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Introduccién a la computacion

Unidad |. Generalidades

Objetivo: Al término de la unidad el alumno relatara el desarrollo histérico de las Computadoras, definird lo
conceptos de mayor uso en la informatica, clasificara las computadoras por su capacidad, por su tipo y el Softwar
base a su aplicacion, ademas detectara y erradicara virus en los discos con software especifico.

1.1.- Antecedentes Historicos.

1.- 3000 a.c. En Babilonia se usan las tablas de arcilla para registrar cantidades.

2.- 2600 a.c. Los chinos usan el &baco.

3.-1200d.c. Los chinos inventan el papel y en Italia se empieza a utilizar.

4.- 1617 Se desarrollan los logaritmos, los que simplifican la relacion de operaciones.

5.- 1620 Se desarrolla la Regla de Célculo.

6.- 1642 Pascal construye la primera sumadora de la historia.

7.- 1673 Se construye la maquina capaz de realizar las 4 operaciones aritméticas. Las multiplicaciones las re
zaba con sumas repetitivas.

8.- 1801 Se construye un telar que funciona con tarjetas perforadas.

9.- 1812 Se construye la maquina capaz de realizar calculos por si solas.

10.- 1820 Se construye la maquina analitica, en teoria contaba con unidades de entraday salida, calculo, |16
y memoria. Se sientan las bases para las computadoras digitales.

11.- 1850 Se desarrollan los principios de el Algebra LAgica, se refiere a la utilizacion de los codigos fundame
tales en dos condiciones: apagado, encendido; energizado, desenergizado; cero, uno.

12.- 1872 Se inicia la industria de las maquinas calculadoras en U.S.A.

13.- 1884 Se desarrolla una maquina perforadora de tarjetas, utilizada para almacenar informacion.

14.- 1887 Se patenta una maquina sumadora movida mecanicamente por teclas y engranes.

15.- 1890 Se construye una maguina sumadora de teclas accionada por una manivela, su caracteristica print
es que imprimia los resultados.

16.- 1890 Se construyen maguinas de registro unitario, las que funcionaban con tarjetas perforadas.

17.-1911 1.B.M. Compra una empresa de maquinas tabuladoras para el manejo de tarjetas perforadas.

18.- 1911 Monroe contruye la maquina Monroe, la primera maquina calculadora movida por teclas, obtenienc
éxito en el mercado.

19.- 1920 I.B.M. construye calculadoras cuya operacion se apoyaba en tarjetas perforadas.

20.- 1927 Se funda la Corporacion UNIVAC

1.2.- Generaciones

Primera Generacion: Computadoras con partes mecanicas y eléctrid®si4
Caracteristicas:

* Demasiada grande y complicada.

* Se utilizaron 200000 piezas.

* Se utilizaron 800000 metros de cable.

* Era un aparato electromecanico.

* En sumay resta su velocidad era de 0.2 seg.

* En la multiplicacion era de 4 seg.
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*Y en la division era de 10 seqg.

* Para realizar operaciones, disponia de elementos moviles.
Segunda Generacion: Utilizacién de bulbos o tubos catddicos. 1947
Caracteristicas:

* Las operaciones eran realizadas por elementos electrénicos.
* En su construccion se utilizaron 18000 bulbos.

* Ocupaba una superficie de 156 m

* Pesaba 30 toneladas.

* Se utilizaron 12000 metros de cable conductor.

* Funcionaba con tarjetas perforadas y cinta de papel.

* Ya era posible realizar una multiplicacién en 0.002 de seg.

Tercera Generacion: Utilizaron transistores. 1956
Caracteristicas:

* Era Programable.

* Contenia memoria, idea del Dr. John von Newman en 1946.

Cuarta Generacion: Las que funcionan con circuitos integrados o Chi9é4
Caracteristicas en las Micro en el 2002:

*Velocidad de 3 Ghz.

* Capacidad de memoria de 512 Mb.

* Soporte de gréficos.

* Control de periféricos.

Péag.2

* Manejo de multimedia. Se refiere a multimedia al control de sonido, texto, gréaficos fijos y moviles.

1.3.- Conceptos generales.

1.3.1.4Informética o Computacion, conjunto de conocimientos cientificos y de técnicas que hacen posible e
tratamiento automatico de la informacion por medio de computadoras. La informatica combina los aspectos tedricc
practicos de la ingenieria, electronica, teoria de la informacion, mateméticas, logica y comportamiento humano. L
aspectos de lainformatica cubren desde la programacion y la arquitectura informatica hasta la inteligencia artificial \
robotica.
* Informatica : Ciencia que trata a la informacién en forma eficaz, rapida y limpia con ayuda de una Computadc
ra. El término de Informatica se cred en Francia en 1962, y procede de la contraccién de ladplaiainasion
autamatica.

Entre las principales funciones de la Informatica destacan las siguientes:
a).- El desarrollo de nuevas maquinas.

b).- El desarrollo de nuevos métodos de trabajo.

c).- La construccion de aplicaciones informéticas.

d).- Mejorar los métodos y aplicaciones existentes.

1.3.2.- Informética €omputacion, conjunto de conocimientos cientificos y de técnicas que hacen posible el

tratamiento automatico de la informacion por medio de computadoras. La informatica combina los aspectos tedricc
practicos de la ingenieria, electronica, teoria de la informacion, mateméticas, logica y comportamiento humano. L
aspectos de lainformatica cubren desde la programacion y la arquitectura informatica hasta la inteligencia artificial \
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robotica.
* Computaciéon: Conjunto de disciplinas y técnicas desarrolladas para el tratamiento automatico de la informa
cién, consideradas como soporte de los conocimientos de la sociedad humana, mediante el uso de las computac

1.3.3.-Mdiltiplos y submuiltiplos de Byte El Byte es el octeto o byte. Es la unidad comin de almacenamiento
en computacion, desde computadoras personales hasta macrocomputadoras. Se compone de 8 digitos binarios |
Puede agregarse un noveno como bit de pariedad, para comprobacion de errores. La palabra bits se deriva o
palabras en Inglébinary digt.

Un byte contiene el equivalente de un solo caracter, tal como la letra A, el signo de $, o el punto decimal. E
cuanto a los numeros, un byte puede encontrar un solo digito de 0 a 9 (decimal), dos digitos numéricos (decit
empaquetados) o un nimero entre 0y 255 (nimeros binarios).

0 1 0 0
0 0 0 1_A

Se dijo que un byte contiene 8 digitos binarios llamados bits, pues estos digitos binarios se les llama submultif
del byte.

Los mdltiplos, obvio, son las cantidades superiores a un byte, por ejemplo:

1Kb=20=2.2.2.2.2.2.2.2.2.2 = 1,024 bytes

1Mb=(1Kb)(1Kb)=(1024)(1024)=1'048,576

1Gb=(1Mb)(1Kb)=(1'048,576)(1,024)= 1,073'741,824

1Tb=(1Gb)(1Kb)=(1,073'741,824)(1,024)= 1'099,511'627,776

1Pb=(1Tb)(1Kb)=(1'099,511'627,776)(1024)= 1,125'899,906'842,624

1.3.4.-Computadora: Es una maquina electrénica que permite organizar la informacion en forma eficaz, limpia
y con rapidez.

Computadora: Es una maquina de propdsito general que procesa datos de acuerdo con el conjunto de instrt
ciones que estan almacenadas internamente, ya sea temporal 0 permanente.

Computadora: Maquina capaz de almacenar datos e informacion, junto con programas de operaciones estab
cidas de antemano que le sirven para manejar esa informacion.

1.3.5.-Software: Es el conjunto de programas y lenguajes que permiten solucionar problemas sobre tratamien
de informacién y calculo de operaciones. Por ejemplo: MS-DOS, Works, Word, Unix, etc.
Una computadora sin Software es tan solo un montoncito de material que de nada sirve.

Hardware: Son todos los dispositivos y accesorios gue componen una computadora. Es todo lo fisico gL
integran al equipo de cOmputo.

1.4.- Clasificacion de las Computadoras.
1.4.1.-Por su Capacidad
a).- Computadora en un chip (Chip solamente) (4, 8, 16 bits). Su costo esta $2 y los 75 doélares.
b).- Microprocesador (Chip solamente) (4, 8, 16 bits). Su costo esta $5 y los 500 doélares.
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c).-Computadora Personal (PC) comercialmente conocida como Micro Computadora (8, 16, 32 hits)
Su disefio es paratareas sencillas y encaminadas a usuarios. Su costo se encuentra entre los $500 y los 15,000 d

d).- Supermicro (16, 32 bits): Su costo se encuentra entre $10,000 y los 25,000 dolares.

e).-Mini Computadora (16, 32 bitsy Son Computadoras pequefias o mediana escala que funciona como ung
sola estacion de trabajo o como un sistema multiusuario con hasta varios cientos de terminales. Su costo se encu
entre los $15,000y los 250,000 ddlares. Su uso se encuentra en industrias, empresas, instituciones gubernamer
etc., como son: Bancos, TelMex, Policia, C.F.E., etc.

f).- Mini-Supercomputadora (16, 32 bits): Su costo se encuentra entre $100,000 y los 750,000 dolares.

g).- Supermini (32 bits): Su costo se encuentra entre $200,000 y los 750,000 dolares.

h).- Macrocomputadora (32 bits): Su costo se encuentra entre $150,000 y los 3'000,000 dolares.

i).- Supercomputadora: (64 bits): Su costo se encuentra entre $1’000,000 y los 20'000,000 ddlares.

1.4.2.-Por su tipo:

1.4.2.1.- Analdgicas: Es la que acepta y procesa sefiales infinitamente variables y continuas, tales como fluct
ciones de voltaje o frecuancias. Por ejemplo, un termostato es la computadora analégica mas simple.

Caracteristicas:

* Cuando los resultados son inmediatos y de semejanza entre cosas distintas.

* Carece de memoria.

* No son exactas.

1.4.2.2.- Digitales: Es una computadora que acepta y procesa datos que han sido convertidos en nime
binarios. Todas las computadoras comunes son digitales.

* Los resultados son casi inmediatos.

* Contiene memoria.

* Son exactas.

1.4.2.3.- Hibridas

* Es la combinacion de las dos anteriores. Su aplicacion se encuentra en la industria.

1.5.- Clasificacion de Software

Su clasificacién principal eSoftware dé&istemay deusuario. El de Sistema son los Sistemas Operativos
gue la computadora puede recibir y de usuario, también se le conoce como de aplicacién, son todos los demas pre
mas que la computadora puede ejecutar, teniendo como finalidad el de solucionar problemas del usuario, rindiend
trabajo rapido, limpio y en poco tiempo.

1.5.1.-Software de Sistemas Operativog Qué es un sistema Operativo? Es un conjunto de procedimientos
manuales y automaticos, que permite a un grupo de usuarios compartir una instalacion de computadoras eficazme
Es el software capaz de hacer util a la Computadora; sin él, la PC es tan solo una masa metalica sin utilidad.

Funciones de los Sistemas Operativos

a).- Interpreta los comandos que permiten al usuario comunicarse con el Ordenador o computadora.

b).- Coordina y manipula el hardware de la Computadora, como la memoria, las impresoras, discos durc
discos compactos o cintas magnéticas.

c).- Gestiona los errores del hardware y la pérdida de datos.

d).- Servir de base para la creacién del Software logrando que equipos de marcas distintas funcionen de mal
analdgica, salvando las diferencias existentes entre ambas.
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e).- Configura el entorno para el uso del Software y los periféricos.

Categoria de los Sistemas Operativos

a).-Sistema Operativo Multitareas Es el modo de funcionamiento disponible en algunos Sistemas Operativos,
mediante el cual una computadora procesa varias tareas al mismo tiempo.

b).- Sistema Operativo MonotareasSon mas primitivos y es todo lo contrario al visto anteriormente, es
decir, s6lo pueden manejar un proceso en cada momento o que solo puede ejecutar las tareas de una en una.

c).- Sistema Operativo Monousuario Los sistemas monousuarios son aquellos que nada mas puede atende
a un solo usuario, gracias a las limitaciones creadas por el hardware, los programas o el tipo de aplicacion que se
ejecutando.

d).- Sistema Operativo Multiusuario. Es todo lo contrario a monousuario; y en esta categoria se encuentran
todos los sistemas que cumplen simultdneamente las necesidades de dos 0 mas usuarios, que comparten m
recursos. Este tipo de sistemas se emplean especialmente en redes. En otras palabras consiste en el fraccionamie
tiempo (timesharing).

e).-Secuencia por LotesLa secuencia por lotes o procesamiento por lotes en microcomputadoras, es I
ejecucion de una lista de comandos del sistema operativo uno tras otro sin intervencién del usuario. En los ordenad
mas grandes el proceso de recogida de programas y de conjuntos de datos de los usuarios, la ejecucion de uno ¢
pocos cada vez y la entrega de los recursos a los usuarios. Procesamiento por lotes también puede referirse al pr
de almacenar transacciones durante un cierto lapso antes de su envio a un archivo maestro, por lo general una c
cion separada que se efectla durante la noche.

f).- Los Sistemas Operativos por lotefoatch), en los que los programas eran tratados por grupos (lote) en
ves de individualmente. La funcién de estos sistemas operativos consistia en cargar en memoria un programa de la
y ejecutarlo. Al final éste, se realizaba el salto a una direccion de memoria desde donde reasumia el control del Sist
Operativo que cargaba el siguiente programay lo ejecutaba. De esta manera el tiempo entre un trabajo y el
disminuia considerablemente.

g).- Tiempo Real Un Sistema Operativo en tiempo real procesa las instrucciones recibidas al instante, y una v«
gue han sido procesadas muestra el resultado. Este tipo tiene relacion con los Sistemas Operativos monousuaric
gue existe un solo operador y no necesita compartir el procesador entre varias solicitudes. Su caracteristica princip
dar respuestas rapidas; por ejemplo en un caso de peligro se necesitarian respuestas inmediatas para evitar una
trofe.

h).- Tiempo Compartido. El tiempo compartido en ordenadores o computadoras consiste en el uso de ur
sistema por mas de una persona al mismo tiempo. El tiempo compartido ejecuta programas separados de fc
concurrente, intercambiando porciones de tiempo asignadas a cada programa (usuario). En este aspecto, es simil;
capacidad de multitareas que es comun en la mayoria de los microordenadores o las microcomputadoras. Sin emk
el tiempo compartido se asocia generalmente con el acceso de varios usuarios a computadoras mas grande
organizaciones de servicios, mientras que la multitarea relacionada con las microcomputadoras implica la realizacior
multiples tareas por un solo usuario.

Sistemas Operativos mas usuales

a).-MS-DOS. El significado de estas letras es el de Microsoft Disk Operating System. Microsoft es el nombre
de la compaiiia que disefi6 este Sistema Operativo, e IBM la compaiiia que lo hizo estandar al adoptarlo en
microordenadores.

Luego de la tltima version 6.22 de MS-DOS, siendo la ultima. aparece Windows.

Windows: Es el nombre del popular entorno (no es un sistema operativo y no es una aplicacion) software
creado por Microsoft. Su novedad es el uso de diferentes pantallas que se superponen, denominadas ventanas,
mostrar distintos tipos de informacion. Su implantacion ha representado un gran avance en la facilidad de operacic
para los usuarios de ordenadores personales. Numerosos programas pueden gestionarse a través de este ento
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gue, ademas, incorpora sus propias aplicaciones como son Write y Paintbrush, entre otras.
Las caracteristicas principales de Windows serian pues, precisamente, que es un entorno esto es, un software q
permite compartir a las aplicaciones los recursos del sistema y que se manifiesta graficamente por medio de jcon
gue hacen innecesarias las tradicionales pantallas llenas de texto. Windows permite, ademas, el intercambio de d.
entre programas ejecutados en este entorno y la operacion simultdnea de varias aplicaciones.

b).-OS/2 Desarrollado inicialmente por Microsoft Corporation e International Business Machines (IBM), des-
pués de que Intel introdujera al mercado su procesador 80286. Pero la sociedad no duré mucho ya que IBM ve
Windows como una amenaza para el SO/2. Uns Sistema Operativo Multitarea de un solo usuario para PCs 2¢
superiores. Las versiones de 16 bits se han desarrollado conjuntamente por IBM y Microsoft. Las versiones de 32
se han desarrollado independientemente.

¢).-Macintosh OS El Sistema Operativo constituye la interfaz entre las aplicaciones y el hardware del Macintosh
El administrador de memoria obtiene y libera memoria en forma automatica para las aplicaciones y el Sistema Ope
tivo. Esta memoria se encuentra normalmente en un area llamada cumulo. El cddigo de procedimientos de una ap
cién también ocupa espacio en el cimulo.

d).-UNIX. Es un Sistema Operativo multiusuario que incorpora multitarea. Fue desarrollado originalmente pc
Ken Thompson y Dennis Ritchie en los laboratorios de AT&T Bell en 1969 para su uso en minicomputadoras. |
Sistema Operativo UNIX tiene diversas variantes y se considera potente, mas transportable e independiente de ¢
pos concretos gque otros Sistemas Operativos porgue esta escrito en lenguaje C.

Este Sistema Operativo ofrece una serie de utilidades muy interesantes, como las siguientes

* Inclusion de compiladores e intérpretes de lenguaje.

* Existencia de programas de interfase con el usuario, como ventanas, menus, etc.

* Muchas facilidades a la hora de organizacion de ficheros.

* Inclusién de lenguajes de interrogacion.

* Facilidades graficas.

* Programas de edicion de textos.

e).-Microsoft Windows NT. Microsoft no solo se ha dedicado a escribir software para PCs de escritorio sino
también para poderosas estaciones de trabajo y servidores de red y bases de datos.
El Sistema Operativo Windows NT de Microsoft, lanzado al mercado el 24 de Mayo de 1993, es un SO para rec
gue brinda poder, velocidad y nuevas caracteristicas; ademas de las caracteristicas tradicionales. Es un SO de 3:
y que puede trabajar en procesadores 386, 486 y Pentium. Ademas de ser multitarea, multilectura y multiprocese
ofrece una interfaz grafica. Y trae todo el software necesario para trabajar en redes, permitiendo ser un cliente de I
0 un servidor.

f).- Windows 95 Este sistema operativo, desarrollado por la compafia norteamericana Microsoft, ha sido
calificado por muchos como «la gran revolucién de la informéatica personal». Windows 95 supone un importante sa
cualitativo respecto a los anteriores sistemas operativos para ordenadores personales. De hecho, se trata de un
torno de 32 bits que integra DOS y Windows, y que resulta sumamente intuitivo y amigable. Segun sus creadores
cualquier usuario sin conocimientos de informética puede utilizar un ordenador con Windows 95, dada su facilidad
de manejo. Segun sus detractores, Windows 95 no es mas que una burda copia del sistema operativo que Applc
desarroll6 hace once afios para sus ordenadores Macintosh. Entre las caracteristicas principales de Windows 9-
encuentran su capacidad multitarea, plug & play, gestion de entornos de 32 bits, programas directamente al escri
rio, capacidades multimedia, etc.

g).-Microsoft Windows 98. Es un entorno multitarea dotado de una interfaz grafica de usuario, que a diferencie
de las versiones anteriores, Windows 98 no necesita del MS-DOS para ser ejecutado, ya que es un Sistema Oper:
Este SO esta basado en menus desplegables, ventanas en pantalla y un dispositivo sefialador llamado mouse. L
las caracteristicas principales de Windows 98 es que los nombres de los archivos no estan restringidos a ocho car
resy tres de la extension, pueden tener hasta 256 caracteres para tener una descripcion completa del contenic
archivo. Ademas posee Plug and Play, una tecnologia conjuntamente desarrollada por los fabricantes de PCs, ¢
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cual un usuario puede facilmente instalar o conectar dispositivos permitiendo al sistema automaticamente alojar
recursos del hardware sin la intervencién de usuario.

h).- ¢ Como es Windows 2000®indows 2000 representa un esfuerzo por unificar lo que hasta ahora eran
dos sistemas operativos distintos, Windows 9x y Windows NT. Desde hace dos afios se sabia que Windows NT
estaba en proyecto, pero Windows 2000 llego a resolver de una vez por todas las dudas: es la nueva versio
Windows NT 4.0 WorkStation y NT Server, pero también icorpora la sencilles de manejo de la serie 9x. Dicho en otr
palabras, Windows 2000 ofrece lo mejor de ambos mundos: la solidez y la seguridad de NT, junto a la facilidad
manejo, soporte de hardware y multimedia de Windows 98.

Entre lo mejor de Windows 98 que ofrece la version 2000, se encuentra el soporte de hardware, la interfac
renovada, incluso-, la presencia de Internet Explorer 5 y del Reproductor de medios, y soporte para las nuevas te
logias como USB, FAT32, Administrcion Avanzada de Energia, etc.

2. ¢ Cuales son algunas de las mejoras de esta versiéon de Windows?

Después de una exploracion veloz, se pueden sefialar grandes rasgos del nuevo sistema operativo: abund
de herramientas de conectividad, madurez de la interfaz, buen reconocimiento del hardware y estabilidad. Se afic
esto el soporte de nuevas tecnologias, las mejoras en sus funciones de informatica remota, aplicaciones centralizac
servicio y reinicios obligatorios drasticamente reducidos. Muchas de las mejoras en W2000 son sutiles, pero en ¢
junto crean una mejor experiencia en el uso de un ordenador. Lo cierto es que después de trabajar unas seman:
Windows 2000, no se echa de menos W98.

i).- Windows ME: permite que su PC tenga un mas fécil funcionamiento y que sea divertido. Windows Me
le da el poder de poner en red a sus computadoras caseras, comunicarse mas eficientemente por Internet y trab
con rico contenido multimedia, como es el caso de fotografias, videos y musica.

Caracteristicas - Tiene la posibilidad de editar, catalogar y enviar correos electronicos.

*Opciones de marca de la bienvenida a Windows.

*Botones de la barra de herramientas del explorador.

*Proteccion a los archivos del sistema.

*Restauracion del sistema.

*Herramientas de soporte y ayuda incorporadas.

Ventajas y desventajas

- Ventajas. Mejor funcionamiento. Mas facil funcionamiento y es divertido. Ha tenido mejores opciones.
Trabaja con rico contenido multimedia.

- Desventajas Al principio el programa vino con defectos. No arranca sin MS-DOS. Windows Me no es
tan eficiente si se utilizan en compafias de muchas computadoras unidas.
Avances tecnolégicos del sistema.

Avances de hardware- Soporte sin elementos heredados

- Soporte USB para almacenamiento; ganchos USB2

- Soporte a Mouse de 5 botones, conjunto de chips mas recientes, CPUs

- El soporte mas amplio a periféricos

Edite, catalogue y envie por correo electrénico sus peliculas caseras: Windows Movie Maker facilita la tran
ferencia de peliculas caseras a su computadora. Usted puede editar secuencias de audio y video desde camare
logas y digitales, VCR o del mismo Web, posteriormente crear videos caseros cortos que puedan ser enviados a
gos, familiares y colegas via correo electrénico.

Almacene, manipule y organice fotografias en su computador@in necesidad de software adicional,
usted puede importar una fotografia desde su camara digital o una digitalizada a su computadora. Y antes de que
salve cualquier cosa en su disco duro, podra ver previamente todas sus fotografias y eliminar todas aquellas que
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quiera.
Almacene, administre y organice fotografias en su computadarblay una mejor manera para mostrar
sus fotos que buscar en su caja de zapatos algo que valga la pena ensefar a sus invitados.
Escuche una musica favorita, asi como la radio en la ling2on un reproductor de musica, experimente
la transmision de flujos (straming) en los formatos de video y audio locales mas populares.
Transfiera fotografias a su computadora en dos sencillos pas@gindows Movie Maker facilita la
transferencia de peliculas caseras a su computadora. Usted puede editar secuencias de audio desde camaras.
Experiencia mejorada para el usuario Windows Me les facilita las cosas a los usuarios de PC de diver-
sas maneras, por medios de asistentes, tours, recursos de ayuda y soporte para el haware mas nuevo.

J).-- Windows XP. Sistema Operativo de Microsoft que sucede a W.2000 y W.ME, con distintas versiones
hasta la de 64 bits para los nuevos procesadores Intel. Se recomienda en cualquier caso un Pentium 11y 128 me
de RAM Yy sera actualizable tan solo para los que utilicen Windows 98 en adelante, el resto es instalacion complet

MSDOS; el padre y sefior mio de los sistemas operativos. Y que aun lo es, aunque no lo veas por ningu
parte, pero no te creas que hasta el Windows XP con toda su intergalactica modernidad estd montado sobre el vis
olvidado MSDOS. Por otro lado cuando el Windows se va a las pailas y se debe recuperar o reinstalar todo ¢,con
crees que se trabaja?.... pues con MSDOS ni mas ni menos.

1.5.2.- Lenguajes de Programacian

BASIC

(Beginners All purpose Symbolic Instruccion Code); Lenguaje de Instruccién Simbdlico de propdsito genere
para principiantes.

Un lenguaje de programacion desarrollado por John Kemeny y Thomas Kurtz a mediados de la década del
en Dartmouth College. Si bien originalmente fue desarrollado como un lenguaje interactivo para tiempo compartido
grandes computadoras, BASIC se ha difundido a todo tamafio de computadoras, incluidas las de bolsillo.

BASIC esta disponible en modo compilador e intérprete, siendo éste ultimo el mas popular para el usuar
circunstancial y para el programador principiante. En el modo intérprete el lenguaje es conversacional y puede
depurado una linea por vez, BASIC también puede utilizarse como calculadora de escritorio.

BASIC es considerado como uno de los lenguajes de programacion mas faciles de aprender. Programas sim
pueden ser rapidamente escritos “al vuelo”. Sin embargo, BASIC no es un lenguaje estructurado del tipo Past
dBASE o Cy, como resultado, es facil escribir codigos “spaghetti” (programas escritos sin alguna estructura) que ¢
dificles de dscifrar mas tarde.

Visual BASIC
Version de BASIC de Microsoft utilizado para desarrollar aplicaciones de Windows. Su facil utilizaciéon se en
cuentra entre el extremadamente complejo Kit de Desarrollo de software de Windows (SDK) para programadores
C y word BASIC, el lenguaje de macros de Word para Windows.

FORTRAN
(FORmula TRANSlator); Traductor de férmulas.
El primer lenguaje de programacion de alto nivel y compilador, desarrollado en 1954 por IBM.
Originalmente fue disefiado para expresar formulas mateméticas, y a pesar de que ocasionalmente es us
para aplicaciones comerciales, es segun el lenguaje mas usado para problemas cientificos, de ingenieria y matemé

ADA
Lenguaje de programacion de alto nivel desarrollado por el Departamento de Defensa en cooperacion cor
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comunidad Econémica Europeay con otras 200 organizaciones mundiales. Se dise0 para aplicaciones especializ
y para control de procesos, aunque se utiliza también para aplicaciones logisticas. Ada es un lenguaje basado en F
gue es muy comprensivo.

El nombre de Ada se debe a Augusta Ada Byron (1815-1852). Condesa de Lovelace e hijade Lord Byron. F
matematica y compariera de Charles Babbage, quien desarroll6 la “Maquina Analitica”, una calculadora de prograr
almacenados. Algunas de las notas de programacion de la maquina de Ada todavia sobreviven, tiene el honor de .
primera programadora documentada del mundo.

C

Un lenguaje de programacion de alto nivel desarrollado en Bell Labs, que es capaz de manipular la computad
a bajo nivel, tal como lo haria un lenguaje ensamblador. Durante la segunda mitad de la década del 80, el C se con
en el lenguaje elegido para el desarrollo de software comercial.

El C puede ser compilado al lenguaje de maquina de casi todas las computadoras. Por ejemplo, el UNIX €
escrito en C y ejecuta en una amplia variedad de micro, mini y macrocomputadoras.

El C se programa como una serie de funciones que se llaman unas a otras para el procesamiento. Aun el cu
del programa es una funcion denominada “main” (principal). Las funciones son muy flexibles, permitiendo a los progr
madores la eleccion entre el uso de la biblioteca estandar que se provee con el compilador, el uso de las funciont
terceros creados por otros proveedores de C, o el desarrollo de sus propias funciones.

Comparado con otros lenguajes de programacion de alto nivel, el C parece complicado. Su apariencia intrinc:
se debe a su extrema flexibilidad.

C++
Una versién de C orientada a objetos creada por Bjarne Stroustrup quie esta logrando una gran popularidac
C++ combina la programacion tradicional en C con capacidad orientada a objetos.

Pascal

Un lenguaje de programacion de alto nivel desarrollado por Niklaus Wirth (suizo) en los comienzos de la déca
del 70, al que se le di6 el nombre del matematico francés Blaise Pascal. Se destaca por su programacion estructu
gue hizo que alcanzara popularidad inicialmente en los circulos académicos.

El Pascal esta disponible como lenguaje interpretado y como compilado, y tiene maneras singulares de def
variables. Por ejemplo, sepuede definir y asignar un rango de valores o un conjunto de valores particulares a cualc
variable. Si se almacena es esa variable un tipo diferente de dato, se generara un error de programaen tiemg
ejecucion.

La deteccion automatica de errores es de gran ayuda para el desarrollo deprogramas. Otra caracteristica, d
minada «set», es una estructuratipo tabla que puede almacenar una cantidad variable de valores predefinidos. |
conjuntos se pueden comparar y manipular, con lo que se dota al programador con poderosas herramientas
numeéricas de programacion.

El Pascal ha tenido una fuerte influencia en los lenguajes de programacion que lo sucedieron, tales como el A
dBASE, y PAL, aunque la mayoria de ellos no implementé todas las caracteristicas del Pascal.

CLIPPER
Es un compilador de dBASE de Nantucket Corporation que traduce programas escritos en el lenguaje dBA
Il PLUS a programas ejecutables. El Clipper no da soporte a todos los comandos interactivos de dBASE, pe
provee caracteristicas no encontradas en dBASE.

COBOL
(COmmon Business Oriented Lenguage).
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Lenguaje Comun Orientado a los Negocios.

Un Programa de programacion de alto nivel orientado a los negocios, que ha sido el principal lenguaje
aplicaciones comerciales en mini y macrocomputadoras. Su adaptacion a las Computadoras personales esta aume
do continuamente. EI COBOL es un lenguaje compilado y fue uno de los primeros lenguajes de alto nivel en ¢
desarrollado. Adaptado formalmente en 1960, deriva de un lenguaje llamado Flowmatic, de mediados de los 50
COBOL requiere una escritura mas extensa que otros lenguajes, pero el resultado es una mayor legibilidad.

FOX
DBMS compatible con dBASE IV para PCS de Microsoft. Como una versién mejorada de FOXBASE, FoxPre
incluye interfaces de ventanas, SQL y QBE y tecnologia “Rushmore” para consultas rapidas en bases de datos grar

UNIX

Un sistema Operativo multiusuario y multitarea de AT&T que se ejecuta en una amplia variedad de sistemas
computacion de micro a macrocomputadoras. El UNIX esta escrito en C (También desarrollado por AT&T) que es
lenguaje disefiado para programacion a nivel de sistemas. Es la trasportabilidad inherente al C lo que permite
UNIX pueda ejecutarse en tal cantidad de computadoras diferentes.

UNIX fue desarrollado en 1969 por Ken Thompson para la PDP-7. Dennis Ritchie efectud trabajos adicionale
y, para 1974, UNIX habia madurado hasta ser un sistema operativo de avanzada tecnologia que corria principalm
en computadoras PDP. El UNIX se convirtié en un sistema operativo muy popular en los ambientes académico
cientificos.

LISP

(LISt Processing) Procesamiento de listas.

Un lenguaje de programacion de alto nivel utilizado extensamente en programacion no numeérica, en la cual
manipulan objetos, mas que nimeros. Desarrollado en 1960 por John McCarthy, es muy diferente en sintaxis y est
tura a lenguajes como el BASIC y COBOL. Por ejemplo, en LISP no hay diferencia sintactica entre los datos y |
instrucciones. Se utiliza ampliamente en aplicaciones Al (Inteligencia Atrtificial), como asi también en creacién d
compiladores, y esta disponible en ambas versiones: intérprete y compilador. Maneja automaticamente mas activid:
de programas que los lenguajes convencionales, como administracion de memoria dinamica, y permite al program:s
concentrarse en la manipulacién de los objetos. El lenguaje puede ser modificado y expandido.

Logo
Lenguaje de programacion de alto nivel que se distingue por su facilidad de uso y sus capacidades graficas. L
es un lenguaje recursivo gue contiene muchas funciones de procesamiento de lista que estan en LISP, aunque la si
de Logo es mas entendible para los principiantes. Logo fue creado por Seymour Papert a mediados de los 60's, |
con colegas del MIT y miembros de Bolt Beranek & Newman. Originalmente desarrollado en grandes computador:
Logo ha sido adaptado a la mayoria de las Computadoras personales.

1.5.3.-Programas de Aplicacion

1.5.3.1.Procesador de Palabras* Es un programa que le permite crear, modificar, grabar, leer e imprimir
documentos, controlando su formato.

* Es un programa que permite la introduccion de caracteres para formar palabras, cantidades numérica
determinada cadena de caracteres segun el deseo del usuario. También incorporan gréficos.

Es la creacion y administracion de documentos de texto, que reemplaza las operaciones asociadas con
magquina de escribir. La ventaja del procesamiento de texto es que los documentos estan almacenados permanente
te en la computadora y pueden ser llamados para editarlos y reimprimirlos en cualquier momento.
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El procesamiento de texto es a menudo el primer paso hacia la automatizacion de la oficina; sin embargo, nc
vuelto obsoleta a la maquina de escribir para ocasionales rétulos y sobres, o para la mecanografia directa de dict:

Caracter: Es cualquier signo de los 256 del codigo ASCII, algunos los podemos observar en el teclado.

ASCII .- (American Standard Code for Information Interchange); cddigo Americano Estandard para intercam
bio de informacién. Cédigo binario de datos que se usa en comunicaciones, en la mayor parte de las minicomputad
y en todas las computadoras personales.

Editar : Es crear o modificar un documento.

Pulsar: Es tocar una teclay que su efecto no sea repetitivo.

Oprimir : Es tocar una tecla y que su efecto sea repatitivo. En las teclas de Ctrl, Alt entre otras no se produce
efecto.

1.5.3.2.-Hoja de Célcula Programa de hoja de calculo, en informética, programa de aplicacion utilizado

normalmente en tareas de creacion de presupuestos o previsiones, y en otras tareas financieras. En un prograt
hoja de calculo, los datos y las formulas necesarios se introducen en formularios tabulares (hojas de calculo u hoja
trabajo), y se utilizan para analizar, controlar, planificar o evaluar el impacto de los cambios reales o propuestos sc
una estrategia econdémica. Los programas de hoja de calculo usan filas, columnas y celdas; una celda se forma
cruce de una columna con una fila, renglén o linea. Cada celda puede contener texto, datos numéricos o una forr
gue use valores existentes en otras celdas para hacer un calculo determinado. Para facilitar los calculos, estos pr
mas incluyen funciones incorporadas que realizan operaciones estandar. Dependiendo del programa, una sola hc
calculo puede contener miles o millones de celdas. Algunos programas de hoja de calculo permiten también vincular
hoja de calculo a otra que contenga informacion relacionada y pueden actualizar de forma automética los datos d
hojas vinculadas. Los programas de hoja de calculo pueden incluir también utilidades de macros; algunas se pue
utilizar para crear y ordenar bases de datos. Los programas de hoja de calculo cuentan por lo general con capacic
gréficas para imprimir sus resultados. También proporcionan un buen nimero de opciones de formato tanto pare
paginasy el texto impreso como para los valores numéricos y las leyendas de los graficos.

1.5.3.3.-Manejadores de Base de dato$rograma que controla o0 maneja cualquier conjunto de datos
organizados para su almacenamiento en la memoria de un ordenador o computadora, disefiado para facilitar su m
nimiento y acceso de una forma estandar. Los datos suelen aparecer en forma de texto, nimeros o graficos. Des
aparicion en la década de 1950, se han hecho imprescindibles para las sociedades industriales.

Hay cuatro modelos principales de bases de datos: el nerdedpiico, el modelo ered, el modelaelacional
(el més extendido hoy en dia; los datos se almacenan en tablas a los que se accede mediante consultas escritas e
y el modelo de bases de datesluctivas Otra linea de investigacion en este campo son las bases de datos orientade
a objeto, o de objetos persistentes, como es la caracteristica de las Bases de datos que desarrolla el Lengue
programacion C++.

Una base de datos organiza la informacién en campos, los que determinada cantidad dan lugar a un regist
varios registro forman la Base de Datos. Los campos almacenan datos del tipo de caracter, l6gico, numérico, me
fecha entre otros todo de acuerdo al lenguaje de programacion que se esté utilizando.

Propiamente los manejadores de bases de datos o que fueron hechos para ello son el dBASE, Clipper €
otros.

1.5.3.4.Disefna- CAD/CAM, proceso en el cual se utilizan los ordenadores o computadoras para mejorar
fabricacion, desarrollo y disefio de los productos. Estos pueden fabricarse mas rapido, con mayor precision o a me
precio, con la aplicacién adecuada de tecnologia informatica.

Los sistemas de Disefio Asistido por Computador (CAD, acronimo de Computer Aided Design; disefio asistic
por computadora. el uso de computadoras para el disefio de productos. Los sistemas CAD son estaciones de tr:
especializadas o computadoras personales de alto rendimiento que emplean software CADA y dispositivos de ent
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tales como tabletas gréaficas y exploradores. La salida de CAD es la entrada a un sistema CAM, para integrar el dis
y la fabricacion.) pueden utilizarse para generar modelos con muchas, si no todas, de las caracteristicas de un det
nado producto. Estas caracteristicas podrian ser el tamafio, el contorno y la forma de cada componente, almacer
como dibujos bi y tridimensionales. Una vez que estos datos dimensionales han sido introducidos y almacenados ¢
sistema informatico, el disefiador puede manipularlos o modificar las ideas del disefio con mayor facilidad para avar
en el desarrollo del producto. Ademas, pueden compartirse e integrarse las ideas combinadas de varios disefiad
ya que es posible mover los datos dentro de redes informaticas, con lo que los disefiadores e ingenieros situads
lugares distantes entre si pueden trabajar como un equipo. Los sistemas CAD también permiten simular el funcic
miento de un producto. Hacen posible verificar si un circuito electrénico propuesto funcionara tal y como esta previs
Si un puente sera capaz de soportar las cargas pronosticadas sin peligros e incluso si una salsa de tomate fluira ac
damente desde un envase de nuevo disefio.

Cuando los sistemas CAD se conectan a equipos de fabricacién también controlados por ordenador conforn
un sistema integrado CAD/CAM (CAM, acronimo de Computer Aided Manufacturing, Fabricacion Asistida por
Computadora: Una extensa categoria de sistemas y técnicas automatizadas de fabricacion incluyendo el control nt
rico, el control de procesos, robotica y el MRP(Materials Requirement Planning: Planificacion de requerimiento c
materiales)). La fabricacion asistida por ordenador ofrece significativas ventajas con respecto a los métodos r
tradicionales de control de equipos de fabricacion. Por lo general, los equipos CAM conllevan la eliminacién de |
errores del operador y la reduccion de los costes de mano de obra. Sin embargo, la precision constante y el uso 6y
previsto del equipo representan ventajas aun mayores. Por ejemplo, las cuchillas y herramientas de corte se desc
ran mas lentamente y se estropearian con menos frecuencia, lo que reduciria todavia mas los costes de fabrica
Frente a este ahorro pueden aducirse los mayores costes de bienes de capital o las posibles implicaciones socia
mantener la productividad con una reduccién de la fuerza de trabajo. Los equipos CAM se basan en una serie
c6digos numéricos, almacenados en archivos informaticos, para controlar las tareas de fabricacion. Este Control
mérico por Computadora (CNC) se obtiene describiendo las operaciones de la maquina en términos de los cod
especiales y de la geometria de formas de los componentes, creando archivos informaticos especializados o progr:
de piezas. La creacion de estos programas de piezas es una tarea que, en gran medida, se realiza hoy dia por sc
informatico especial que crea el vinculo entre los sistemas CAD y CAM.

Las caracteristicas de los sistemas CAD/CAM son aprovechadas por los disefiadores, ingenieros y fabricar
para adaptarlas a las necesidades especificas de sus situaciones. Por ejemplo, un disefiador puede utilizar el si
para crear rapidamente un primer prototipo y analizar la viabilidad de un producto, mientras que un fabricante qui
emplee el sistema porgue es el inico modo de poder fabricar con precisidbn un componente complejo. La gam:
prestaciones que se ofrecen a los usuarios de CAD/CAM estéa en constante expansion. Los fabricantes de indumer
pueden disefiar el patrén de una prenda en un sistema CAD, patrdn que se sitla de forma automatica sobre la tel
reducir al maximo el derroche de material al ser cortado con una sierra o un laser CNC. Ademas de la informaciér
CAD que describe el contorno de un componente de ingenieria, es posible elegir el material mas adecuado par
fabricacion en la base de datos informatica, y emplear una variedad de maquinas CNC combinadas para producirlc
Fabricacion Integrada por Computadora (CIM) aprovecha plenamente el potencial de esta tecnologia al combinar
amplia gama de actividades asistidas por ordenador, que pueden incluir el control de existencias, el calculo de cost:
materiales y el control total de cada proceso de produccion. Esto ofrece una mayor flexibilidad al fabricante, permitie
do ala empresa responder con mayor agilidad a las demandas del mercado y al desarrollo de nuevos productos

La futura evolucion incluira la integracion aliin mayor de sistemas de realidad virtual, que permitira a los disefiadol
interactuar con los prototipos virtuales de los productos mediante la computadora, en lugar de tener que const
costosos modelos o simuladores para comprobar su viabilidad. También el &rea de prototipos rapidos es una evolu
de las técnicas de CAD/CAM, en la que las imégenes informatizadas tridimensionales se convierten en modelos re
empleando equipos de fabricacion especializado, como por ejemplo un sistema de estereolitografia.

Los mas populares programas de disefio son los siguientes:

AutoCAD : Para disefio de estructuras, muebles@&eelDraw: Para muebles, presentaciones, etc.
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FreeHands Para publicidad,Flash5 Para hojas Web.

FlowChart: Para diagramas de flujo.

1.5.3.5.Virus: Un virus es simplemente un programa. Una secuencia de instrucciones y rutinas creadas con
Unico objetivo de alterar el correcto funcionamiento del sistemay, en lainmensa mayoria de los casos, corromp
destruir parte o la totalidad de los datos almacenados en el disco. De todas formas, dentro del término “virus informatic
se suelen englobar varios tipos de programas La clasificacion es la siguiente:

Virus ‘Puro’

Caballo de Troya

Bomba Légica

Gusano o Worm

Un verdadero virus tiene como caracteristicas mas importantes la capacidad de copiarse a si mismo en so
tes diferentes al que se encontraba originalmente, y por supuesto hacerlo con el mayor sigilo posible y de for
transparente al usuario; a este proceso de autorréplica se le conoce como “infeccién”, de ahi que en todo este ter
utilice la terminologia propia de la medicina: “vacuna”, “tiempo de incubacion”, etc. Como soporte entendemos el lug
donde el virus se oculta, ya sea fichero, sector de arranque, particion, etc.

Todos estos programas tienen en comun la creacién de efectos perniciosos; sin embargo, no todos puede!
considerados como virus propiamente dichos. De acuerdo a los intereses comerciales, fueron creados para pro
los ingresos de los creadores de Software, pues al usar copias se desarrollan los virus. En la actualidad hay v:
curiosos que crean virus solo para demostrar su creatividad, algunos de ellos se encuentran en lared de internet

Virus ‘Puro’ : Modifica el cédigo original del programa o soporte objeto de la infeccion, para poder activarse
durante la ejecucion de dicho codigo; al mismo tiempo, una vez activado, el virus suele quedar residente en mem
para poder infectar asi de forma transparente a mas programas del usuario.

Caballo de Troya Al contrario que el virus puro, un Caballo de Troya es un programa maligee octidta
en otro programa legitimo, y que produce sus efectos perniciosos al ejecutarse este Ultimo. En este caso, no es caf
infectar otros archivos o soportes, y s6lo se ejecuta una vez, aunque es suficiente, en la mayoria de las ocasiones
causar su efecto destructivo.

Bomba Légica Se trata simplemente de un programa maligno que pernta#iosen memoria y que solo se
activa cuando se produce una accion concreta, predeterminada por su creador: cuando se llega a una fecha en c
to, por ejempld/iernes 13cuando se ejecuta cierto programa o cierta combinacion de teclas, etc.

Gusano o Worm Por ultimo, un gusano es un programa auniaa finalidad es la de ir consumiendo la
memoria del sistema, mediante la realizacion de copias sucesivas de si mismo, hasta desbordar la RAM, siendo és
Unica accion maligna.

La barrera entre virus purosy el resto de programas malignos es muy difusa, practicamente invisible, puesto
ya casi todos los virus incorporan caracteristicas propias de uno o de varios de estos programas: por ejemplo, los:
como el Viernes 13 son capaces de infectar otros archivos, siendo asi virus puro, pero también realizan su efe
destructivo cuando se da una condicidn concreta, la fecha Viernes 13, caracteristica propia de una bomba I4gica:
ultimo, se oculta en programas ejecutables teniendo asi una cualidad de Caballo de Troya. De ahi la gran confu
existente a este respecto.

Formas De Infeccién Un virus no puede ejecutarse por si solo, necesita un programa portador para pode
cargarse en memoria e infectar; asimismo, para poder unirse a un programa portador necesita modificar la estructu
éste, para que durante su ejecucion pueda realizar una llamada al codigo del virus.

Las partes del sistema mas susceptibles de ser infectadas son el sector de arranque de los disquetes, lata
particion y el sector de arranque del disco duro, y los ficheros ejecutables (*.EXE y *.COM). Para cada una de es
partes tenemos un tipo de virus, aunque muchos son capaces de infectar por si solos estos tres componente
sistema. El destino de infeccion del virus es de acuerdo al programador; hay virus que infectan a archivos *.doc, txt
puede considerar que no hay archivo que se escape de ser infectado.
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1.5.3.5. Antivirus: Existen varios antivirus en el mercado del software, como son:

* Norton <http://mwww.symantec.com/avcenter/download/pages/SP-N95.htmI>

* AVP <http://mwww.kaspersky.com/updates.asp>

* AVG <http:/mwww.grisoft.com/html/us_updt.cfm>

* Panda <http://www.pandasoftware.es/es/actualizaciones.asp>

* PC-Cillin <http:/mww.antivirus.com.ar/soporte/listavir.ntml>

* F-Secure <http://www.fsecure.com/download-purchase/updates.shtml>

* McAfee <http://www.mcafeeb2b.com/international/spain/naicommon/download/dats/find.asp>

Sino tienes un antivirus instalado o querés chequear tu PC con otro antivirus podras utilizar las siguien:
tes herramientas de chequeo online de virus:

* Scan Online de Panda <scanonline.htm>

* House Call de Trend Micro <http://housecall.antivirus.com/>

Si estds pensando en instalar un antivirus, informate acerca de los distintos productos en:

* Comparativa Antivirus de HISPASEC <http://www.hispasec.com/comparativa2001.asp>.

* ¢, Cual antivirus elegir? <http:/mww.vsantivirus.com/comparativa.htm>.

* Conozca los distintos antivirus <http://www.vsantivirus.com/am-conozcaav.htm>.

Esta informacion de los virus se encuentra en la pAgma:rompecadenas.com.ar/virus.htm

El trabajo de protejer a la computadora se comparte entre el antivirus y el cuidado del usuario. Por Ejemplo, p:
evitar la contaminacion se debe tener los siguientes cuidados:

a).- No introducir un disco floppy dudoso. Antes de leerlo explorarlo para averiguar que tan limpio venga.

b).- No usar programas piratas, dado que algunos fabricantes compran virus para proteger sus programas
cuales se activan cuando se hace una copia ilegal.

c).- Revision periddica de su PC para confirmar de la limpieza de todos sus programas.

d).- Que el Sistema Operativo que se encuentra instalado en su PC también esté en Floppy, con la finalida
gue si duda de su Computadora, arrancarla desde la unidad de 3%..

e).- Puede ser mas seguro que tenga el mismo S.O. en CD y un antivirus.

Para desinfectar Es necesario que tome en cuenta que los virus se depositan en la memoria, por eso
recomienda que se arranque el equipo desde la unidad A o de CD. Después de ser desinfectada, se debe reinic
maquinay hacer nueva revision de todo lo que tenga instalado.

Se debe contar con Antivirus actualizado, dado que si su antivirus es anticuado, lo mas probable es que no te
las instrucciones para borrar los virus actuales.

El usuario desea mantener bien limpia y fuera de riesgo su maquina, pero no hay usuario que tenga tan bt
suerte todo el tiempo que use programas; menos si no tiene los cuidados suficientes, en poco tiempo sera visitads
unvirus.

Cada antivirus tiene su forma personal de utilizarlo. De manera que de acuerdo a su gusto, tiene que estudiar
gue le desempefie buen trabajo en su equipo.

Recuerde que no existe Computadora que sea infectada, son los archivos las victimas de méas de 60,000 \
gue existen aproximadamente. En la pagina www.avp-soporte.com/cantidad.html se confirma de la cantidad posible
virus existente.

Actualizacién de la lista de Virus Dado que mas de 200 nuevos virus son descubiertos cada mes, recomen
damos actualizar la lista de virus (pattern) regularmente. Trend actualiza la lista de virus semanalmente, generalment
miercoles o jueves. Si un virus dafiino particular es descubierto, pondremos una nueva lista de virus aqui tan prc
como tengamos una rutina de deteccion para ese virus. El archivo a bajar se encuentra en formato comprimido ¢
direccibnmwvw.rompecadenas.com.ar/virus.htm
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2.1.-Conversiones
2.1.1.- Binario.
2.1.2.- Octal.

2.1.3.- Decimal.
2.1.4.- Hexadecimal.

Conversiones de Decimal a BinarigN,,a N)). LaN representa cualquier niméxatural.
Para realizar esta actividad se procede a dividir el nUmero que se desea convertir en el nUmero representativ
la Base, en este caso ser@omo ejemplo convirtamos el nimerq 28Binario.

11 primera division; observemos que tenemos como residyioomo cocientél. El residuo en cualquier
2/ 23 division para convertir nmeros Decimales a binarios siempre dé€hils&i el cociente es mayor glie
03 se volvera a realizar la division, con el cociente obtenido entre el Bigngrepresenta la base. No se
1 confundar con el cociente 11, pues no es un nimero binario; es un cociente del nimero decimal.

5 Segunda divisidn observemos que volvemos 2 Terceradivision; observemos que volvemos
2/ 11 atener como residudoy como cociente ub 2/ 5 atenercomo residugy como cociente UR
1 Porlo que debemos realizar una division mas. 1 Porlo que debemos realizar una division mas.

1 cuarta division; observemos gue se tiene como final un resid@y@emo cociente uh Nunca habra un
2/ 2 cociente 0. Se haran las divisiones necesarias hasta que el ultimo cocieMabeea ¢ Cual es el nimero
0 Binario? Para encontrarlo o escribirlo se debe proceder de la siguiente manera: Se coloca de izquierd
derecha el ultimo cociente de la tltima division y su residuo, luego con los residuos de las anteriores division
hasta llegar con el Gltimo residuo de la primera division. Por lo que el nimero binario obtenid0 k&t a:
En el sistema binario se deben hacer grupos de 4 d@itasdo se manejan barrios sistemas numericos
es necesario que se le coloque el numero que identifica la base como se indica anteriormente.

Conversionde Na N, Este es lo contrario a lo anterior. Se procede de la siguiente manera:

Se escribe el nimero binario y se le coloca en la parte superior de cada digito binario el nimero que le corresy
de de acuerdo a su posicion de derecha a izquierda, iniciand@.déstes nimeros se convierten en exponentes del
numero de la Base 2. Veamos:

4 3 2 1 0

10111

Este procedimiento es para todas las bases que se convierten en base diez. Observe que el primer factor
primer numero binario de izquierda a derecha, este multiplica al nimero que identifica la base elevado al exponent
acuerdo a la posicion del nimero binario y asi sucesivamente con los demas digitos binarios de izquierda a derec

1)--N,, = (1)(2) + (0)(2) + (1)(2) + (1)(2) + (1)(Z) 2).-N,, = (1)(16) + (0)(8) + (1)(4) + (1)(2) + (1)(1)

3).-N,,=(16) + (0) + (4) + (2) + (1) 4).-N,,= 16+0+4+2+1  5).-N =23,

Conversiones de Decimal a Octa{N,,a N,). LaN representa cualquier numexatural.
Para realizar esta actividad se procede a dividir el nUmero que se desea convertir en el nUmero representativ
la Base, en este caso s&r@omo ejemplo convirtamos el nimero 2#80ctal.

34 _ . o . , .
Primera division; observemos que tenemos como resloomo cocient84. El residuo en cualquier
8/ 278 division para convertir nimeros Decimales a Octal siempre debe ser@yteE®ISi el cociente es mayor
38 gue?, se volvera a realizar la division, con el cociente obtenido entre el qumeaepresenta la base.



Un Producto del Prof. Sebastian Ramirez Morfin Pag. 16

Segunda division observemos que volvemos a tener como residuo menor que 83iendmo

4 cociente ud también menor que 8. Por lo que aqui finalizan las divisiones. Nunca habra un cociente O ¢
3 /W mayor que 7 en la dltima division. _Para_l encontrarlo o esc,rit_)ir el nL’Jr_nero conve,rt_ido se q§pe proced(_er (

5 la siguiente manera: Se coloca de izquierda a derecha el Ultimo cociente de la Gltima division y su residt
luego con los residuos de las anteriores divisiones hasta llegar con el tltimo residuo de la primera divisic
Por lo que el nimero Octal obtenido sé28,. No se olvide que cuando se manejan varios sistemas
numeEricos es necesario que se le coloque el nimero que identifica la base como se indica anterio
mente.

Conversionde N a N, Este es lo contrario a lo anterior. Se procede de la siguiente manera:

Se escribe el nimero Octal y se le coloca en la parte superior de cada digito octal el nUmero que le correspa
de acuerdo a su posicion de derecha a izquierda, iniciandoXc&@stls numeros se convierten en exponentes del
numero de la Base 8. Veamos:

2 1 0

4 26

Este procedimiento es para todas las bases que se convierten en base diez. Observe que el primer factor
primer nimero octal de izquierda a derecha, este multiplica al nimero que identifica la base elevado al exponentt
acuerdo a la posicion del nimero octal, luego se procede con el siguiente, hasta el dltimo de la derecha.

N, = (4)(8) + (2)(8) + (6)(8) N, = (4)(64) + (2)(8) + (6)(1)

N, = (256) + (16) + (6) N= 256+16+6 N, = 278,

Conversiones de Decimal a HexadecimdN, a N,)). LaN representa cualquier nimeatural.
Para realizar esta actividad se procede a dividir el nUmero que se desea convertir en el nUmero representativ
la Base, en este caso seaComo ejemplo convirtamos el numero /BHexadecimal.

44  Primeradivision; observemos que tenemos como residlypcomo cocientd4. El residuo en cual-
lm quier division para convertir nUmeros Decimales a hexadecimal siempre debe seb grtrExEi el
078 cociente es mayor qaé, se volvera a realizar la division, con el cociente obtenido entre el tisme
14 representa la base, como en este caso el 44>16, debe ralizarse una division mas.

Segunda division observemos que volvemos a tener como residuo menor que 1612gratono
2 cociente ur2 también menor que 16. Por lo que aqui finalizan las divisiones. Nunca habra un cociente (
1§/ 44 O mayor que 15 en la ultima division. Para encontrarlo o escribir el nimero convertido se debe proced
12 de la siguiente manera: Se coloca de izquierda a derecha el Gltimo cociente de la Ultima divisién y s
residuo, luego con los residuos de las anteriores divisiones hasta llegar con el Gltimo residuo de la prime
division. Por lo que el nimero hexadecimal obtenido €18, . Los numeros desde el 10 al 15 se
sustituyen por las letras: A=10, 11=B, C=12, D=13, E=14 y 15=F. Es por eso del resultado anterior.

Conversionde N, aN, . Se procede de la siguiente manera: Se escribe el nimero hexadecimal y se le coloc
en la parte superior de cada digito hexadecimal el nimero que le corresponde de acuerdo a su posicion de dere
izquierda, iniciando con 8l Estos niUmeros se convierten en exponentes del nUmero de la Base 16. Veamos:

2 1 O

2CE Este procedimiento es para todas las bases que se convierten en base diez. Observe que el pri
factor es el primer nUmero hexadecimal de izquierda a derecha, este multiplica al nUmero que identifica la base elev
al exponente de acuerdo a la posicion del numero hexadecimal.

N, = (2)(16) + (C)(16) + (E)(16) N, = (2)(256) + (12)(16) + (14)(1) N=512+ 192 + 14

N, =718

Para Convertir de Base Binaria a Octal, se debe convertir la Base Binaria en decimal y luego en la Base Octa
asi sucesivamente con las demas convinaciones; por ejempldt NN.a N, NaN,, N aN, N aN,
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Unidad Ill. Arquitectura de Computadoras.
3.1. Componentes del CPU (unidad central de proceso)

La CPU puede ser un Unico chip o una serie de chips que realizan calculos aritméticos y l6gicos y que temporize
controlan las operaciones de los demas elementos del sistema. Las técnicas de miniaturizacion y de integracion
posibilitado el desarrollo de un chip de CPU denominado microprocesador, que incorpora un sistema de circuito
memoria adicionales. El resultado son unos ordenadores mas pequefios y la reduccion del sistema de circuita
soporte. Los microprocesadores se utilizan en la mayoria de los ordenadores personales de la actualidad.

La mayoria de los chips de CPU y de los microprocesadores estan compuestos de cuatro secciones funcionales
unidad aritmética/légica; unos registros; una seccion de control y un bus interno. La unidad aritmética/légica proporc
na al chip su capacidad de calculo y permite la realizacién de operaciones aritméticas y l6gicas. Los registros son a
de almacenamiento temporal que contienen datos, realizan un seguimiento de las instrucciones y conservan la ubic:
y los resultados de dichas operaciones. La seccidn de control tiene tres tareas principales: temporiza y regulz
operaciones de la totalidad del sistema informético; su descodificador de instrucciones lee las configuraciones de d
en un registro designado y las convierte en una actividad, como podria ser sumar o comparar, y su unidad interrup
indica en qué orden utilizara la CPU las operaciones individuales y regula la cantidad de tiempo de CPU que po
consumir cada operacion.

El dltimo segmento de un chip de CPU o microprocesador es su bus interno, una red de lineas de comunicacion
conecta los elementos internos del procesador y que también lleva hacia los conectores externos que enlazan al proce
con los demas elementos del sistema informatico. Los tres tipos de bus de la CPU son: el bus de control que con
en unalinea que detecta las sefiales de entrada y de otra linea que genera sefiales de control desde el interior de |;
el bus de direccion, una linea unidireccional que sale desde el procesador y que gestiona la ubicacién de los datos «
direcciones de la memoria; y el bus de datos, una linea de transmision bidireccional que lee los datos de la memo
escribe nuevos datos en ésta.

3.1.1. Unidad Aritmética Logica.
La unidad aritmético-l6gica realiza operaciones aritméticas y compara valores numericos.

3.1.2. Unidad de Control
La unidad de control dirige el funcionamiento de la computadora recibiendo instrucciones del usuario y transforma
dolas en sefiales eléctricas que puedan ser comprendidas por los circuitos del ordenador.

3.1.3 Memoria RAM
Memoria de acceso aleatorio o RAM, en informatica, memoria basada en semiconductores que puede ser leit
escrita por el microprocesador u otros dispositivos de hardware. Es un acrénimo del inglés Random Access Mem:
El acceso alas posiciones de almacenamiento se puede realizar en cualquier orden.

Actualmente la memoria RAM para computadoras personales se suele fabricar en moédulos insertables llama
DIMM, SO-DIMM y SIMM.

SIMM
Acrénimo de Single in-line Memory Module, pequefia placa de circuito impreso con varios chips de memori
integrados. Los SIMM estan disefiados de modo que se puedan insertar facilmente en la placa base de la computa
y generalmente se utilizan para aumentar la cantidad de memoria RAM. Se fabrican con diferentes capacidades (4
8Mb, 16Mb, etcétera) y con diferentes velocidades de acceso. Hoy en dia su uso es muy frecuente debido a
ocupan menos espacio y son mas manejables y compactos que los tradicionales chips de memoria.



Un Producto del Prof. Sebastian Ramirez Morfin Pag. 18

3.2. Periféricos Son todos los dispositivos que pueden ser conectados al CPU, estos pueden ser de entr:
(teclado), entrada/salida (modem), de salida (la impresora).

3.2.1. Dispositivos de Entrada
3.2.1.1. TecladoDescripcion del teclado.

1.- Esc. Sive para salir o abandonar una actividad o i).- Suprimir. Al pulsarse se borra el caracter que
unaventana. encuentra en el cursor.

2.- Teclas de funcion. son 12, o de acuerdo al fabri-  j).- Teclas de movimiento. Mueve el cursor de
cante, se programan de acuerdo al criterio del prograraederdo a la fecha que se encuentra en la tecla.
dor, con excepcién de F1 la que proporciona ayuda.

3.- Teclas de trabajo: Teclas de la calculadora.

a).- Imprimir pantalla. Sirve para copiarloque se ~ Num Lock. Cuando se activa es posible utilizar los
tiene en pantalla, luego se pdora pegar en un editomdeneros del teclado y sin estar activado podemos utilizar
graficos como es el paint. las teclas de movimiento.

b).- Desplegar bloque. Al activiarse podemos mo-  4.- Teclado Comdun:
ver cierta informacion con las teclas de movimiento. a).- Tabulador. Permite desplazarse de acuerdo a la

c).- Pausa. Suspender cierta actividad, continuaronfiguraciéon del programa.
do al pulsar cualquier tecla. b).- Blog May. Activa o desactiva el modo mayus-

d).- Inicio. Coloca el cursor al inicio del renglon, deulas/mintsculas.
la pantalla, de la pagina, de la hoja, o del texto. Con ex-  c).- Shiff/May. Al oprimir y pulsar unatecla se im-
cepcion de inicio de renglon, lo movimientos se hacenpaimira mayusculas si Blog/May esta desactivado, siem-
convinar esta tecla con la tecla de control y la de regrgsas se imprimira lo inverso de Blog./May. Para las otras
pagina. Se debe ajustar al criterio del programador. teclas que tengan dos caracteres, al oprimir shiff y pulsar

e).- Fin. Es lo mismo de la tecla inicio pero avara tecla se imprimira el caracter superior.
zando en el documento, debe tomarse en cuenta la tecla d).- Ctrl/Control. En combinacion con otras teclas
avanzar pagina. tiene una segunda funcion. Por ejemplo, cuando se marca

f).- Reg. Pag. Al pulsarse se regresa el documentotexto y se aplica Control-C se copia y con Control-V
pantalla por pantallay en combinacion con control pueskepega.
irse al inicio de la pagina, de la pantalla o del documento. e).- Alt/Alternativo. Su funcién es similar al Con-

g).- Av. P4g. Hace lo mismo que lo anterior, pettwol. Por ejemplo, con Alt-F7 se borra de la memoria las
avanzando en el documento. ordenes cuando se usa DOSKEY de MS-DOS.

h).- Insertar. Permite insertar caracteres, sise en- f).- Barra Espaciadora. Siver para dar un espacio,
cuentra en el modo de insertar. Si se encuentra en el muolovar caracteres o para realizar cierta funcién cuando se
de insertar y si se vuelve a pulsar se activa el modomtegrama.
sobreescribir. g).- Alt Gr. Sirve para imprimir el tercer signo o
caracter.

h).- Back Space. Sirve
para borrar un caracter a la
izquierda o para recuperar
Im; = I una informacion borrada an-
peisig = Jirwr § from i teriormente o determinada

funcién segun el programa.

rsol Fifrzlrz)ra] Frsrelre hrel fre fro)rn )z

l: w2, Wl o ] | - i).- Enter, Return, Intro o

flecha alaizquierda. Su fun-
swr | o | ? E'T :m cion es darle una orden para
a1 16 17 gue ejecutre una accion, por

— h - ejemplo, si se finaliza un es-

t i jm crito y si se va a continuar

- o LG otro parrafo se debe pulsar

i A ] I aupr Enter.

@& Microsoft Corporstion. Reservados todos los derechos.
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3.2.1.2. Mouse

Mouse Tel-mouse. del mouse. Por ejemplo; si se aplica el clic en una pantalla
Podras contestar tus llamadas telefonicas sin perder tidmtexto se mostraran algunas caracteristicas del documento,
po Yy sin distraerte, simplemente haciendo click en tu moueaplicar clic en un icono, nos mostrara el mend de las

Puedes usarlo en tu casa o en tu oficina y con Cua|qlﬁaracter|’sitcas de la carpeta o archivo. También es posible
computadora. usar este clic en el escritorio 0 ment como es el caso del
menu programas.

CARACTERISTICAS:

. GRATIS kit de «manos libres» incluido. Boton Enter. Sirve para 4 usos oridinarios, recuerde

. No necesita Software. que suele variar los usos que enseguida describo por las
. Mouse multi-funcién con teléfono integrado: Un nuevi§léas del programador:

concepto para uso en tu casa, tu oficina e internet. a).- Un clic. Se usa para colocar el cursor en donde

. Usa el mouse y el teléfono simultaneamente. Goza dél&$eamos, para marcar una palabra o para activar un icono
trabajo en la computadora mientras disfrutas de una cn@Prir una carpeta de acuerdo a la configuracion de

versacion telefénica. Windows.

. Control de tono e indicador de uso. b).- Dos clic’s. Se utiliza para activar un programa,

. Entrada para modem o fax. abrir una carpeta de acuerdo a la configuracion de Windows

. Conector ps/2 0 marcar un parrafo.

- $600.00 c).- Tres Clic’s. En algunos software se utiliza para

llamar tareas especificas, establecidas por el programador,

Mouse inalambrico 360 como es el llamado del diccionario de un procesador de

- Dos Botones. palabras.

. Scroll Central. d).- Clic sostenido: Se utiliza para “agarrar” alguna

. Sistema Remoto sin Cable. informacion, carpeta o icono, para luego cambiarla del lugar

- jGarantia de un Afo! moviendo el mouse o para seleccionar determinada

- Disponible en ps2 o usb. informacion, carpetas y/o iconos, para luego borrarla,

. Hasta 10 metros de alcance. copiarla, cortarla o cambirla de lugar.

3.2.1.3. TrackBall.Bola de guia, bola de seguimiento,
El Mouse Inalambrico es de ondas electromagnéticagla rodante. Dispositivo de entrada que se emplea en juegos
o por medio de luz. de video, en aplicaciones de graficacion y como alternativa
del raton. Es una unidad estacionaria que contiene una esfera
Mouse ordinario, conectado con cablesEste fue MOVil que se hace rotar con los dedos o la palma de la mano

el primer mouse y que ha tenido mas uso, sus caracteristfc4e. €n forma correspondiente, desplaza el cursor sobre

son: la pantalla.
. Contiene 2 botones. 3.2.1.4. Lapiz optico Los hay de dos tipos: con una
. Scroll central. tableta en donde es posible realizar el dibujo o algun escrito,
. Disponible en ps2. el que se podra editar en un programa de graficos y los que
. Los hay hasta de 30.00 es posible realizar un disefio a traves de la pantalla.
Las imagenes se podran manipular en un programa
Uso de los botones: potente como es el caso de AdobePhotoshop.

Cuando esta instalado para usarse con la mano derecha 3-2:1.5. ScannerSirve para rastrear y copiar letras,
el boton derecho se conoce como Esc (escape) y el bdiERficos o céd_lgo de barras. Las fotografias que se escanean
izquierdo como Enter. Cuando se instala para los zurdsPueden editar en programas de poder grafico, como es el
(Ambidextro o Ambidiestro, que usa indistintamente la marf§S© del AdobePhotoshop para luego depositarlas en un disco
derecha o la izquierda), se cambia el uso de los botones §&NPacto o en algun servidor de internet. _
mismo usuario sabra entender la aplicacion. Descripcion de  S€ sugiere el Scanner Ginus de 800x1200, con calidad

los botonos para la instalacion del usuario derecho, que 31RO profesional, ya que es facil de manipular imagenes y
mas comn. del buen copiado de caracteres para convertirlos en

informacién que, por medio de un procesador de palabras,
Boton Esc: Sirve para activar el menu que describ&€2 posible editar el docu_m_ento que era de ser grafico por
las caracteristicas de donde se encuentra el cursor o indicHf#lio del OCRReconocimiento Optico de Caracteres
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3.2.1.6. Joy Stick Palanca de juegos. Palanca Mientras mas resolucion haya en la salida de lain-
omnidireccional (Que se puede utilizar en todas direccformacion mayor calidad y claridad tendran los graficos.
nes o sentidos) que se usa para mover el cursor en la pan- Para instalarse un monitor se debe hacer instalando
talla mas rapidamente de lo que puede ser movido cordesajeta de video con un software que el proveedor debe
teclas direccionales de flechas. Se usa extensamentergregar al usuario.
los juegos de video, pero también es un dispositivo de  Hasta Windows 95 la plataforma de MS-DOS (pan-
entrada en sistema CAD (Disefio asistido por computalia) contenia 23 renglones por 80 columnas. En la actua-
dor). lidad, con Windows superior al 95, es posible configurar
el tamanfo del texto que aparece en la pantalla de MS-
3.2.1.7. Camara Digital Es una cAmara de videdDOS.
gue graba las imagenes en forma digital. A diferencia de
las tradicionales camaras analdgicas que convierten lasin- 3.2.2.2. ImpresorasDispositivo que convierte la
tensidades de luz en sefales infinitamente variables dakda de la computadora en imagenes impresas.
camaras digitales convierten estas intensidades en nime- De acuerdo a la forma de impresion se clasifican en:

ros discretos. Impresoras Serie Imprimen un caracter cada vez
desde aproximadamente 10 a 400 caracteres por segun-
3.2.2 Dispositivos de Salida. do (CPS), lo que equivale aproximadamente 6 a 240 li-

3.2.2.1 Monitor. Pantalla de visualizacion de altaneas por minuto (LPM). Esta caracteristica es para de
resolucion para la salida desde una computadora, unaneatriz de puntos y la de inyeccion de tinta.
mara, VCR u otro generador de video. La claridad del  Impresoras de Linealmprimen unalinea alavez
monitor se basa en el ancho de banda del video y la dd#sde aproximadamente 100 a 5000 (LPM). Las hay de
sidad de puntos por pulgada cuadrada. matriz de puntos y de inyeccion de tinta.

Monitores VGA (Video graphics Array). Matriz Impresoras de P&gina También se les llama
Array Grafico de Video. Es un estandar de presentaciémpresoras de laser, imprimen una pagina a la vez desde
de video de IBM. Tiene 16 colores en su maximo modproximadamente 4 a 215 paginas por minuto (400 a 1400
gréfico (640x480 pixeles), pero los proveedores han alPM), y emplean basicamente la tecnologia
mentado los colores a 256 y han agregado un modcetietrofotogréfica utilizada en maquinas copiadoras.
resolucion mas altas«iper VGA», de 800x600 pixeles.

Existe el monitotltra VGA con una resolucién media De acuerdo a la sustancia que utilizan para imprimir
de 1024x768 pixeles. Todas las especificaciones de resoclasifican en:
lucion es por pulgada cuadrada. De matriz de puntos utilizan tinta impregnada en

Los monitores pueden ser de pantalla CRT una cinta, la cual pasa al papel mediante la perforacion de
(Cathode Ray Tube), tubo de rayos catddicos sienddeatinta por unas agujas que se encuentran en una cabeza

monitor mas usual en la actualidad. electronica y que son impulsadas por sefiales eléctricas.
Pantalla TFT (Thin Film Transistor), transistor deVarios puntos determinan los simbolos del codigo ASCII.
pelicula delgada. PCL (Pantalla de Cristal Liquido). Ink Jet. Chorro de tinta.Un mecanismo de im-

Pantalla de PlasmaSu resolucion de 852x480presion que pulveriza uno o mas colores de tinta contra el
pixeles o de 1280x720 pixeles; los hay de 42 y de p@pel, y produce impresiones de alta calidad similares a
Pulgadas, su precio se encuentra entre 5500 y 12%30de una impresora laser (Light Amplification from the
Euros; esta pantalla es un tecnologia chata y contiene$firaulated Emission of Radiation).
inherte ionizado incertado entre un panel dg gjeno de El método de flujo continuo produce gotas micros-
ejey, un punto individual (pixel) puede seleccionarsgdpicas que son dirigidas hacia el papel mediante
energizando un cabteen un panel y un cabjeen el otro  deflectores de campo eléctrico. EI método de goteo por
panel, cuando la coordenada x-y esta energizada el gadasnanda utiliza un conjunto de camaras de inyeccion con-
esa cercania brilla con un color naranja intenso, la preseoladas indipendientemente, las mas nuevas de las cuales
tacion por plasma también se llama gas discharge displéiljzan una tinta sélida desarrollada por Exxon en 1983.
(descarga informacion). La tinta s6lida se licha rapidamente cuando es calentaday
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se solidifica instantaneamente cuando alcanza el papetedondo simple, de material flexible, semejante a la cinta,
Laser printer. Una impresora que utiliza el métodmntenido en un cartucho o sobre cuadrado. La unidad de
electrofotografico usado en maquinas de copiar par idiscos (drive) toma el disco por su centro y lo hace girar
primir una pagina por vez. Un laser se usa para «pintdentro de su sobre, de esta forma la cabeza de escritura
los puntos de luz en un tambor o faja fotografica. La tintiectura del drive podra grabar o leer informacion.
ra se aplica al tambor o a la fajay luego se transfiere al Los tamafios son de 8”,5.25"y de 3.5” (8.9 cm),
papel. siendo este ultimo el mas usual. Su capacidad es de 400
Kb a 2 Mb 0 mas; todo esté en funcién a la informacion
3.2.2.3. Graficadores o Ploterdmpresora que grabada en el CMOS vy a la unidad de disco en que se usa
dibuja imagenes con plumas de tinta. Los trazados requiglive. El CMOS (Semiconductor Complementario de
ren datos en formato de graficos vectoriales, de manéddo Metdlico). Es un tipo de circuito integrado amplia-
gue unaimagen se compone de una serie de lineas de puattie empleado para procesadores y memorias. Utiliza

a punto. transistores PMOS y NMOS en forma complementaria,
modo tal que utilizan menos energia para su funcionamien-
3.2.3. Dispositivos de Entrada/Salida. to. Banco de memoria pequefa alimentada por baterias

3.2.3.1. Modem (MOdulator-DEModulator). en Computadoras Personales que se utiliza para mantener
Modulador-demodulador. Un dispositivo que adapta uhara, fecha e informacién de sistema como tipos de uni-
terminal o computadora a una linea telefonica. Conviedades.
los pulsos digitales de la computadora a frecuencias den- Drive: Manipulador, manipular, unidad, controlar.
tro del rango de audio del teléfono y los vuelve a conveifiispositivo electromagnético que gira discos y cintas a una
en pulsos en el lado receptor. Utiliza ondas electromagwélocidad especificada.
ticas para transmitir sefiales. EIMS-DOS y Windows que usamos actualmente
reportan una capacidad de 1.4 Mb o0 1457664 bytes; dis-
3.2.3.2. FaFACSimile). Originalmente llamado tribuidos en 2847 unidades de asignacion o sector, cada
telecopying (telecopia), es la comunicacion de una pagimea con 512 bytes. La mayoria de los discos flexibles son
impresa entre lugares lejanos. Las maquinas fax explodistos sectorizados por soft, lo cual requiere que sean pa-
un formulario de papel y convierten su imagen en un césizdos primero a través de un programa de formateo para
go para la transmision por el sistema telefonico. La maggiabar en ellos la identificacion de los sectores. Lo que
na receptora reconvierte los cédigos e imprime un facsihmly grabado en ellos deteminan su compatibilidad. Los
del original. Una maquina fax estd compuesta por un elkscos anteriores a los de 3.5” eran mas suceptibles al
plorador, una impresora y un modem para fax. dafio.

3.2.3.3. Unidades de Cinta Magnética Cuidado de los discos:
(Magnetic tape). Dispositivo de almacenamiento secuencial  1.- No tocar el &rea de escritura-lectura.
gue se usa para recoleccion de datos, respaldo o propo- 2.- Insertarlo correctamente en el drive.
sitos histéricos. Como la cinta de audio o de video, la  3.- Alejarlo de los imanes.
cinta de computadora esta hecha de plastico flexible con 4.- Mantenerlo en su estuche.
una lado cubierto con un material ferromagnético. Lascintas  5.- No doblarlo.
vienen en carretes, cartuchos y cassettes de muchos ta- 6.- Conservarlo a una temperatura entre los 10°y

mafos y formas. 25° C, aproximadamente.
3. 3. Unidades de Almacenamiento Secundario Estructura del disca
3.3.1. Clasificacion de Discos. Al aplicar el formato al disco se divide, en forma
3.3.1.1. Discos Flexibles. l6gica, en lo siguiente:

Se le conoce como Disk Floppy o simplemente dis-  Track o pista: Canal de almacenamiento en un dis-
guete, diskette. Es el medio de almacenamiento removitteo cinta. En los discos, las pistas son circulares
usado muchas computadoras. El soporte en si es un discweéntricas (almacenamiento de datos) o espirales (dis-
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cos compactos o videodiscos). En las cintas son lineas Célculo del espacio del disco:
paralelas. Su formato esta determinado por la unidad Numero de Caras =2
espacifica en que se utilizan y del CMOS. En los disposi- Numero de Pistas x Cara =80
tivos magnéticos, los bits de datos se graban como inver- Namero de Sectores x Pista = 18
siones de polaridad en la superficie magnética. En los dis- Numero de Bytes x Sector =512
COs compactos, los bits de datos se graban como presio-
nes fisicas bajo una capa protectora transparente. Para calcular el nimero total de Sectores multiplica-
Sector. La unidad de almacenamiento mas pequenos:
fia leida o escrita en un disco. Los sectores tienen longitud ST =2 x 80 x 18 = 2880 Sectores.
fija, y en cada pista residen generalmente la misma canti- Cada sector puede almacenar 512 Bytes
dad de sectores.
Cluster: Es un conjunto de sectores de pista, des- Para determinar el espacio total:
de 2 a 32 6 mas, dependiendo del esquema de formato ST x 512 = 2880 x 512 = 1474560 bytes que
gue se use. correspondea 1.4 Mb.
Cilindros: Es un conjunto de pistas similares. En un
floppy o disquete de doble lado, una pista de la superficie Al formatear un disco nos da de espacio 1457664
del anverso y el mismo nimero de pista del reverso gtes. Entonces ¢, Por qué en el calculo del espacio es de

disco, conforman un cilindro. 1474560 bytes? Existe una diferencia de 16896 bytes igual
Sector de pistaArea de interseccion entre una pista 33 sectores, cada uno de 512 bytes. La razdn es que,
y un sector. los 16896 bytes se reservan para el indice del disco o
Estructura Légica del disco. Sector de FAT y el Boot Sector.
Pista. FAT; acrénimo dé-ile Allocation Tablesignifica

Tabla de asignacién de archivos; Es el método de control

de la ubicacién fisica y del espacio libre de los archivos

almacenados en disco.

Boot Sector. Sector de inicializacion, sector de

arangue. Area del disco que contiene instrucciones y/o

datos que hace que la computadora localice y cargue el
S@o; sistema operativo. Normalmente es el primer sector de la
o particion del disco.

3.3.1.2. Disco duro
Esta constituido de una o varias laminas rigidas de
forma circular, recubiertas de un material que posibilita la
grabacion magnética de datos. Un disco duro normal gira
a una velocidad de 3.600 revoluciones por minuto y las

Téngase en cuenta que: cabezas de lectura y escritura se mueven en la superficie
* Elsector 1 de la pista 0 cara 0 contendra al sector@® disco sobre una burbuja de aire de una profundidad
arranque. de 10 a 25 millonésimas de pulgada. Va sellado para evi-

* La primera copia de la FAT comienza en el sector f&r lainterferencia de particulas en la minima distancia que
pista 0, cara 0y termina en el sector 10, pista 0, car&gste entre las cabezas y el disco. Proporcionan un acce-

* Lasegunda copia de la FAT comienza en el sector B9, mas rapido a los datos que los discos flexibles y pue-
pista 0, cara 0y termina en el sector 1, pista 0 carglén aimacenar mucha mas informacion. Al ser las laminas

* El directorio comienza en el sector 2, pista 0, cara Tigidas, pueden superponerse unas sobre otras, de modo
termina en el sector 15, pista 0, cara 1. gue una unidad de disco duro puede tener acceso a mas

Las caras se numeran 0 y 1, las pistas de 0 a 79 ydesina de ellas. La mayoria de los discos duros tienen de
sectores de 1 a 18. dos a ocho laminas.
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3.3.1.3. Discos Compactos.

CD (CompacDisk). Disco Compacto. Un disco de audio que contiene hasta 72 minutos de grabacion estereofoni
de alta fidelidad. Un CD, de 12 cm de didmetro, es como un disco fonografico en miniatura, excepto que sélo una
los lados del disco tiene material grabado. Un CD es un dispositivo de acceso directo y las selecciones individue
pueden ser reproducidas en cualquier secuencia. A diferencia de los discos fonograficos, en los cuales la superfici
disco contiene “sonido tallado”, el CD esta grabado en forma digital como una serie de pequefios hoyos cubiertos
una capa de plastico de proteccion transparente. En lugar de una aguja que vibra en los surcos, un laser en el af
de CD emite luz sobre los hoyos y recoge los reflejos en forma de codigo binario.

El sonido es convertido a cédigo digital muestreando y convirtiendo cada muestra en un nimero de 16 bits.
necesita casi un millén y medio de bits para almacenar cada segundo de sonido estéreo de alta fidelidad.

La razon por la cual el sonido digital es tan claro es que los nimeros son convertidos en sonido por med
electrénicos. No hay que preocuparse por siseo de cinta o chasquido de aguja. Ademas, el CD puede maneje
rango mas amplio de volimenes (rango diametro), otorgando mas realismo. Un murmullo suave puede ser interrum
por un cafionazo de alto volumen. Si se tratase de conseguir esto en un disco fonografico, la aguja saltaria fuer:
surco.

CD ROM. (Compact Disk Read Only Memory). Memoria de sélo lectura en Disco Compacto. Un formato de
disco compacto que se utiliza para almacenar texto, graficos y sonido estereofénico de alta fidelidad. Es practicam
el mismo disco que un CD de musica, pero usa pistas distintas para los datos.

CD ROM XA . (CompacDiscReadOnly Memory eXtended Architectureprquitectura Etendida dévl e-
moria de Sélo Lectura dgiscoCompacto. Una extension del estandda€BeROM que permite la reproduccion de
varios grados de audio de media y baja fidelidad mientras se visualizan simultaneamente los datos. Esta tecnologi
anunciada por Philips, Sony y Microsoft en Agosto de 1988.

DVD. (Disco de video digital), un dispositivo de almacenamiento masivo de datos cuyo aspecto es idéntico al
un disco compacto, aungque contiene hasta 15 veces mas informacién y puede transmitirla a la computadora una
veces mas rapido que un CD-ROM. EI DVD, denominado también disco de Super Densidad (SD) tiene una cape
dad de 8,5 gigabytes de datos o cuatro horas de video en una sola cara.

Algunos datos del Disco Compacto

soporte capacidad de duracion maximaduracion maxima numero de cds
almacenamiento  dmudio de video alos que equivale

Disco compacto (CD) 650 Mb 1 h18 min 15min 1

DVD unacara/una capa 4,7 Gb 9 h 30 min 2h 15 min 7

DVD unacara/doblecapa 8,5Gb 17 h 30 min 4h 13

DVD doble cara/unacapa 9,4Gb 19h4h 30 min 14

DVD doble cara/doble capa 17 Gb 35h 8h 26

3.3.1.4. Discos OpticadJn disco que es grabado ~ 3.3.2. CintasLa caracteristica de las cintas es que
y leido por un rayo de luz. Los CD, CD ROM vy losu lectura es en forma secuencial; esto significa que, para
videodiscos son todos discos épticos grabados en el eer una informacion que se encuentre atras o adelante de
mento de su manufactura y no pueden ser borrados. Hosde se encuentre posicionada la cinta, se debe embibinar
discos WORM (write once read many - una escritural, sentido donde esté dicha informacion. Su capacidad es
muchas lecturas), son discos 6pticos grabados en el d;100 Mb y mas.
biente del usuario, pero tampoco pueden ser borrados.

Los discos 6pticos borrables funcionan como los dis-  3.3.3. Unidades ZIPLas unidades ZIP (Zip Drive),
C0s magnéticos y pueden ser reescritos una y otra vepor las capacidades de sus disquetes, por su confiabilidad,
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y por su velocidad de transferencia estan a mitad de camigo con cada casilla del tablero conteniendo un byte de
no entre las unidades de disquete y las de disco duro, @ate o instruccion. Puesto que cada cuadrado tiene una
gue mas proximas a esta ultima. Asi, su velocidad de giiteccion separada como una casilla de correo, el caracter
es del orden de 3000 r.p.m, lo cual redunda en una mawgdividual dentro de la casilla puede ser manipulado inde-
velocidad de transferencia. El gabinete del ZIP drive pendientemente del resto de las casillas. Debido a esto, la
externo al gabinete de la computadora. computadora puede descomponer los programas en ins-
La conexién del ZIP drive generalmente se hace gncciones y los registros de datos en campos, todos los
el puerto paralelo que usa la impresora, debiéndose desles son almacenados como grandes bloques en discos
conectar ésta de dicho puerto, y volverla a conectayaintas.
gabinete del ZIP drive en un conector preparado. Los
disquetes para ZIP drive son flexibles, y pueden almace- 3.4.1.2. ROM (Read Only Memory). Memoria de
nar en sus dos caras magnetizables 100/200 MB, empleéio lectura. El término ROM se refiere a cualquier dispo-
dose comunmente para back-up del disco rigido. Las siivo electronico de sélo lectura. Chip de memoria que
bezas de escritura/lectura estan en contacto con lasasémacena permanentemente instrucciones y datos. Sus con-
perficies de ambas caras, siendo mas pequefias en téemédos se crean en el momento de la fabricacién y no se
flo que las usadas en una disquetera, lo cual permite gueden alterar. Se utiliza ampliamente para almacenar ru-
bar y sensar con densidades de grabacién mayores. tinas de control en computadoras personales (ROM BIOS)
En el afio 2002 han sido desplazadas por una unigiash controladores de periféricos, también se utiliza en car-
auxiliar de almacenamiento que se conecta al puerto UgEBhos conectables para impresoras, video juegos y otros
en la actualidad hay hasta 128 de Mb. La desventajastigemas. Cuando el Software se almacena en ROM la
estas unidades es que su trabajo de grabado es lentagializacion a la version siguiente requiere volver a colo-
formacion insegura en comparacion al chip electrénicocar el chip de la ROM.

3.4. Componentes Internos. 3.4.2. Tarjetas.
3.4.1. Tipos de Memoria. 3.4.2.1. Principal (Main Board) La traduccién a
3.4.1.1. RAM.(RandomAccessMiemory). Alma- nuestro idioma es derjeta Madre . Esta conformada
cenamiento de trabajo de la computadora, que fisicampor un complejo circuito electronico.
te es una coleccién de chips RAM. Es unrecurso impor-  Facilmente se puede afirmar que el componente mas
tante de la computadora, ya que determina el tamario yrgdortante en un sistema PC es la tarjeta principal o tarje-
namero de programas que pueden ejecutarse al migenmadre. Algunas companiias, como IBM, se refieren a la
tiempo, como también la cantidad de datos que puedafjeta madre como tarjeta del sistema o tarjeta plana. Los
ser procesados instantaneamente. términos tarjeta madre, tarjeta principal, tarjeta del siste-
Toda la ejecucién de programas y procesamientorda o tarjeta plana se emplean indistintamente.
datos se realiza en la memoria. Las instrucciones del pro-
grama son copiadas en la memoria desde un disco o cinta BIOS. (Basicl nputOutputSystem). Sistema bési-
y después se las extrae de la memoria llevandoselas eade entrada y salida. Conjunto de rutinas de software
circuito electronico para su analisis y ejecucion. que contienen las instrucciones detalladas para activar los
Las instrucciones dirigen a la computadora paraperiféricos conectados al computador. La importancia de
introduccién de datos a la memoria desde un teclado, éiste dispositivo es que pone en marcha a la Computado-
co, cinta o canal de comunicaciones. ra.
Cuando un dato entra en la memoria, el contenido
previo de ese espacio de memoria se pierde. Una vez que Ranuras PCI. Lugar donde se insertan las trajetas
el dato esta en la memoria, puede ser procesado (calaldguegos, video, etc. las que tienen conectores externos
do, comparado y copiado). Entonces los resultados pserial o paralelo.
den ser sacados desde la memoria a la pantalla, impreso-CACHE . Los CACHE de memoria son bancos de
ra, disco, cinta o canal de comunicaciones. memoria de alta velocidad entre la memoria normal y la
La memoria puede ser vista como un tablero elect@PU. Los bloques de instrucciones y datos se copian en
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el caché, y la ejecucion de las instrucciones y la actualizackets de memoria RAM. Se distinguen por ser blancos.
cion de los datos son llevados a cabo en la memoria de Conectores EIDE Son para conectar el disco duro
alta velocidad. para la entrada y salida de datos del CPU.
CACHE de disca Es una seccion reservada de  Conector disquetera Son para conectar a los dis-
memoria que se utiliza para mejorar el rendimiento. Es ws flexibles.
porcion reservada de la memoria normal, o memorias adi- Pila. Guarda la configuracion de la BIOS, reloj, etc.,
cional en la tarjeta controladora del disco. Cuando el distando el ordenador esta apagado.
co es leido, se copia un gran bloque de datos en el caché.Ranura AGP. Sélo se utiliza para conectar placas
Silos requerimientos de datos susiguientes puedendegrafico. Se caracterizan por ser negras y su estructura
satisfechos por el caché, no se necesita el empleo déisioa distinta a las PCI.
acceso a disco que es mas lento. Si el caché es utilizado Ranura ISA. Son viejas ranuras ISA, ya en desuso,
para escritura, los datos se alinean en memoria y se geee-pueden servir para conectar alguna placa antigua, por
ban en el disco en bloques mas grandes. ejemplo, una placa de red que conservemos de hace afios.
Chipset Conjunto de chips. Un grupo de chips diKSA (Industry Standar Architecture); arquitectura indus-
seflados para trabajar en conjunto, con el fin de ejectitat estandar. Fueron utilizadas en las computadoras XT
una determinada funcién. con BUS de 8 bits y en las AT con BUS de 16 bits.
USB (Universal Serial Bus). Conector especial para
nuevo estandar serius: Ducto, colector. Un canal o 3.4.2.2. Tarjeta de VideoSin duda una de las pie-
ruta comun entre dispositivos del hardware, ya sea inte&ss mas importantes en la computadora es la tarjeta de
namente entre componentes del computador o extenvideo pues por medio de ella puedes disfrutar de tus jue-
mente entre estaciones de una red de comunicacionegos favoritos, videos y todas aquellas aplicaciones que tie-
Conector eléctrica Toma de sefiales eléctricas panaen un entorno grafico.
conocer el estado de encendido o apagado de algunosDe manera resumida, es lo que transmite al monitor
dispositivos, como es el Disco Duro, unidades, etc.  la informacion gréfica que debe presentar en la pantalla.
Zocalo ZIF. Lugar donde debe insertarse eCon algo mas de detalle, realiza dos operaciones:
microprocesador. Deben ser compatibles con el *Interpretalos datos que le llegan del procesador,
microprocesador que soporte. ordenandolos y calculando para poder presentarlos en la
Ranuras DIMM de 168 ¢ Se conocen como pantalla en forma de un rectangulo mas o menos grande
conectores o sockets de memoria RAM. Se distinguemmpuesto de puntos individuales de diferentes colores
por ser negros con palanquitas blancas en los extrem@axels).
Ranuras SIMM de 72 ¢ (Acrénimo de Single In- * Recibe la salida de datos digitales resultante de ese
line Memory Module). Se conocen como conectoregooceso Y la transforma en una sefial analégica que pueda

chipset -~ conectores teclado,  antender el monitor.

ranuras PCI A7 raton, USB... (ATX)
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ciectrico Display Adapteradapta-
.- dor monocromo de panta-
lla), 1981. En los primeros
. zaealo ordenadores, los gréaficos
“IF prillaban... por su ausen-
cia. Las primeras tarjetas
— S de video presentaban solo
DM
188 c. texto monocromo, gene-
ralmente en un agradable
& — ranuras tONO &Ambar o verde

- > conedtor  ~ conectores 7 SIMM- fosforito que dejaba los
disquetera EIDE (disco duro) 72c

ranuras
HSA

ranura
AGP




Un Producto del Prof. Sebastian Ramirez Morfin Pag. 26

ojos hechos polvo en cuestion de minutos. De ahi quesa algunos de sus modos. Ademas, algunas tarjetas ofre-
las denominase MDA. cen modos adicionales al afiadir mas memoria de video.

CGA. Luego, con la llegada de los primeros PCs, Memoria de video 512 Kb, maxima resolucion (en
surgio una tarjeta de video capaz de presentar grafico2ly 1024 x 768 a 16 colores, Maximo numero de colo-
CGA (Computer Graphics Arraylispositivo gréafico para res 256 a 640 x 480 puntos.
ordenadores). Tan apasionante invento era capaz de pre-Memoria de video 1 Mb, maxima resolucion (en 2D)
sentar gréficos de varias maneras: Resolucion (horizad280 x 1024 a 16 colores, Maximo numero de colores
x vertical), 320200, 4 colores; 640 x 200, 2(monocrd6.7 millones a 640 x 480 puntos.
mo). Aparecieron multitud de juegos, ademas de progra- Memoria de video 2 Mb, maxima resolucién (en 2D)
mas mas serios, y los gréaficos se instalaron para siem®e0 x 1200 a 256 colores, Maximo numero de colores
enel PC. 16.7 millones a 800 x 600 puntos.

Hércules. Se trataba ésta de una tarjeta grafica de Memoria de video 4 Mb, maxima resolucion (en 2D)
corte profundamente profesional. Su ventaja, poder tl&00 x 1200 a 65,536 colores, M&ximo ndimero de colo-
bajar con graficos a 720x348 puntos de resolucion, algs 16.7 millones a a 1024 x 768 puntos.
alucinante para la época; su desventaja, que no ofrecia Por otra parte, los modos de resolucion para grafi-
color. Es por esta carencia por la que no se extendié neas,en 3D (fundamente juegos) suelen necesitar bastante
porque jugar sin color no es lo mismo, y el mundo R@4s memoria, en general unas 3 veces mas; por ello, jugar
avanza de la mano de los disefiadores de juegos.  a 800x600 puntos con 16 bits de color (65.536 colores)

EGA (Enhanced Graphics Adapt@daptador de suele requerir 4 MB de memoria de video.
graficos mejorado),1984. Otro inventito exitoso de IBM.

Una tarjeta capaz de: 3.4.2.3. Tarjeta de Sonido

Resolucién (horizantal x vertical), 320 x 200, 16 co-  Las dos funciones principales de estas tarjetas son la
lores; 640 x 200, 16 colores; 640 x 350, 16 colores. generacion o reproduccion de sonido y la entrada o gra-

Estas cifras hacian ya posible que los entornos grgﬁal_cién del mis_mc_J. Pa_lra reproducir sonidos, las ta_rjetas
cos se extendieran al mundo PC (los Apple llevaban aﬁ'&guyen un chip sintetizador que genera ondas musicales.

con ello), y aparecieron el GEM, el Windows y otros le]:__ste s_|ntet|za_1dor soliaemplear la tecnqlogla FM, que emula
chos. Sobre las posibilidades de las pantallas EGA uerllsom(I:Io de mstrumentos, regles megllante pura programa-

e : . o C|6iln; sin embargo, una técnica relativamente reciente ha
curiosidad: los drivers EGA de Windows 3.1 funcion

X ) a@,clipsado a la sintesis FM, y es la sintesis por tabla de
sobre Windows 95, y resulta curioso (y sumamente in¢;4aq (WaveTable).

modo, la verdad) ver dic_ha combinacion. o En WaveTable se usan grabaciones de instrumentos
VGA (Video Graphics AdaptpAdaptador Grafi- regles, produciéndose un gran salto en calidad de la re-

co de video), 1987. Tiene multitud de modos de videpoduccién, ya que se pasa de simular artificialmente un
posibles, aunque el mas comun es el de 640x480 purigsido a emitir uno real. Las tarjetas que usan esta técnica
con 256 colores, conocido generalmente como "VGguelen incluir una memoria ROM donde almacenan dichos
estandar” o "resolucion VGA". "samples"; normalmente se incluyen zécalos SIMM para
SVGA, XGAy superiores El éxito del VGA llevo anadir memoria a la tarjeta, de modo que se nos permita
anumerosas empresas a crear sus propias ampliacigifggporar mas instrumentos ala misma. o
del mismo, siempre centrandose en aumentar la resolu- Una buena tarjeta de sonido, ademas de incluir la
cién y/o el nimero de colores disponibles. Entre ellos &&¢nologia WaveTable, debe permitir que se afiada la ma-
taban: yor cantidad posible de memoria. Alguno§ modelos admi-
SVGA: 800 x 600 y 256 colores. XGA: 1024 x 76 efg(gﬁgta 28 Megas de RAM (cuanta mas, mejor).
y 65,536 col_ores. IBM 8514/A:1024 x 768y 256 colo- Una tarjeta de sonido también es capaz de manipular
res (no admlte_ 800 x 600). . las formas de onda definidas; para ello emplea un chip
De cualquier manera, la frontera entre unos estand,%@ (Digital Signal Processor, Procesador Digital de Se-
y otros es sumamente confusa, puesto que la mayoriggis) que le permite obtener efectos de eco, reverbera-
las tarjetas son compatibles con mas de un estandaié, coros, etc. Las mas avanzadas incluyen funciones
ASP (Advanced Signal Processor, Procesador de Sefal
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Avanzado), que amplia considerablemente la complejidad ConclusionesEl criterio mas inteligente es tener cla-
de los efectos.Por lo que a mayor variedad de efectmspara qué la vamos a utilizar: sivamos a pasar la mayor
mas posibilidades ofrecera la tarjeta. parte del tiempo jugando, podemos prescindir de elemen-

Polifonia. ¢ Qué queremos decir cuando una tarjdtas avanzados, mas enfocados a profesionales del sonido.
tiene 20 voces? Nos estamos refiriendo a la polifonia, es
decir, el nimero de instrumentos o sonidos que latarjeta 3.4.2.4. Tarjeta Controladora de DrivesComo
es capaz de emitir al mismo tiempo. Las mas sencillas ssienombre dice, permite controlar todas las actividades
len disponer de 20 voces, normalmente proporcionadiesas unidades de disco; define la densidad, tamafio, cam-
por el sintetizador FM, pero hoy en dia no debemos cdie de disco en el caso de ser de 3% entre otras funcio-
formarnos con menos de 32 voces. Las tarjetas mas aveas: Explicando el del cambio de disco; consiste en que si
zadas logran incluso 64 voces mediante sofisticadasinidad de discos lee el FAT al leer otro, supuestamente
procesadores, convirtiendolas en el llamado segmentaldedtro disco, la tarjeta debe reconocer el nuevo disco y
la gama alta. con Su propia estructura.

MIDI . La préctica totalidad de tarjetas de sonido
del mercado incluyen puerto MIDI; se trata de un estandar 3.4.2.5. Tarjeta de RedSe define como Red al
creado por varios fabricantes, que permite la conexionatjunto de técnicas, conexiones fisicas y programas
cualquier instrumento, que cumpla con esta norma, aliomformaticos empleados para conectar dos 0 mas
denador, e intercambiar sonido y datos entre ellos. Asicemputadoras. Los usuarios de una red pueden compartir
posible controlar un instrumento desde el PC, enviandédneros, impresoras y otros recursos, enviar mensajes elec-
las diferentes notas que debe tocar, y viceversa; paraeaicos y ejecutar programas en otros ordenadores; todo
se utilizan los llamados secuenciadores MIDI. esto lo realiza la tarjeta de Red.

En este apartado hay poco que comentar. Simple- Latarjeta de red EZ Card PCI 10/100Base-TX con
mente, sivamos a emplear algun instrumento de este tiponologia wake on LAN permite la administracion efecti-
habra que cerciorarse de que la tarjeta incluya s de los recursos remotos. Las conexiones pueden ser
conectores DIN apropiados para engancharla al instemtre dos o0 mas computadoras a través de cable o linea
mento en cuestion, y el software secuenciador adecudelefonica.
gue también suele regalarse con el periférico.

Un detalle que conviene comentar, es que en el mis- 3.4.2.6 Tarjeta aceleradoraEs una placa de cir-
mo puerto MIDI se puede conectar un Joystick, algo mayito impreso que amplia las capacidades del
de agradecer por el usuario, puesto que normalmententdcroprocesador principal de un equipo o lo sustituye por
conocidos equipos Pentium no incorporan de fabrica diro mas rapido. La tarjeta aceleradora permite al usuario
cho conector, algo habitual, por otra parte, en sus inmaepliar un sistema dotandolo de un microprocesador mas
diatos antecesores, los ordenadores 486. rapido sin necesidad de sustituir las tarjetas, unidades, te-

Frecuencia de muestre@®tra de las funciones ba-clado o caja. Esto reduce sustancialmente el precio total
sicas de una tarjeta de sonido es la digitalizacion; para daksistema. En la actualidad esta muy extendido el uso de
el ordenador pueda tratar el sonido, debe convertirlotdgetas aceleradoras gréaficas, muy apropiadas para el uso
su estado original (analégico) al formato que él entienden entornos graficos ya que liberan de trabajo al
binario (digital). En este proceso se realiza lo que se daeroprocesador al realizar funciones gréficas especificas
nomina muestreo, que es recoger la informacion y cuaetirtiempo real.
ficarla, es decir, medir la altura o amplitud de la onda. El
proceso se realiza a una velocidad fija, llamada frecuencia 3.4.3. Puertos.
de muestreo; cuanto mayor sea esta, mas calidad tendra3.4.3.1 Puerto Serial Puerto externo del PC don-
el sonido, porque mas continua sera la adquisicion del nais-se conecta el mouse o el teclado. En este caso los bit
mo. de informacion pasan de uno en uno en fila india, tomados

Resumiendo, la frecuencia de muestreo es la gigela cotonita.
marcara la calidad de la grabacion; por tanto, es preciso
saber que la frecuencia minima recomendable es de 44.1 3.4.3. 2 Puerto Paralela Puerto externo del PC
KHz, con la que podemos obtener una calidad compadande se conecta la impresora. Los bit de informacion
ble a la de un disco compacto. pasan todos juntos tomaditos de la mano, en paquetitos

de ocho en ocho o dieciséis en dieciséis o de acuerdo a la
configuracion de S.O.



