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Diccionario de Computación e Informática

ACTIVEX: Lenguaje de programación al estilo de Java propuesto por Microsoft.

ADMINISTRADOR DE UN WEB: Operador del sistema de un sitio Web.


Agente (agent). Pequeño programa inteligente que facilita la operatoria del usuario. Un ejemplo de agente son los Asistentes (wizards) que existen en la mayoría de los programas modernos.

Ancho de banda (bandwidth). Término técnico que determina el volumen de información que puede circular por un medio físico de comunicación de datos, es decir, la capacidad de una conexión. A mayor ancho de banda, mejor velocidad de acceso; más personas pueden utilizar el mismo medio simultáneamente. Se mide en hertz o bps (bits por segundo), por ejemplo 32 Kbps, 64 Kbps, 1 Mbps, etc.


Medida de capacidad de comunicación o velocidad de transmisión de datos de un circuito o canal.

ANCLA: Marcador que se inserta en una página Web de tal manera que, colocando el puntero sobre ella, ésta se refiere a una URL particular.

ANIMACIÓN: Una animación es una secuencia de imágenes, o cuadros, que se visualiza en el tiempo. Cada cuadro varía ligeramente del inmediatamente anterior, creando la ilusión de movimiento cuando los cuadros se ven en sucesión rápida.

ANONYMOUS FTP (FTP ANÓNIMO) Es el método usado para alojarse dentro de un sitio con un seudónimo o nombre anónimo, para dar a conocer archivos con acceso público.

ANCHO DE BANDA: Capacidad técnica de un cable para transportar más o menos señal. El ancho de banda se puede incrementar por hardware, con un cable más grueso, o por Software, comprimiendo más baudios en un mismo ciclo de la frecuencia.


Applet (programa). Pequeño programa hecho en lenguaje Java.


Aplicación realizada en Java para ser ejecutada en el sistema cliente.

APLICACIÓN: Es un programa que realiza una tarea específica en el ordenador como el tratamiento de textos, el tratamiento de imágenes, descompresión de archivos, etc.

ARCHIE. Permite la búsqueda de información en los servidores FTP Anónimos. Basado en la arquitectura Cliente/Servidor, archie da nombre a ambos. Los servidores archie contienen una lista de toda la información que contienen los servidores FTP Anónimos a los que agrupa. Existen muchos clientes archie: archie, xarchie, e incluso una pasarela archie desde WWW

En España, el servidor archie: archie.rediris.es, es gestionado por Rediris. 

Archivo. Unidad de información almacenada en el disco con un nombre específico. Puede contener datos en código máquina, necesarios para la ejecución de un programa, o información común y corriente procesada por el usuario. Tienen una extensión consistente en tres caracteres que lo identifican en su tipo o lo relación con un programa determinado.


ARP (Address Resolution Protocol, Protocolo de Resolución de Direcciones). Un protocolo de resolución de direcciones electrónicas en números IP que corre en redes locales. Parte del conjunto de protocolos TCP/IP.

ARPANET: Este término proviene de Advanced Research Project Agency Network (Red de Proyectos de Investigación Avanzados), el precursor de la red Internet. Fue desarrollado a finales de los años 60 y a comienzos de los 70 por el Departamento de Defensa americano, como un experimento en redes mundiales que sobreviviera una guerra nuclear.

ARROBA: @ Distintivo de las direcciones de e-mail.


ASCII (American Standard Code for Information Interchange, Código Americano Normado para el Intercambio de Información).


Conjunto de caracteres, letras y símbolos utilizados en todos los sistemas de computadoras de cualquier país e idioma. Permite una base común de comunicación. Incluye las letras normales del alfabeto, pero excluye la ñ y toda letra acentuada. Cada símbolo posee un número asignado que es común en todos los países. Los números van de 0 a 127. Del 128 al 255 cada idioma puede agregar otros símbolos necesarios para su propio lenguaje.


ATRIBUTOS: Son valores que se asignan a objetos, imágenes, fuentes, etc.


Attachment (adjunto). Se llama así a un archivo de datos (por ejemplo una planilla de cálculo o una carta de procesador de textos) que se envía junto con un mensaje de correo electrónico. Para que el documento pueda viajar, debe ser codificado de alguna manera, ya que el e-mail sólo puede transportar códigos ASCII. Entre los formatos de codificación más difundidos están el UUENCODE, MIME y BinHex.


Avatar. Originariamente figura humana de un dios en la mitología hindú. Identidad ficticia, representación física (cara y cuerpo) de una persona conectada al mundo virtual de Internet. Muchas personas construyen su personalidad digital y luego se encuentran en servers determinados (por ejemplo, en Chats) para jugar o charlar con otros.

AVI: Formato de fichero multimedia tipo QuickTime, desarrollado por Microsoft.


Backbone (columna vertebral). Conexión de alta velocidad que une computadoras encargadas de hacer circular grandes volúmenes de información. Los backbones conectan ciudades o países y constituyen la estructura fundamental de las redes de comunicación. Las Redes WAN y los ISPs utilizan backbones para interconectarse.


Banner. Aviso publicitario que ocupa parte de una página Web, en general ubicado en la parte superior, al centro. Haciendo un click sobre él, se puede llegar al sitio del anunciante. De este modo, los banners en general se cobran en base a los click-throughs que se obtienen.


BBS (Bulletin Board System, Sistema de mensajería, también llamado erróneamente Base de Datos). Sistema computarizado de intercambio de datos entre un grupo de personas que comparten una misma zona geográfica, donde archivos, mensajes y otra información útil pueden ser intercambiados entre los usuarios. Normalmente se trata de sistemas amateur; son los antecesores aislados de Internet. La mayor de las redes mundiales que comunica a los BBSs se llama Fidonet.


Binhex. Estándar para la codificación de datos bajo plataforma Macintosh, utilizado para enviar archivos adjuntos. Similar en concepto al MIME y al Uuencode.


Bookmark (señalador o favoritos). La sección de menú de un navegador donde se pueden almacenar los sitios preferidos, para luego volver a ellos simplemente eligiéndolos con un simple click desde un menú.


Bottleneck (cuello de botella). Embotellamiento de paquetes de datos (información) que circulan por una conexión; causa demoras en la comunicación.

Bots. Abreviatura de robots. Son programas muy particulares, inteligentes y autónomos que navegan por el ciberespacio esquivando maniobras para detenerlos. Los bots son sumamente ingeniosos y capaces de reaccionar según la situación. No necesariamente son benignos: sólo obedecen las órdenes de sus creadores. Muy utilizados para causar caos en los Chats.


Browser/Web browser (navegador o visualizador). Programa que permite leer documentos en la Web y seguir enlaces (links) de documento en documento de hipertexto. Los navegadores hacen pedidos de archivos (páginas y otros) a los servers de Web según la elección del usuario y luego muestran en el monitor el resultado del pedido en forma multimedial. Entre los más conocidos se encuentran el Netscape Navigator, Microsoft Explorer y Mosaic. El primer navegador se llamó Line Mode Browser, pero el primer navegador en cuanto a difusión fue Mosaic. Usualmente, a los navegadores se les agrega plug-ins para aumentar sus capacidades.


(Traducción literal: examinador) Programa cliente que se utiliza para buscar diferentes recursos de Internet. Se trata de una herramienta de navegación sin la cual no se podría acceder a los recursos de Internet. Los browsers más usados son Netscape Navigator, Microsoft Internet Explorer, y Mosaic de la NCSA.

BUSCADORES: Programas que permiten a los usuarios buscar información a través de Internet. En la WWW algunas de las más famosas son Lycos, Yahoo, Webcrawler, etc.


Buscador (Search Engine, mal llamado motor de búsqueda). Herramienta que permite ubicar contenidos en la Red, buscando en forma booleana a través de palabras clave. Se organizan en buscadores por palabra o índices (como Lycos o Infoseek) y buscadores temáticos o Directories (como Yahoo!). Dentro de estas dos categorías básicas existen cientos de buscadores diferentes, cada uno con distintas habilidades o entornos de búsqueda (por ejemplo, sólo para médicos, para fanáticos de las mascotas o para libros y revistas).

CABLEADO: Es la unión entre el servidor y sus clientes-usuarios. Existen tres tipos de cableado; mediante cable coaxial, fibra óptica o par trenzado.

Cablemódem. Dispositivo que permite conectar una computadora a Internet a través de la conexión de coaxial de la televisión por cable. No es realmente un módem ya que no debe modular/demodular porque el sistema es puramente digital. Se perfila como una de las posibilidades de conexión que resolverían la problemática del limitado ancho de banda que se puede obtener a través de una conexión telefónica. Ver DirectPC.


Cache. 
Almacenamiento intermedio o temporario de información. Por ejemplo, un navegador posee un cache donde almacena las últimas páginas visitadas por el usuario y, si alguna se solicita nuevamente, el navegador mostrará la que tiene acumulada en lugar de volver a buscarla en Internet. El término se utiliza para denominar todo depósito intermedio de datos solicitados con mayor frecuencia.

Ver Proxy.

CÁMARA WEB: Es un dispositivo de entrada que, por lo general, se conecta al puerto paralelo del ordenador. Opera igual que una cámara de vídeo convencional en cuanto a la captura de imágenes, su diferencia radica en que puede transferir esta información en formato de archivo digital al ordenador. Se utiliza para emitir imágenes de vídeo en Internet.

CAPAS. Las capas compuestas por varios elementos generados pueden simplificarse y convertirse en una imagen pasterizada plana que puedes editarse con las herramientas de pintura, puedes convertir datos de capas de texto, formas, capas de relleno, capas enlazadas, trazados de recorte de capa, la capa actual o de todas las capas.

CERN. Laboratorio de Física de Partículas. Fue el desarrollador del World Wide Web, buscando construir un sistema de hipertexto e hipermedia. Actualmente la iniciativa en el desarrollo, especificaciones y software pertenece al consorcio W3 (W3 Consortium). Consorcio de empresas del Sector Informático y Comunicaciones. El socio tecnológico en Europa es el INRIA (Institut de Reserche en Informatique et en Automatique).


CGI (Common Gateway Interface, Interfaz Común de Intercomunicación). Conjunto de medios y formatos para permitir y unificar la comunicación entre la Web y otros sistemas externos, como las bases de datos. Similar al ActiveX.

CGI, es un interface para que programas externos (pasarelas) puedan rodar bajo un servidor de información. Actualmente, los servidores de información soportados son servidores HTTP (Hypertext Transfer Protocol). Las pasarelas pueden usarse para muchos propósitos, algunos de ellos: manejo de formas y cuestionarios, conversión de las main pages del sistema a páginas html y presentación del resultado por parte del cliente WWW, interface con bases de datos WAIS y Archie, y presentación de los resultados en formato html por parte de clientes WWW, mensajería electrónica (comunicación con los administradores WWW). 


Chat. Sistema de conversación en línea que permite que varias personas de todo el mundo conversen en tiempo real a través de sus teclados. Existen varios sistemas de chat, uno de los más difundidos es el IRC.

Click-throughs. Sistema de medición que almacena la cantidad de veces que un cliente potencial hace click en un banner de publicidad y visita el sitio del anunciante. Utilizado como métrica para la venta de espacios de publicidad en los sitios Web.


Client side CGI script. Script CGI que se ejecuta/corre en el cliente. Ver Server side CGI script.


Cliente (Client). Computadora o programa que se conecta a servidores para obtener información. Un cliente sólo obtiene datos, no puede ofrecerlos a otros clientes sin depositarlos en un servidor. La mayoría de las computadoras que las personas utilizan para conectarse y navegar por Internet son clientes.


Cliente/Servidor (Client/Server). Sistema de organización de interconexión de computadoras según el cual funciona Internet, así como otros tantos sistemas de redes. Se basa en la separación de las computadoras miembros en dos categorías: las que actúan como servidores (oferentes de información) y otras que actúan como clientes (receptores de información).

CMYK. El modelo CMYK se basa en la cualidad de absorber luz de la tinta impresa en papel. Cuando la luz blanca incide en tintas translúcidas, se absorbe una parte del espectro y otra parte se vuelve a reflejar en los ojos. En teoría, los pigmentos del cian (C), el magenta (M) y el amarillo (Y) puros deben combinarse para absorber todos los colores y generar el negro. La combinación de estas tintas con objeto de obtener colores se denomina impresión en cuatricromía.


COMPRESIÓN/DESCOMPRESIÓN: Método para cifrar/descifrar señales que permite transmitir (o almacenar) más información de la que podría aceptar el soporte.

CONJUNTO DE CAPAS: Las capas pueden agruparse en conjuntos de capas. Estos conjuntos te permiten fácilmente mover las capas como un conjunto, aplicar atributos o una máscara al conjunto, o contraer el conjunto para despejar la pantalla. También te permiten configurar las opciones de fusión para todo el conjunto.

CONTRASEÑA O PASSWORD: Clave de acceso que restringe la entrada a un programa, a una página Web, a un ordenador o a una red.


Cookies (galletitas). Pequeños archivos con datos que algunos sitios Web depositan en forma automática en las computadoras de los visitantes. Lo hacen con el objetivo de almacenar allí información sobre las personas y sus preferencias. Por ejemplo, la primera vez que un navegante visita un site y completa algún formulario con sus datos y perfil, el sistema podrá enviarle una cookie al asignarle una identificación. Cuando el usuario retorne, el sitio Web pedirá a la computadora cliente la cookie y, a través de ella, lo reconocerá.


(Traducción literal: pequeño tesoro) Mecanismo de conexiones por parte del servidor, usado para almacenar y recuperar información en el cliente.
CORREO ELECTRÓNICO: (E-MAIL). Correo enviado a través de medios electrónicos. Aunque originalmente se trataba de mensajes de texto, actualmente puede cualquier otro tipo de información.


Cracker (pirata informático). Persona que se especializa en violar medidas de seguridad de una computadora o red de computadoras, venciendo claves de acceso y defensas para obtener información que cree valiosa. El cracker es considerado un personaje ruin y sin honor, a diferencia del hacker. Ver Firewall.


Persona que se dedica a entrar en redes de forma no autorizada e ilegal, para conseguir información o reventar redes, con fines destructivos. No hay que confundir este término con el de hackers.


Cross-platform (multi-plataforma). Programa o dispositivo que puede utilizarse sin inconvenientes en distintas plataformas de hardware y sistemas operativos. Un programa en lenguaje Java posee esta característica.

CUENTA DE INTERNET. Es la conexión vía módem a la red de Internet. Normalmente requiere de la contratación con un ISP (Internet Service Provider; Proveedor de servicios de Internet) quien cuenta con una conexión dedicada a la red y revende el acceso a través de módems.


Cybermoney (ciberdinero).
Formas de pago virtuales alternativas que se están desarrollando en Internet. En este momento, la falta de mecanismos de pago que garanticen el intercambio de dinero es la principal barrera para el desarrollo del comercio electrónico. Actualmente, existen distintas alternativas en experimentación como CyberCash, Cybercoin y los mecanismos para el pago de sumas muy pequeñas, llamados micropagos.


Cyberspace (ciberespacio). Es la denominación del espacio virtual (no físico) donde las personas se reúnen en Internet. También denomina a la cultura, usos y costumbres de la comunidad electrónica. Término inventado por el escritor de ciencia ficción William Gibson, en su obra Neuromancer. Ver Netiquette.

Default (acción por omisión). Opción que un programa asume si no se especifica lo contrario. También llamado “valores predeterminados”.

DEGRADADOS: Las herramientas de degradado crean una fusión gradual entre varios colores. Puedes seleccionar rellenos de degradado existentes o crear los suyos propios.

DESENFOCAR / ENFOCAR: Las herramientas de foco son las herramientas Enfocar y Desenfocar. La herramienta Desenfocar suaviza las áreas o los bordes definidos de una imagen para reducir el detalle. La herramienta Enfocar se centra en los bordes suaves para aumentar la claridad o el enfoque.


Dial-in. Conexión a Internet que se establece a través de un módem y una línea telefónica. A cada usuario se le asigna un número IP dinámico, es decir, un número otorgado sólo durante la comunicación. Para establecer la conexión se utiliza algún estándar adecuado, como por ejemplo el PPP, SLIP o CSLIP.


Dial-up. Término actualmente utilizado como sinónimo de dial-in. Anteriormente definía una conexión a Internet donde no se asignaba número IP.


Dirección electrónica (electronic address). Serie de caracteres que identifican unívocamente un servidor (por ejemplo, grafikacr.com), una persona o un recurso (un sitio Web como  en Internet. Se componen de varias partes de longitud variable. Las direcciones son convertidas por los DNS en los números IP correspondientes para que puedan viajar por la Red.


Para utilizar el correo electrónico necesitas una dirección electrónica.

Dirección IP o Número IP: Dirección única o número que identifica nuestro ordenador en la red. Consta de cuatro números entre 0 y 255 separados por puntos (por ejemplo 200.132.5.45).


DIRECCIÓN URL (UNIFORM RESOURCE LOCATOR): Formato de las direcciones de sitios que muestra el nombre del servidor en el que se almacenan los archivos del sitio, la ruta de acceso al directorio del archivo y su nombre.

Directory. Buscador organizado por temas.


DirectPC. Nueva forma de conexión a Internet, basada en el uso de una antena satelital conectada a la computadora durante las 24 horas. Se perfila como una de las posibilidades de comunicación que resolverían la problemática del limitado ancho de banda que se puede obtener en una conexión telefónica. Ver Cablemódem.


DNS (Domain Name System/Server, servidor de nombres de dominios). Sistema de computadoras que se encarga de convertir (resolver) las direcciones electrónicas de Internet en la dirección IP correspondiente y viceversa. Componen la base del funcionamiento de las direcciones electrónicas en Internet y están organizados jerárquicamente. Ver Internic, ARP.

Un dominio es la parte de una URL (dirección de una página o recurso en Internet) por la que se identifica al servidor en el que se aloja (por ejemplo: wikipedia.org). Estos dominios se clasifican por temas según su terminación (o dominio raíz), de tal forma que los terminados en .com se destinarían a uso comercial, .org a organizaciones sin ánimo de lucro, .gob o .gov a páginas gubernamentales, .edu a instituciones educativas, etc. También existe un dominio raíz para cada país del mundo, como .es para España, .mx para México, .ar para Argentina, .co para Colombia, etc

Técnicamente, un dominio de Internet (o TLD, Top-level Domain) es cada nodo que desciende del dominio raíz «.», y representa a una subred nominal (clasificada por nombres, diferente de una subred protocolar clasificada por direcciones IP) dentro del Sistema de Nombres de Dominio (DNS, por sus siglas en inglés). Los dominios que contienen caracteres no  son denominados  o dominios IDN (por sus siglas en inglés) como por ejemplo ñandú.cl, ???.jp, ??.cn, «نطاق.com», etc.


Acrónimo de Domain Name System (Sistema de Nombres de Dominio). Sistema para traducir los nombres de los ordenadores en direcciones IP numéricas.

DOMINIO (DOMAIN) SISTEMA DE DENOMINACIÓN DE HOSTS EN INTERNET. Los dominios van separados por un punto y jerárquicamente están organizados de derecha a izquierda.


Download. Es el proceso de bajar (traer) un archivo desde algún lugar en la Red a la computadora de un usuario. Ver Up-load, el proceso inverso.

(DESCARGAR): Nombre que recibe el proceso de transferencia de archivos desde un ordenador remoto hacia el ordenador del usuario


Driver. Significa «controlador». Es el software adicional necesario para controlar la comunicación entre el sistema y un cierto dispositivo físico, tal como un monitor o una impresora.

DVD: Digital Video Disk, Disco de video digital. Es similar a un Cdrom en cuanto a su forma. La diferencia radica en su capacidad de almacenamiento, que va de 4,7 a 17 gigabytes. Esta capacidad se consigue por dos razones: las huellas de grabación son más estrechas y posee una doble capa de sustrato por una de sus caras.


Dynamic IP (IP dinámico). Se dice así cuando el número IP de una computadora conectada a un proveedor de servicio vía dial-in es otorgado en el momento de la conexión en lugar de ser un número fijo.

EDICIÓN DE UN ARCHIVO: Rectificar un texto es, por ejemplo, editarlo. También se aplica en la corrección o modificación de fotografías mediante programas especiales como Photoshop, Picture Publisher, Photopaint.


EFF (Electronic Frontier Foundation). Organismo civil sin fines de lucro de Internet. Su objetivo es: «Civilizar la frontera electrónica, hacerla útil no sólo para la elite técnica, sino también para el resto de la humanidad, y lograr esto conservando las mejores tradiciones de nuestra sociedad: el flujo libre y abierto de información y comunicación» (EFF Mission Statement, abril de 1990).

E-mail (electronic mail o correo electrónico). Servicio de Internet que permite el envío de mensajes privados (semejantes al correo común) entre usuarios. Basado en el SMTP. Más rápido, económico y versátil que ningún otro medio de comunicación actual. También utilizado como medio de debate grupal en las mailing lists.


Dirección electrónica para identificar a un usuario de Internet.


Emoticons (o Smilies). Conjunto de caracteres gráficos que sirven para demostrar estados de ánimo en un medio escrito como el e-mail. Por ejemplo, los símbolos :-), vistos de costado, muestran una cara sonriente y pueden significar chiste, o buenos deseos.


ENCABEZAMIENTO: (ing.: heading) Este término describe el tipo y tamaño de letra que deben tener los títulos en las páginas Web. Este último término es una marca de HTML, representada por <h#> y </h#>, donde # describe un número del 1 al 6 en orden decreciente de tamaño e importancia. No se debe confundir este término con el de cabecera.

ENLACE: (ing.: link). Conexión a otro documento Web, por medio de la dirección URL. Los enlaces aparecen en el texto de un documento Web en forma de texto subrayado y de distinto color. Permiten al usuario presionar el botón del ratón sobre dicho texto y automáticamente saltar a otro documento, o a otro servidor, o enlazar a otra parte del mismo documento.


Enlaces (links). Conexiones que posee un documento de la Web (escrito en HTML). Un enlace puede apuntar a referencias en el mismo documento, en otro documento en el mismo site; también a otro site, a un gráfico, video o sonido. Ver Hipertexto.


Encriptación (Encryption). Método para convertir los caracteres de un texto de modo que no sea posible entenderlo si no se lo lee con la clave correspondiente. Utilizado para proteger la integridad de información secreta en caso de que sea interceptada. Uno de los métodos más conocidos y seguros de encriptación es el PGP.

Entorno gráfico. Sistema operativo en el que la información que aparece en pantalla aparece representada en forma gráfica, como es el caso de Windows.

Escáner. Dispositivo Periférico que copia información impresa mediante un sistema óptico de lectura. Permite convertir imágenes, por ejemplo de fotografías, en imágenes tratables y almacenables por la computadora. El proceso de conversión se denomina digitalización. El término inglés scanner significa explorar o rastrear.

EUDORA: Uno de los programas de correo electrónico más usados para usuarios de Windows y Macintosh. Está disponible a través de shareware, aunque ha salido recientemente una versión comercial que filtra y cifra mensajes.


EXPORTAR: Es el método por medio del cual se guarda un archivo en un formato distinto al que le asigna un programa. Extensión: Es el sufijo que se utiliza para acompañar a los archivos de manera tal que los clasifiquen por su contenido y tipo de aplicación.

Extranet. Utilización de la tecnología de Internet para conectar la red local (LAN) de una organización con otras redes (por ejemplo, proveedores y clientes). Ver Intranet.


E-ZINE (Electronic Magazine). Revista electrónica, en general amateur, sobre cualquier tema. Han proliferado debido a que Internet es posiblemente el medio más económico que permite acceder a la mayor cantidad de lectores disponible en la actualidad.


FAQ (Frequently Asked Questions, Preguntas Frecuentes). Conjunto de preguntas y respuestas habituales sobre un tema determinado. Utilizadas para despejar las dudas de los neófitos.


Preguntas y problemas más frecuentes.

Farming, farm server. Servidor externo que se alquila para alojar información y ponerla a disposición de los navegantes de la Red. Sinónimo de Hosting.

Fidonet. La red que intercomunica a la mayor cantidad de BBSs amateurs del mundo, nacida en 1982. Reúne a unas 30 mil personas.
FILE: Significa archivo o expediente en ingles. Formato de archivo: Patrón o forma que utiliza un programa para almacenar los documentos que produce. Existen formatos de texto, de imágenes, de sonido, etc. Se identifica por la extensión: un punto y una abreviatura del formato. Por ejemplo: .doc / .gif / .mp3 /


Finger. Comando que permite obtener información sobre una persona en la Red (por ejemplo, dirección de e-mail, dirección postal, hobbies), buscando ciertos datos que ésta pudo dejar en un formulario de consulta.

Firewall (pared a prueba de fuego). Conjunto de programas de protección y dispositivos especiales que ponen barreras al acceso exterior a una determinada red privada. Es utilizado para proteger los recursos de una organización de consultas externas no autorizadas.

Pretenden securizar (Vincular a sus tarjetas Visa y 4B Mastercard una contraseña de uso exclusivo en compras por Internet. Además, es elegir un mensaje personal que aparecerá siempre en el formulario donde se le solicite la contraseña anteriormente citada.) las redes corporativas frente a entradas no autorizadas. El sistema Firewall se coloca entre la red local e Internet. La regla básica de un Firewall es asegurar que todas las comunicaciones entre la red e Internet se realicen conforme a las políticas de seguridad de la organización o corporación. Además, estos sistemas conllevan características de privacidad, autentificación, etc. Las dos técnicas usadas en la construcción de 'Internet Firewalls" son: aplicaciones y filtrado de paquetes. Normalmente todos los sistemas Firewall incorporan estas dos técnicas.

Firmware. Son pequeños programas que por lo general vienen en un chip en el hardware, como es el caso de la ROM BIOS. 


Flame (llamarada). Ataque personal insultante. Mensaje de correo electrónico ofensivo.


Formateo. Proceso por el que se adapta la superficie magnética de un disco para aceptar la información bajo un sistema operativo determinado. En el proceso de formateado se colocan las marcas lógicas que permitirán localizar la información en el disco y las marcas de sincronismo además de comprobar la superficie del disco. 

Frame (cuadro, marco). Instrucciones en el lenguaje HTML (utilizado para diseñar las páginas Web); una forma de dividir la pantalla del navegante en varias zonas, cada una con autonomía de movimiento. Por ejemplo, se puede dividir una pantalla de modo que haya un frame vertical que ocupe el lado izquierdo de la pantalla durante toda la navegación, que contenga el menú de un sitio Web. Los frames son un agregado al HTML estándar inventado por la empresa Netscape y luego adoptados como norma.

Esta palabra significa estructura, cuadro o trama de datos. Esta opción, disponible en los browsers mas recientes, permite dividir la pantalla en varios cuadros independientes. La ventaja es que el usuario nunca perderá de vista el índice de contenido de

su site.

Frame-relay. Tecnología de transporte de datos por paquetes muy utilizada en las conexiones por líneas dedicadas.

Freeware. Política de distribución gratuita de programas. Utilizada para gran parte del software de Internet. En general, estos programas son creados por un estudiante o alguna organización (usualmente una Universidad) con el único objetivo de que mucha gente en el mundo pueda disfrutarlos. No son necesariamente sencillos: muchos de ellos son complejos y han llevado cientos de horas de desarrollo. Ejemplos de freeware son el sistema operativo Linux (un Unix) o el PGP (Pretty Good Privacy, un software de encriptación), que se distribuyen de este modo.


FPS: Fotogramas por segundo, es la unidad de medida para la velocidad con la que se reproducen los videos y animaciones.


FTP (File Transfer Protocol, Protocolo de Transferencia de Archivos). Es un servicio de Internet que permite transferir archivos (upload y download) entre computadoras conectadas a Internet. Método por el cual la mayoría del software de Internet es distribuido.


FTP permite transmitir ficheros sobre Internet entre una máquina local y otra remota. Los comandos básicos de FTP:
open 'nombre de nodo o dirección' 
Abre una sesion FTP en el ordenador indicado. 

dir 
Lista los ficheros del directorio del ordenador al que nos hemos conectado. 

pwd 
Visualiza el directorio remoto en el que estamos situados. 

cd 'nombre de directorio'
Cambio al directorio especificado. 

lcd 'nombre de directorio' 
Comando de movimiento para directorios locales. 

binary 
Establece modo binario de transferencia. 

ascii 
Establece modo ascii de transferencia. Sólo para ficheros texto. 

get 'nombre archivo' 
Obtiene un determinado fichero desde el ordenador remoto al local. 

put 'nombre archivo' 
Transmite un determinado fichero desde nuestro directorio local al remoto. 

bye 
Cierra una sesión FTP. 

En UniMurNet se encuentran disponibles los siguientes programas clientes de acceso al servicio FTP: 

(PROTOCOLO DE TRANSFERENCIA DE ARCHIVOS): Un protocolo utilizado para enviar y recibir los archivos por una red TCP/IP. También puede navegar en la red, listar los directorios, copiar los archivos y convertir los códigos de caracteres ASCII y EBCDIC. Las transferencias FTP también puede comenzar desde el interior de un navegador Web al digitar ftp:// frente a la dirección URL. A diferencia de los programas de correo electrónico en los cuales los archivos pueden estar "adjuntos", FTP maneja archivos binarios directamente y no se le obliga a que se ocupe de la información de codificación y decodificación.

FTP Anonymous. Los servidores FTP anonymous son grandes cajones de ficheros distribuidos y organizados en directorios. Contienen programas (normalmente de dominio público o shareware), ficheros de imágenes, sonido y vídeo. El medio de acceso y recuperación de la información es FTP (File Transfer Protocol). Para entrar en estos servidores, tecleamos FTP y nombre del servidor. El sistema nos pregunta login, a lo que respondemos con la palabra 'anonymous' y en el password le indicaremos nuestra dirección de correo electrónico. Algunos servidores autentifican esta dirección. Al existir miles de servidores FTP, se hace imprescindible una herramienta de búsqueda. Archie es la solución Cliente/Servidor implementada para este fin.
Es un sistema que permite acceder a un servidor FTP que aporta voluntariamente sus contenidos a la red Internet, pasando estos a ser de acceso público (no es necesario ningún proceso de identificación para obtenerlos).

FUENTE: Una fuente es un juego completo de caracteres (letras, números y símbolos), que comparten un grosor, anchura y estilo comunes. Al seleccionar una fuente, puedes seleccionar de forma independiente la familia de fuentes y su estilo de texto.


Full-Duplex. Característica de un medio de comunicación por el que se pueden enviar y recibir datos simultáneamente. Ver half-duplex.


Gateway. Dispositivo de comunicación entre dos o más redes locales (LANs) y remotas, usualmente capaz de convertir distintos protocolos, actuando de traductor para permitir la comunicación. Como término genérico, es utilizado para denominar a todo instrumento capaz de convertir o transformar datos que circulan entre dos medios o tecnologías.
GIF (Graphics Interchange Format). Formato Gráfico desarrollado por CompuServe en 1987 para resolver el problema del intercambio de imágenes a través de diferentes plataformas. Se ha convertido en el formato estándar de Internet.

El original formato GIF87a soportaba 256 colores (8bits) y compresión de imagen con una variante del algoritmo LZW. Este estándar fue revisado en 1989, resultando un nuevo estandard llamado GIF89a.

CompuServe recientemente ha anunciado el desarrollo de un nuevo formato gráfico comprimido llamado GIF24, como sucesor de la actual especificación GIF89a. GIF24 será de dominio público, libre de patentes de compresión y con soporte para modernas capacidades gráficas, incluyendo imágenes de 24 bits (16 millones de colores). La especificación gráfica PNG será la base para el nuevo GIF24. PNG está basada en una tecnología de compresión llamada de 'deflacción', usada en programas de dominio público Info-Zip. PNG fue desarrollado como software de dominio público y permanecerá siéndolo. 
Jean-Loup Gailly, el desarrollador que proporcionó el código de compresión usado en PNG participará tambien en el nuevo GIF24, que será también totalmente libre y abierto. 
GIF: Graphic Interchange Format. Formato de Intercambio Gráfico, un formato de archivos gráficos popularizado inicialmente por Compuserve.

GIF animados. GIF89a permite que varias imágenes puedan ser compiladas dentro de un mismo fichero GIF. Estas imágenes pueden ser linkadas a modo de secuencias (o frames). La visualización de este fichero produce una salida animada. Es posible también actuar sobre el tamaño de cada secuencia, tiempo entre ellas, colores de fondo, inclusión de textos y comentarios y otras características avanzadas. Netscape Navigator fue el primer Browser en soportar esta novedad, hoy día casi todos los navegadores están adaptados a esta nueva característica. 


GNU.
La Fundación para el Software Libre (FSF - Free Software Foundation) está dedicada a eliminar las restricciones de uso, copia, modificación y distribución del software. Promueve el desarrollo y uso del software libre en todas las áreas de la computación. Específicamente, la Fundación pone a disposición de todo el mundo un completo e integrado sistema de software llamado GNU. La mayor parte de este sistema está ya siendo utilizado y distribuido.


Según la FSF, se puede o no se puede pagar para obtener el software de GNU, pero al menos se tienen dos libertades una vez que se tiene el software: la primera, la libertad de copiar el programa y darlo a amigos y colaboradores, y la segunda, la libertad para cambiar el programa y adaptarlo a las necesidades propias (por acceso a todos los fuentes).


Gopher. Servicio de Internet que organiza la información y permite acceder a ella en forma sencilla. Es precursora de la Web y actualmente está cayendo en desuso. Creada en la Universidad de Minessotta, su nombre hace referencia a la mascota del lugar, que es un topo. Otros, sin embargo, sugieren que es una deformación de la frase goes-fer («busca»). El Gopher resolvió el problema de cómo ubicar recursos en Internet, reduciendo todas las búsquedas a menúes y submenúes. Con el tiempo, el Gopher fue perdiendo popularidad frente a la World Wide Web, gracias a la ventaja de tener contenido multimedial de imágenes y sonido. 

Gopher es un sistema de entrega de información distribuido. Utilizando gopher podemos acceder a información local o bien a acceder a servidores de información gopher de todo el mundo. 
Gopher combina las características de BBS (Bulletin Board Service) y bases de datos, permitiendo establecer una jerarquía de documentos, y permitiendo búsquedas en ellos por palabras o frases clave. Concebido y desarrollado en la Universidad de Minnesota en el año 91 es de libre distribución para fines no comerciales.

Gopher soporta directorios, ficheros de texto, ítem de búsqueda, sesiones telnet y tn3270, multimedia y texto formateado (postcript y otros). 

Algunos ejemplos de la información que gopher puede ofrecer: 

          Pronósticos y mapas del tiempo 
          Recetas 
          Problemas y respuestas de temas de computación 
          Animaciones sobre reacciones químicas 
          Acceso a news 
          Libros clásicos, Shakespeare, etc. 
          Catálogos de bibliotecas de todo el mundo 
          Canciones 
          Catálogos de cursos universitarios 

GUI (GRAPHIC USER INTERFACE): Interfase gráfica de usuarios. Permite, entre otras cosas, que los procesos en las páginas Web se sucedan mediante simples "clips" de mouse.

Gurú. Persona con muchos conocimientos sobre un tema, en general, técnico


Hacker. Experto técnico en algún tema relacionado con comunicaciones o seguridad; de alguna manera, es también un gurú. Los hackers suelen dedicarse a violar claves de acceso por pura diversión, o para demostrar falencias en los sistemas de protección de una red de computadoras, casi como un deporte. Los hackers son muy respetados por la comunidad técnica de Internet, a diferencia de los crackers.


Persona que tiene muchos conocimientos del mundo de las redes. Normalmente se dedican a comprobar la seguridad de las redes, intentando acceder a ellas de forma no autorizada, para examinar los fallos de seguridad y corregirlos. No se les debe confundir con los crackers, cuyas intenciones no son tan buenas.


Half-Duplex. Característica de un medio de comunicación por la cual no se pueden enviar y recibir datos simultáneamente. A diferencia del full-duplex, se debe esperar que una parte termine de transmitir para poder enviar información por el mismo medio. En cierta forma, hablar por teléfono es un proceso de comunicación half-duplex, donde por momentos se habla y por momentos se escucha, pero donde se hace difícil establecer una comunicación si los dos participantes hablan a la vez.


Hardware. Componente físico de la computadora. Por ejemplo: el monitor, la impresora o el disco rígido. El hardware por sí mismo no hace que una máquina funcione. Es necesario, además, instalar un Software adecuado.


Hipermedia. Combinación de hipertexto y multimedia. Uno de los grandes atractivos de la Web.


Hipertexto. Concepto y término inventado por Ted Nelson en 1969. Nelson era un famoso visionario de la informática que investigó durante 25 años, las posibilidades de interacción entre las computadoras y la literatura. Uno de los conceptos básicos para el desarrollo de la WWW. El hipertexto es una forma diferente de organizar información. En lugar de leer un texto en forma continua, ciertos términos están unidos a otros mediante relaciones (enlaces o links) que tienen entre ellos. El hipertexto permite saltar de un punto a otro en un texto, y a través de los enlaces (con un simple click sobre las palabras subrayadas y en negrita), permite que los navegantes busquen información de su interés en la Red, guiándose por un camino distinto de razonamiento. Algunos programas muy difundidos, como la Ayuda de Windows o las enciclopedias en CD-ROM, están organizadas como hipertextos.


Los documentos de hipertexto están formados por una combinación de texto, imágenes, y un nuevo tipo de elementos llamados enlaces o links que se presentan normalmente en forma de palabras resaltadas en distinto color o subrayadas y que enlazan con otra página Web


Hit (acceso o pedido). Unidad de medición de accesos a determinado recurso. Forma de registrar cada pedido de información que un usuario efectúa a un server. Por ejemplo, en el caso de un sitio Web, la solicitud de cada imagen, página y frame genera un hit. Por lo tanto, para conocer en realidad cuántos accesos hubo, debe dividirse la cantidad de hits por la cantidad de objetos independientes (texto, frames e imágenes) que una página contiene, o usar un contador de accesos.


Home page (página principal o de entrada). Página de información de la Web, escrita en HTML. En general, el término hace referencia a la página principal o de acceso inicial de un site.


Página de Inicio, ó página principal. Es la primera página de un website (conjunto de páginas Web).

Host. Actualmente, sinónimo de servidor.


Hostname (nombre de un host). Denominación otorgada por el administrador a una computadora. El hostname es parte de la dirección electrónica de esa computadora, y debe ser único para cada máquina conectada a Internet. 

HREF: Permite especificar una dirección de enlace dentro de un documento HTML. Por ejemplo, la línea en html:

El enlace a <A HREF="http://www.um.es">La Universidad de Murcia</A> 
El cliente WEB la presentaría como el enlace a La Universidad de Murcia 


Marca de enlace usada en HTML, para designar la dirección de destino del enlace.


HTML (HyperText Markup Language, Lenguaje de Marcado de Hipertextos). Lenguaje que define textos, subgrupo del SGML, destinado a simplificar la escritura de documentos estándar. Es la base estructural en la que están diseñadas las páginas de la World Wide Web. Su definición está a cargo del Web Consortium.

Lenguaje usado para escribir documentos para servidores World Wide Web. Es una aplicación de la ISO Standard 8879:1986(SGML, Standard Generalized Markup Language).


Lenguaje de marcas de hipertexto mediante "etiquetas", con el que se realizan las páginas Web.

Evolución de HTML. HTML sigue un modelo de desarrollo abierto. Cuando una nueva característica es propuesta, es implementada en algunos clientes y probada en algunas aplicaciones. Si la demanda para esta nueva característica es suficiente, otras implementaciones son animadas a seguir esta nueva demanda, y la nueva característica llega a ser ampliamente empleada. En este proceso, el diseño es revisado y quizás modificado o potenciado. Finalmente, cuando existe suficiente experiencia con esta nueva característica, llega a ser parte del conjunto estandar de HTML.

HTML nivel 2
HTML nivel 2 es esencialmente igual que HTML pero con el añadido del manejo de formas. 

HTML + (o HTML nivel 3) 
Es un superconjunto de HTML diseñado para añadir nuevas características como tablas, figuras y mapas sensitivos, formas para interrogación de bases de datos y cuestionarios, fórmulas matemáticas y mail. 

Para saber muchísimo más sobre HTML lee el tutorial del profesor Juan José López García del Dpto. de Psicología Básica y Metodología de la Facultad de Psicología de la Universidad de Murcia. 


HTTP (HyperText Transfer Protocol, Protocolo de Transferencia de Hipertexto)

Es el mecanismo de intercambio de información que constituye la base funcional de la World Wide Web. 


HTTP es un protocolo con la ligereza y velocidad necesaria para distribuir y manejar sistemas de información hipermedia. Es un protocolo genérico orientado al objeto, que puede ser usado para muchas tareas como servidor de nombres y sistemas distribuidos orientados al objeto, por extensión de los comandos, o métodos usados. Una característica de HTTP es la independencia en la visualización y representación de los datos, permitiendo a los sistemas ser construidos independientemente del desarrollo de nuevos avances en la representación de los datos. HTTP ha sido usado por los servidores World Wide Web desde su inicio en 1990.

Protocolo para transferir archivos o documentos hipertexto a través de la red. Se basa en una arquitectura cliente/servidor.

HTTPS. Primera acepción: 
Servidor WWW para sistemas Windows NT. Disponible vía FTP en ftp://emwac.ed.ac.uk/pub/https. 

Segunda acepción:
URL creada por Netscape Communications Corporation para designar documentos que llegan desde un servidor WWW seguro. Esta seguridad es dada por el protocolo SSL (Secure Sockets Layer) basado en la tecnología de encriptación y autentificación desarrollada por la RSA Data Security Inc. 


Hyperdocuments (Hiperdocumentos).

Documento que tiene estructura de hipertexto, pero contiene además referencias a objetos multimediales (como sonidos, imágenes, videos).

Hyperlink. Enlace entre dos nodos de un hipertexto.

IAB (Internet Architecture Board). Determina las necesidades técnicas a medio y largo plazo, y toma las decisiones sobre la orientación tecnológica de la Internet. Aprueba las recomendaciones y estándares de la Internet a través de una serie de documentos denominados RFC's (Request For Comments).
IANA (Internet Assigned Number Authority). Responsable último de los diversos recursos asignables de Internet.
La E.U. de Trabajo Social de la Universidad de Murcia tiene unos buenos apuntes ("Acceso a Internet").
IESG (Internet Engineering Steering Group) e IRSG (Internet Research Steering Group) 
Coordinan los trabajos de la IETF y la IRTF. 

IETF (Internet Engineering Task Force) y IRTF (Internet Research Task Force)
Auténticos brazos armados tecnológicos de la Internet, sirven de foros de discusión y trabajo sobre los diversos aspectos técnicos y de investigación, respectivamente. Su principal cualidad es la de estar abiertos a todo aquel que tenga algo que aportar y ganas de trabajar. Su FTP ftp://ftp.isoc.org/isoc.
IMAGEN: Se denomina así a toda presentación sin movimiento.


IMO (In My Opinión, En Mi Opinión). Una de las siglas utilizadas en los mensajes de Internet. También IMHO (In My Humble Opinion, En Mi Humilde Opinión).


Impressions (visualizaciones). Unidad de medida que verifica cuántas veces un navegante ve un determinado banner de publicidad.


Inteligencia Artificial (Artificial Intelligence o AI). Rama de la computación que analiza la computadora y sus posibilidades de poseer inteligencia. La IA estudia las habilidades inteligentes de razonamiento, capacidad de extracción de conclusiones y reacciones ante nuevas situaciones de las computadoras y sus programas. El razonamiento es parecido al del cerebro humano (no es lineal, se aprende de cada situación). Existen dos ramas de la IA: la fuerte (strong) sostiene que llegará el día en que puedan construirse programas que sean realmente inteligentes y computadoras pensantes. La débil (weak) considera que las computadoras sólo pueden ser diseñadas para convertirse en importantes herramientas para modelar y simular el pensamiento humano.


Interface (Interfaz). Cara visible de los programas. Interactúa con los usuarios. La interface abarca las pantallas y su diseño, el lenguaje usado, los botones y los mensajes de error, entre otros aspectos de la comunicación computadora/persona.

INTERFAZ. Conjunto de especificaciones permiten la conexión del ordenador con los periféricos de entrada y salida.

INTERFAZ DE USUARIO: El modo en que un programa facilita el proceso de comunicación entre el hombre y el ordenador. Windows, por ejemplo, presenta una interfaz de usuario bastante práctica.

INTERNET: Es la red de redes. Nacida como experimento del ministerio de defensa americano, conoce su difusión más amplia en el ámbito científico-universitario. Embrión de las 'superautopistas de la información'. Para convertirse en ellas faltan mayores infraestructuras y anchos de banda. Desde el punto de vista técnico, Internet es un gran conjunto de redes de ordenadores interconectadas. Desde otro punto de vista, Internet es un fenómeno sociocultural. Un usuario desde su consola, tiene acceso a la mayor fuente de información que existe. n cuanto a funcionamiento interno, Internet no se ajusta a ningún tipo de ordenador, tipo de red, tecnología de conexión y medios físicos empleados. Internet no tiene una autoridad central, es descentralizada. Cada red mantiene su independencia y se une cooperativamente al resto respetando una serie de normas de interconexión. La familia de protocolos TCP/IP es la encargada de aglutinar esta diversidad de redes. A principios de 1992 fue creada la Internet Society (ISOC). Se trata de una sociedad profesional sin ánimo de lucro, formada por organizaciones e individuos de todos los sectores involucrados de una u otra forma en la construcción de Internet (usuarios, proveedores, fabricantes de equipos, administradores, etc.). El principal objetivo es fomentar el crecimiento de la Internet en todos sus aspectos (número de usuarios, nuevas aplicaciones, infraestructuras, etc.). 

La ISOC se compone de una serie de órganos.
INTERNET. Red de ordenadores conectados entre sí. Contracción de las palabras inglesas Internet, entre redes.

INTRANET. Tipo de red que funciona de la misma forma que Internet, pero la información está disponible sólo para un grupo restringido de usuarios.


INTERNET DRAFT: Documentos de trabajo de la Internet Engineering Task Force (IETF). Los borradores Internet Draft tiene una validez máxima de 6 meses. Pueden ser modificados, reemplazados o quedar obsoletos por otros documentos.

ISA. Del inglés Industry Standard Arquitecture (Arquitectura Estándar de la Industria) Es la arquitectura adoptada en las PC compatibles y que define cómo deben ser las tarjetas que pueden conectarse a ellas.

Internet Adress. Sinónimo de número IP. Número asignado que identifica a un server en Internet. Está compuesto por dos o tres partes: número de red, número opcional de sub-red y número de host. Ver direcciones electrónicas, DNS. 


Internet Word. Programa similar a un virus de computadora creado por Robert Morris, un estudiante de Cornell University que fue famoso en 1988. El Worm se aprovechó de una falla de seguridad de un programa de e-mail muy utilizado y causó desastres al reproducirse sin límite, infectando y luego dejando catatónicas a la mayor parte de las computadoras conectadas a Internet. El pánico causado por el virus fue tan grande que generó el nacimiento de varios organismos dedicados a investigar las fallas de seguridad de los programas.


Internets. La red de computadoras más extendida del planeta, que conecta y comunica a más de 50 millones de personas. Nació a fines de los años sesenta como ARPANet y se convirtió en un revolucionario medio de comunicación. Su estructura técnica se basa en millones de computadoras que ofrecen todo tipo de información. Estas computadoras, encendidas las 24 horas, se llaman servidores y están interconectadas entre sí en todo el mundo a través de diferentes mecanismos de líneas dedicadas. Sin importar qué tipo de computadoras son, para intercomunicarse utilizan el protocolo TCP/IP. Las computadoras que utilizan las personas para conectarse y consultar los datos de los servidores se llaman clientes, y acceden en general a través en un tipo de conexión llamado dial-in, utilizando un módem y una línea telefónica.


Internet. Denomina un grupo interconectado de redes locales, que utilizan un mismo protocolo de comunicación.


InterNIC (Internet Network Information Center, Centro de Información de Red de Internet). Centro de información que almacena documentos de Internet: RFCs y borradores de documentos. Organismo que se ocupa de otorgar grupos de números IP y direcciones electrónicas a cada organización que desee conectarse a Internet, garantizando que sean únicas. 


Intranet. Utilización de la tecnología de Internet dentro de la red local (LAN) y/o red de área amplia (WAN) de una organización. Permite crear un sitio público donde se centraliza el acceso a la información de la compañía. Bien utilizada, una intranet permite optimizar el acceso a los recursos de una organización, organizar los datos existentes en las PCs de cada individuo y extender la tarea colaborativa entre los miembros de equipos de trabajo. Cuando una intranet extiende sus fronteras más allá de los límites de la organización, para permitir la intercomunicación con los sistemas de otras compañías, se la llama Extranet.


IP (Internet Protocol). Protocolo de Internet definido en el RFC 791. Confirma la base del estándar de comunicaciones de Internet. El IP provee un método para fragmentar (deshacer en pequeños paquetes) y rutear (llevar desde el origen al destino) la información. Es inseguro, ya que no verifica que todos los fragmentos del mensaje lleguen a su destino sin perderse en el camino. Por eso, se complementa con el TCP.


IP Número o dirección (IP address). Dirección numérica asignada a un dispositivo de hardware (computadora, router, etc.) conectado a Internet, bajo el protocolo IP. La dirección se compone de cuatro números, y cada uno de ellos puede ser de 0 a 255, por ejemplo 200.78.67.192. Esto permite contar con hasta 256 elevado a la 4 números para asignar a las computadoras: cerca de 4 mil millones. Las direcciones IP se agrupan en clases. Para convertir una dirección IP en una dirección electrónica humana se utilizan los DNS.


IRC (Internet Relay Chat). Uno de los sistemas más populares de charlas interactivas (chats) de múltiples usuarios vía Internet. Permite que miles de personas de todo el mundo se reúnan a «conversar» simultáneamente en forma escrita.

IRC (Internet Relay Chat). Programa escrito por Jarkko Oikarinen en 1988. Desde su comienzo en Finlandia, ha sido usado en más de 50 paises. Fue diseñado para reemplazar al programa 'talk', pero ha llegado a ser mucho más que esto. IRC es un sistema de conversación multiusuario, donde la gente se reune en canales (lugar virtual, normalmente con un tema de conversación) para hablar en grupo o en privado. IRC consiguió fama internacional durante la guerra del Golfo Pérsico, cuando las noticias llegaban a través de telegramas a todo el mundo, la gente que estaba en irc, recogía estas noticias en un simple canal de irc.

IRC trabaja en arquitectura Cliente/Servidor. El usuario rueda un programa cliente llamado 'irc', el cual conecta via red con otro programa servidor. La misión del servidor es pasar los mensajes de usuario a usuario a través de la red irc. 

Desde la página 3 de nuestro "Tutorial Internet" te puedes bajar el programa freeware mIRC. 


ISDN (Integrated Sevices Data Network, Red Digital de Servicios Integrados). Tecnología rápida de conexión para líneas dedicadas y transmisión de datos. Se utiliza para tener acceso a Internet o a una videoconferencia. Si bien esta tecnología existe hace varios años, aún se encuentra poco difundida. 


Java: Lenguaje de programación creado por Sun Microsystems. Desde su aparición, Java se perfila como un probable revolucionario de la Red. Como lenguaje es simple, orientado a objetos, distribuido, interpretado, robusto, seguro, neutral con respecto a la arquitectura, portable, de alta performance, multithreaded y dinámico. Java es un lenguaje de programación, un subset seguro de C++. Subset, porque algunas instrucciones (como las que tienen que ver con la administración de memoria) no se pueden usar. Seguro, porque agrega características de seguridad a los programas. Un applet de Java se baja automáticamente con la página Web y es compilado y ejecutado en la máquina local. Permite, entre otras cosas, agregar animación e interactividad a una página Web, pero su característica más importante es que un programa escrito en Java puede correr en cualquier computadora.
Java es un lenguaje orientado a objetos y desarrollado por Sun Microsystem. Comparte similitudes con C, C++ y Objetive C. Basándose en otros lenguajes orientados al objeto, Java recoge lo mejor de todos ellos y elimina sus puntos más conflictivos.

El principal objetivo de JAVA fue hacer un lenguaje que fuera capaz de ser ejecutado de una forma segura a través de Internet (aunque el código fuera escrito de forma maliciosa). Esta característica requiere la eliminación de muchas construcciones y usos de C y C++. El más importante, es que no existen punteros. Java no puede acceder arbitrariamente a direcciones de memoria.Java es un lenguaje compilado en un código llamado "código-byte" (byte-code). Este código es interpretado "en vuelo" por el intérprete Java. Java fue diseñado también para escribir código libre de bugs, esto se consigue en gran parte, eliminando las operaciones de localización y desalocalización de memoria del lenguaje C. Java no es un lenguaje para ser usado solo en el WWW, pero su despegue y utilización se debe al World Wide Web. Hoy día casi todos los browser interpretan código Java.
Es un lenguaje interpretado basado en C++, y diseñado para permitir la interacción con y desde el servidor. Utilizando Java, los programadores pueden escribir mini-aplicaciones (Java applets), que se encargan desde el servidor y se interpretan en la computadora del usuario, independientemente del tipo de maquina de que se trate. Estas pequeñas aplicaciones permiten la inclusión en los documentos HTML de gráficos móviles, animaciones, información actualizada en el tiempo real, etc. Podemos decir que es una puerta al futuro de la navegación por la redes de comunicaciones. Desarrollado por Sun Microsystems.


Javascript. Lenguaje de scripts para utilizar en páginas Web desarrollado por Netscape. Permite aumentar la interactividad y la personalización de un sitio.


Es un lenguaje interpretado desarrollado por Sun Microsystems, Inc.; junto con Netscape Corporation. Difiere de Java en que, el primero utiliza aplicaciones separadas del código HTML llamadas APPLET, mientras que el segundo utiliza una serie de comandos intercalados en el código de la página. La ventaja básica consiste en su relativa sencillez, en tanto que el punto débil es que el código no es "seguro": estando intercalado en las mismas páginas, es erfectamente posible salvarlo y reutilizarlo para otros fines.


JPEG (Join Photographic Expert Group). Formato gráfico comprimido desarrollado por la 'Join Photographic Expert Group'. El formato JPEG soporta 24 bits por pixel y 8 bits por pixel en imágenes con escala de grises.
Realiza un buen trabajo con imágenes realísticas (imágenes escaneadas). 
JPEG (JOINT PHOTOGRAPHIC EXPERTS GROUP O GRUPO DE EXPERTOS DE ENSAMBLE FOTOGRÁFICO). Tipo de formato de imagen o compresión de imagen. Está pensado especialmente para imágenes fotográficas por la calidad que da al comprimir éstas.


LAN (Local Area Network, Red de Area Local). Red de computadoras interconectadas, distribuida en la superficie de una sola oficina o edificio. También llamadas redes privadas de datos. Su principal característica es la velocidad de conexión. Ver WAN y MAN.


LIBRETA DE DIRECCIONES: Es una pequeña aplicación donde se almacenan números telefónicos, direcciones electrónicas, y demás datos de una persona u organización. Link: nlace que permite conectar páginas Web, ficheros, etc. Enlaza una información a otra, o de un servidor a otro, cuando se navega por Internet.

LINK. Enlace, hiperenlace. Ver HREF, TELNET, FTP, GOPHER, HTTP.
Si haces clic aquí puedes enlazarte o saltar a la página de "links" de nuestra web, en español, inglés y francés, relacionados con la Didáctica de la Lengua y la Literatura. En estos momentos tenemos recogidos más de 300 enlaces interesantes.

Referencia a otros documentos presentes en el sitio al que uno entró.


Línea dedicada (Leased line). Forma de conexión a Internet (con acceso las 24 horas) a través de un cable hasta un proveedor de Internet. Esta conexión puede ser utilizada por varias personas en forma simultánea.
LINUX. Linux es una implementación independiente con "espíritu" POSIX (especificación para sistemas operativos). Tiene extensiones System V y BSD, y ha sido escrito completamente a base de aportaciones. Linux no tiene código propietario. Linux está distribuido libremente bajo "GNU Public License". Actualmente solo trabaja en IBM PC (o compatibles) y con arquitecturas ISA e EISA, y requiere un procesador 386 o superior. El kernel de Linux está escrito por Linux Torvalds, desde Finlandia y otros voluntarios de otras partes del mundo. La mayoria de los programas queruedan bajo linux son freeware, y muchos de ellos del Proyecto GNU. Linux tiene todas las características que se pueden esperar de un moderno y flexible UNIX. Incluye multitarea real, memoria virtual, librerías compartidas, dirección y manejo propio de memoria y TCP/IP. Usa las características hardware de la familia de procesadores 386 para implementar las capacidades anteriores.

En cuanto a software que rueda sobre linux, podemos citar GCC, Emacs, X-Windows, todas la utilidades del Unix estándar, TCP/IP (incluyendo SLIP y PPP) y cientos de programas que cualquiera pueda compilar y portar a esta plataforma.

En cuanto a hardware, admite bus local VESA y PCI. No rueda en MCA (MicroChannel,  bus propietario de IBM). Existe un proyecto para portar Linux a la máquinas basadas en el 68000 de Motorola (como por ejemplo, Comodore Amiga y Atari) y otro proyecto para portar Linux a la arquitectura PowerPC.

List serv. Software robot usado para la administración de un servidor de mailing list. Ampliamente utilizado.


Log. Archivo que registra movimientos y actividades de un determinado programa (log file). Utilizado como mecanismo de control y estadística. Por ejemplo, el log de un Web server permite conocer el perfil de los visitantes a un sitio Web.


Login.
Proceso de seguridad que exige que un usuario se identifique con un nombre (user-ID) y una clave, para poder acceder a una computadora o a un recurso. Ver Telnet.


Linx. Browser de Web en modo texto, que no permite ver imágenes. Aún es ampliamente utilizado por quienes navegan desde estaciones UNIX.

LOGIN. Nombre que se usa para acceder a un sistema de ordenadores. No es secreta, si lo fuera sería una password (clave). Acción de entrar en un sistema de ordenadores.

LYNX. Lynx es un cliente para servidores World Wide Web para usuarios UNIX y VMS que se conectan al sistema a través de terminales ascii o emuladores. Soporta terminales VT100 y emuladores de terminal VT100 (como kermit, procomm, etc..).

Lynx fue desarrollado por la Universidad de Kansas y es de dominio público para usos no comerciales. 

MACINTOSH. Serie de ordenadores de Apple Computer. Posee un sistema operativo basado en ventanas. El entorno es intuitivo, eliminando el teclado de los comandos del sistema. Prácticamente todo puede hacerse a través de menús desplegables y de ratón. A todos los objetos se le asigna una representación gráfica (iconos). 


MAIL (E-MAIL). El correo electrónico (o "emilio", en broma) es el servicio más básico, antiguo, y utilizado dentro de Internet.La mensajería electrónica es el medio más eficaz y rápido de comunicación, permite intercambiar además de mensajes, programas, audio, vídeo e imágenes. Cada usuario dentro de un sistema posee una dirección de mensajería formada por: 

usuario@ordenador.dominio.subdominio

Por ejemplo: 
               Nombre usuario: mapegu 
               Ordenador: fcu 
               Subdominio: um (Universidad de Murcia) 
               Dominio: es (España) 

Siendo la dirección completa y única en Internet: mapegu@fcu.um.es 

Algunos sufijos genéricos en las direcciones de correo: 

          .com : Compañía 
          .edu : Educación 
          .gov : Gubernamentales 
          .mil : Militares 
          .net : Redes 
          .org : Organizaciones y algunos sufijos fuera de E.E.U.U. : 

          .jp : Japón 
          .uk : Reino Unido 
          .ca : Canadá 
          .es : España 
          .fr : Francia 

Existe una extensión multimedia llamada MIME (Multipurpose Internet Mail Extension) que permite la transmisión multimedia a través de mail. 

Para más información mira las páginas 2, 3 y 4 de nuestro "Tutorial Internet". 

Desde la página 3 de nuestro "Tutorial Internet" te puedes bajar el programa freeware de correo electrónico Eudora Light.

MAILING LISTS. Listas de correo o listas de distribución, establecen foros de discusión privados a través de correo electrónico. Las listas de correo están formadas por direcciones e-mail de los usuarios que la componen.Cuando uno de los participantes envía un mensaje a la lista, ésta reenvía una copia del mismo al resto de usuarios de la lista (inscritos en ella).

Las listas pueden ser:

Abiertas: cualquier persona puede subscribirse y participar en ella.

Cerradas: existe un dueño y moderador de la lista, que decide quien puede entrar en ella. 

En nuestro "Tutorial Internet", página 5, puedes consultar más detalles sobre "mailing lists". 


Mail Robot (autoresponder).


Programa que responde e-mail en forma automática, enviando al instante información. Simplifica la tarea de administrar un correo. Los programas utilizados para administrar mailing lists son un tipo de mail robots.


Mailing List (listas de interés). Modo de distribución de e-mail grupal. Mecanismos de debate grupales entre distintas personas interesadas en un determinado tema. Similares en concepto a los newsgroups, pero no es necesario utilizar un servidor especial ya que los mensajes son recibidos por el usuario como correo electrónico.


MANO (Herramienta). Selecciona la herramienta Mano y arrastre para tener una panorámica de la imagen. Para usar la herramienta Mano mientras está seleccionada otra herramienta, mantenga pulsada la barra espaciadora mientras arrastra en la imagen.

MARCO. Área de una ventana de explorador Web definida por una página de marcos. Un marco aparece en el explorador Web como una de las distintas áreas donde se pueden mostrar páginas. Un marco se puede examinar y cambiar de tamaño, y puede tener borde.


Mayordomo. No de los software de tipo mail robot usado para la administración de una mailing list.


MAN (Metropolitan Area Network, Red de Area Metropolitana). Red que resulta de varias redes locales (LANs) interconectadas por un enlace de mayor velocidad o backbone (por ejemplo de fibra óptica) en varias zonas. Es el tipo de estructura de red que se utiliza, por ejemplo, en un campus Universitario, donde se conectan los diversos edificios, casas de estudiantes, bibliotecas y centros de investigación. Una MAN ocupa un área geográfica más extensa que una LAN, pero más limitada que una WAN.


MARCA. (Ing.: Markup) Cadena de caracteres en forma de <...> o </...> (esta última describe marcas de cierre). Las marcas dicen al browser cómo formatear el texto o lo que partes de texto deben hacer. Por ejemplo, el par de marcas <B>...</B> indican al browser que debe poner el texto entre las dos marcas en negrita. La marca simple <HR> indica que se debe insertar una línea horizontal.


MASCARAS. Las máscaras permiten aislar y proteger áreas de una imagen conforme se aplican cambios de color, filtros u otros efectos al resto de la imagen.

MBONE. MBONE es un desarrollo de los dos primeros experimentos de transmisión de audio de la IETF (Internet Engineering Task Force) en el que audio y vídeo son transmitidos en tiempo real desde el lugar de reunión de la IETF a destinos a lo largo del mundo. La idea es construir un banco de pruebas semipermanente de multitrasmisión IP para soportar las transmisiones de la IETF y mantener una experimentación contínua entre reuniones. Este es un esfuerzo de cooperación voluntario.

MBONE es una red virtual. Está compuesta por porciones de red física Internet para soportar el enrutamiento de paquetes IP multicast hasta que estas funciones estén integradasen los routers de nueva producción. La red esta compuesta de islas que pueden soportar directamente IP multicast, como 'Ethernet LAN Multicast', enlazados por links virtuales punto-a-punto llamados túneles. Los puntos finales de los túneles son normalmenteestaciones de trabajo (máquinas que teniendo sistema operativo soportan IP multicast y  ruedan un 'daemon' llamado 'mrouted' para enrutar multicast). El tráfico durante una sesión multicast está entre 100-300 Kbits/sg. La velocidad de 500 Kb/sg. ha sido vista como un ancho de banda razonable. Normalmente, la señal de audio es transportada entre 32 y 64 Kb/sg. La señal de vídeo necesita al menos 128 Kb/sg.
MENSAJE. (Ing.: Message) La unidad básica de la comunicación HTTP, consistente en una secuencia estructurada de octetos que se ajustan a la sintaxis y transmitidos por medio de la conexión.

MICROSOFT WINDOWS. Sistema operativo gráfico de Microsoft basado en ventanas. Es el más popular en entornos PC. Permite el acceso a Internet mediante TCP/IP y Winsockets. 

MIDI: Interfaz musical para instrumentos digitales. Es un lenguaje estándar en la industria musical electrónica. También se llama así al puerto donde se conectan instrumentos musicales para generar sonidos o procesarlos en el ordenador.


MIME (Multipurpose Internet Mail Extensions, Extensiones Multipropósito para e-mail).


Formato específico de codificación para la transferencia de correo electrónico y attachments entre dos computadoras; contiene cualquier tipo de datos. Más moderno que el UUEncoding; aunque menos difundido.


Mirror Site (Sitio espejado o duplicado).
Site que hace una copia regularmente o en forma sistemática de toda la información de otro site. Se utiliza para disminuir y repartir la cantidad de accesos a un sitio Web muy visitado o solicitado.

MIRROR. Término usado en Internet para hacer referencia a un FTP, WEB o cualquier otro recurso que es espejo de otro. Estos mirrors se realizan automáticamente y en una frecuencia determinada, y pretenden tener una copia exacta del lugar del que hacen mirror. 


Módem (Modulador/Demodulador). Dispositivo que se utiliza para transferir datos entre computadoras a través de una línea telefónica. Unifica la información para que pueda ser transmitida entre dos medios distintos como un teléfono y una computadora. La velocidad del módem se mide en una unidad llamada baudios (bits por segundo), por ejemplo, 28.800 baudios. Cuanto más rápido es el módem, más datos pueden viajar por él en menos tiempo.


Mosaic. Primer browser de gran difusión, utilizado para navegar la Web. Desarrollado en febrero de 1993 por Marc Andreseen, fundador luego de la empresa Netscape.

MOSAIC. Cliente WWW desarrollado en NCSA para las siguientes plataformas: 
Mosaic para X: Usa X11/Motif. Fue el primer cliente para WEB. Soporta http 1.0. 
Mosaic para MS-Windows: Precisa las librerías de 32 bit (win32).

Mosaic para Macintosh: Creado para este entorno. 
Mosaic para VMS: Usa X11/DEC Windows/Motif. Escrito para el sistema operativo VMS de Digital Equipmet Corporation.
MP3. Tipo de formato de archivos de música digital comprimida. Es la última tecnología en música digital.

MPEG. Moving Pictures Expert Group. Se trata de un modo estándar de comprimir vídeo e imágenes en movimiento. Multimedia: Sistemas informáticos que integran audio, vídeo y datos.


Mudd (Multi user Dungeons & Dragons, castillos multi-usuarios). Conjunto de juegos virtuales de texto para jugar a través de Internet. Originados en las universidades y basados en los llamados juegos de rol (role-playing games). Consisten en «universos» virtuales con cientos de partes, definidos por programadores, donde los participantes deben resolver acertijos y enigmas, muchas veces con la ayuda de otros jugadores. 

Multimedia. Combinación de varias tecnologías de presentación de información (imágenes, sonido, animación, video, texto) con la intención de captar tantos sentidos humanos como sea posible. Previamente a la existencia de la multimedia, el intercambio de información con las computadoras estaba limitado al texto. Luego, con el nacimiento de las interfaces de usuario gráficas y los desarrollos en video y sonido, la multimedia permitió convertir el modo de comunicación entre personas y dispositivos aumentando la variedad de información disponible. El uso de la multimedia fue la razón principal por la que la World Wide Web facilitó la difusión masiva de Internet.

Navegar. Recorrer la Web, sin destino fijo, siguiendo enlaces o direcciones. 


Netiquette. Reglas de etiqueta, usos y buenas costumbres de Internet. Surgieron como una serie de políticas informales de «buen comportamiento», y se difunden de usuario en usuario para mantener vivo el espíritu de respeto propio de la Red. Un ejemplo de estas reglas es no escribir mensajes de correo electrónico todo en letras MAYUSCULAS, ya que equivale a ¡GRITAR!
NETSCAPE. Cliente WWW desarrollado por Netscape Communications Corp. Descarga y visualiza las imágenes en forma incremental, permitiendo, mientras, leer el texto (también descargado de forma incremental). Es probablemente el mejor cliente WWW. Soporta acceso directo a news, sin pasarelas, y muchas de las extensiones de HTML. Nestcape es un producto comercial, que puede ser evaluado libre de cargo y por tiempo ilimitado de forma individual.


Es un browser WWW y el nombre de una empresa. Esta herramienta de navegación estaba basada, en un principio, en el programa Mosaic, desarrollado por la NCSA. Netscape ha crecido en sus características rápidamente y ahora se reconoce mundialmente como el mejor y más popular browser de Web. La corporación Netscape también produce software. Netscape proporciona grandes mejoras en velocidad y hardware sobre otros browsers, y ha abierto cierta polémica, al crear nuevos elementos para el lenguaje HTML usado por las páginas Web, pero las extensiones Netscape a HTML no se soportan universalmente. Navegador (browser) Aplicado normalmente a programas usados para conectarse al servicio WWW.

NEWS. Es el tablón de anuncios electrónico. Permite al usuario participar en grupos de discusión, mediante el envío de mensajes, o bien sólo acceder a estos grupos para obtener información. Los mensajes están clasificados por temas y se integran por grupos (newsgroups). News es un conjunto de Newsgroups distribuidos electrónicamente en todo el mundo. Los grupos pueden estar moderados o no, en el primer caso, el moderador decide que mensajes aparecerán. Cada grupo trata de un tema concreto, y su nombre, normalmente le da el significado: 

.comp : Información sobre Hardware y Software, ej. comp.infosystems.wais 
.misc : Temas de múltiples categorías, misceláneas, ej. alt.agriculture.misc 
.sci : Avances científicos, ej. alt.sci.physics.new-theories 
.soc : Discusiones sobre diferentes culturas, ej. alt.soc.ethics 
.new : Sobre news, ej. es.news 
.rec : grupos orientados a actividades recreativas, ej. es.rec.deportes, rec.arts.bonsai 
.alt : La anarquía, puede haber grupos sobre cualquier tema, ej. alt.cad.autocad, es.alt.chistes. 

Servicio de mucha actividad. La distribución de los mensajes utiliza el método de transporte NNTP, esta forma de transmisión está basada en el codigo de identificación de la cabecera del mensaje. Cuando un NNTP local ofrece un artículo a una máquina vecina, le indica también el código de identificación, si esta máquina no lo tiene, le pide que se lo envíe. 

Para más información sobre el servicio de "news" mira las páginas 5, 6 y 7 de nuestro "Tutorial Internet". 

En UniMurNet se encuentran disponibles los siguientes lectores de News: 
Entorno Windows 95 y Windows 3.11: 
Trumpet v1.0a. 
El lector de News del Netscape v2.0. 
El lector de News del WinQVT/Net v3.98. 
Entorno Macintosh: 
El lector de News del Netscape v2.02. 

Para saber más sobre NEWS lee aquí. 

Newsgroups (grupos de debate). Mecanismos de debate grupales entre personas de todo el mundo interesadas en un determinado tema. Permiten crear mensajes públicos, que los usuarios pueden crear, leer y contestar. Son distribuidos diariamente por toda Internet. También es el área en la que se agrupan los mensajes públicos según su temática. Similares en concepto, aunque no en funcionamiento, a las mailing lists.


Nickname (Nick, sobrenombre o alias). Nombre de fantasía que un usuario de Internet utiliza, por ejemplo, para participar de un Chat.


NNTP (Network News Transfer Protocol, Protocolo deTransferencia de Noticias de la Red). Protocolo normado de Internet utilizado para el intercambio y transferencia de Newsgroups entre servidores.


NODO: Cada uno de los ordenadores de una red.


Norma (o estándar).
Conjunto de reglas sobre algún producto o servicio que garantiza uniformidad en todo el mundo en cualquier sistema en el que se implemente. Existen dos tipos de normas: la estándar (o normada), generada por comités especiales, y la de facto (o impuesta), que se acepta cuando un producto, debido a su uso, se convierte en universal. Los tres organismos más activos en el desarrollo de normas son: la ISO (International Standards Organization), la IEE (American Institution of Electrical and Electronic Engineers) y la CCITT (International Telegraph and Telephone Consultative Comitee). Las normas son la base de los Sistemas Abiertos.


NSLookup (antiguamente conocido como Yellow Pages). Programa que consulta al DNS para resolver direcciones IP en las direcciones de dominio correspondientes.


Off-line (fuera de línea). Estado de comunicación diferida, no en tiempo real.


OLE. Object Linking and Embedding. Estándar de Microsoft de formato de intercambio de documento.


On-line (en línea). Estado de comunicación activa, también llamado “en tiempo real”.


Término que puede ser traducido como "conectado" o "con conexión activa". Así pues, si se hacen compras online, quiere decir que se hacen de forma electrónica a través de Internet.


Overhead. Desperdicio de ancho de banda, causado por la información adicional (de control, secuencia, etc.) que debe viajar además de los datos en los paquetes de un medio de comunicación. Afecta el Throughput de una conexión.


Página (page o Webpage). Unidad que muestra información en la Web. Una página puede tener cualquier longitud, si bien equivale por lo general a la cantidad de texto que ocupan dos pantallas y media. Las páginas se diseñan en un lenguaje llamado HTML, y contienen enlaces a otros documentos. Un conjunto de páginas relacionadas componen un Site.

PALETAS. Las paletas le ayudan a supervisar y modificar imágenes. Las paletas aparecen por defecto apiladas en grupos.


PAGINA WEB. Documento publicado en la Web.


Password (clave o contraseña). Palabra utilizada para validar el acceso de un usuario a una computadora servidor.

PERL Perl es un lenguaje para manipular textos, ficheros y procesos. Perl proporciona una forma fácil y legible para realizar trabajos que normalmente se realizarían en C o en alguna Shells. Podría decirse que Perl está a caballo entre un lenguaje de alto nivel (tipo C) y una'Commands shell'. 

Perl rueda en varios sistemas operativos y permite portar los fuentes a diferentes plataformas. No obstante, donde nació y donde más se ha difundido es bajo el sistemaoperativo UNIX. 
Perl fue desarrollado por Larry Wall (lwall@netlabs.com), y está distribuido libremente bajo 'Copyleft' de GNU.

PGP (Pretty Good Privacy, Muy Buena Privacidad). Software de encriptación freeware muy utilizado, desarrollado por Paul Zimmerman. Se basa en un método de clave pública y clave privada, y es óptimo en cuanto a seguridad. Su eficacia es tal que los servicios de inteligencia de varios países ya lo han prohibido.


Ping (Unix). Herramienta que permite averiguar si existe un camino (comunicación) de TCP/IP entre dos computadoras de cualquier parte de Internet. 


Pipe (caño). Término informal para conexión, cable, línea dedicada.

PIXEL. Contracción de "Picture Element/s". El elemento más pequeño de la superficie de un monitor.


Plug & Play. Tecnología que permite agregar dispositivos a una computadora (por ejemplo, CD-ROMs o placas de sonido) que se conectan y configuran automáticamente.


Plug-in (agregado). Programa que extiende las habilidades de un navegador, permitiéndole mayor funcionalidad. Por ejemplo, se puede agregar un plug-in que permita ver videos, jugar un juego grupal o realizar una teleconferencia.


PNG (PORTABLE NETWORK NETWORK). Gráficos portables de red. Formato gráfico muy completo especialmente pensado para redes.


POP (POST OFFICE PROTOCOL O PROTOCOLO DE OFICINA POSTAL). Protocolo empleado por el software de correo electrónico para extraer o recibir los mensajes de los servidores de correo en nuestro ordenador.


Port (puerto). Conexión lógica y/o física de una computadora, que permite comunicarse con otros dispositivos externos (por ejemplo, una impresora) o con otras computadoras. Los servicios de Internet (como el e-mail o la Web) utilizan ports lógicos para establecer comunicaciones entre una computadora cliente y un servidor.


PORTAL. Es el paraguas bajo el que se concentra gran cantidad de sitios, foros, canales de chat, secciones de E-commerce, motores de búsqueda y otros. (ej. Altavista).

Postmaster. Administrador humano de un servidor Internet. Cuando se desea efectuar una consulta sobre algún usuario de ese server, se envía un e-mail al postmaster, quien responderá la consulta. Ver Sysop y Webmaster.


PPP (Point to Point Protocol). Protocolo serial de acceso telefónico a Internet (dial-in). Más moderno que el SLIP. Estándar normado (RFC 1134), multiprotocolo y que admite algoritmos de compresión y autenticación de los datos que viajan. Aún no es soportado por algunos softwares de conexión.

Ver SLIP.

Conexión a Internet de acceso telefónico que utiliza el protocolo TCP/IP; algo más rápido

que SLIP.

PRINCIPAL. Primera página de un sitio, que contiene información de identificación y un índice.

PROCESADOR DE TEXTOS: Programas con capacidad para la creación de documentos incorporando texto con multitud de tipos y tamaños, gráficos, efectos artísticos y prácticamente todo lo que se hacía con los programas de imprenta tradicionales.


Programa. Sinónimo de software. Conjunto de instrucciones que se ejecutan en la memoria de una computadora para lograr algún objetivo. Creados por equipos de personas (llamados programadores) en lenguajes especiales de programación, y se les diseña una interface de usuario para que puedan interactuar con las personas que los utilicen.


Protocolo: Conjunto de reglas formuladas para controlar el intercambio de datos entre dos entidades comunicadas. Pueden ser normados (definidos por un organismo capacitado, como la CCITT o la ISO) o de facto (creados por una compañía y adoptados por el resto del mercado).


Es un término de comunicaciones y su función es fijar unas reglas de funcionamiento, a todos los niveles, a las que han de atenerse los distintos sistemas informáticos para poder comprenderse.


Provider (Proveedor, ISP o Intermediario). Empresa que actúa de mediador entre un usuario de Internet y la Red en sí misma. Ofrece el servicio de conexión dial-in o dedicado, y brinda servicios adicionales como el Web hosting.


Proxy Server (intermediario, mediador). Utilizado en relación a Internet, hace referencia a un servidor que media entre el usuario (su computadora) y otro servidor de la Red. El Proxy Server puede hacer, por ejemplo, un pedido de información para un cliente en lugar de que el cliente lo haga directamente (método usado para salir de un firewall). También pueden actuar como traductores de formato de archivos (por ejemplo, convertir toda imagen GIF que pase por ellos en un BMP, o traducir del inglés al castellano, o convertir los attachments), o como caches (almacenando en un directorio los archivos más pedidos últimamente, para entregarlos ante una nueva solicitud sin necesidad de que el usuario los busque por toda Internet), verificar la seguridad (virus, accesos permitidos, etc.), entre otras muchas tareas.


PUNTERO. Dirección URL incrustada en los datos que especifica su ubicación en otro registro o archivo. El hipervínculo es un ejemplo de puntero.


QUICKTIME. Programa que permite recuperar de la red, imágenes en video de formato .MOV, uno de los más comunes.


Red (network). Dos o más computadoras conectadas para cumplir una función, como compartir periféricos (impresoras), información (datos, sistema de ventas) o para comunicarse (correo electrónico). Existen varios tipos de redes: según su estructura jerárquica se catalogan en redes cliente/servidor, con computadoras que ofrecen información y otras que solo consultan información, y las peer-to-peer, donde todas las computadoras ofrecen y consultan información simultáneamente. A su vez, según el área geográfica que cubran, las redes se organizan en LANs (locales), MANs (metropolitanas) o WANs (área amplia).


(ING.: NETWORK). Grupo de ordenadores y otros dispositivos periféricos conectados unos a otros para comunicarse y transmitir datos entre ellos.


REGLAS. Cuando están visibles, las reglas aparecen a lo largo de la parte superior y a la izquierda de la ventana activa.


Request (pedido)..Solicitud de información o datos que una computadora cliente efectúa a un servidor.


RFC (Request For Comment, pedido de comentario). Documentos a través de los cuales se proponen y efectúan cambios en Internet, en general con orientación técnica. Los RFC son formularios con una estructura determinada, que pueden ser generados y distribuidos por cualquier persona que tenga una buena idea para cambiar o mejorar algún aspecto de Internet. Las propuestas que contienen estos documentos se analizan, modifican y se someten a votación. Si resultan útiles, son puestas en práctica, convirtiéndose así en normas de Internet. La mayoría de los aspectos técnicos de la Red nacieron primero como RFCs, por eso hoy en día hay cientos de ellos. 


RGB (RED, GREEN AND BLUE). Son los tres colores usados para producir la luz visual. Estos tres colores se intercalan dentro de los tubos del monitor permitiendo formar distintas imágenes que luego se visualizan.


R-login (Remote Login). Acceso a un server desde un sistema remoto. 


Router (ruteador). Dispositivo de conexión y distribución de datos en una red. Es el encargado de guiar los paquetes de información que viajan por Internet hacia su destino.

(TRADUCCIÓN LITERAL- ENCAMINADOR). Ordenador con fines especiales (o paquete de software) que maneja la conexión entre dos o más redes. Los routers usan su tiempo mirando las direcciones de destino de los paquetes, pasando a través de ellas y decidiendo qué ruta enviarles.


ROT13. Método de pseudo-encriptación de datos en un mensaje público, utilizado para disimular el envío de un texto que pueda molestar a algunas personas. Para leerlo, reemplazar cada letra con la que está 13 lugares antes en el alfabeto, ej. la «N» por «A», etc. Por ejemplo, la frase «Esto está codificado con ROT13» se leería «Rfgb rfgn pbqvsvpnqb pba EBG13». Muchos programas de newsgroups realizan este proceso de conversión en forma automática.

Script.
Programa no compilado realizado en un lenguaje de programación sencillo. Ver JavaScript.


SEGURIDAD. Mecanismos de control que evitan el uso no autorizado de recursos.


Server side CGI script. Script CGI que se ejecuta/corre en el servidor. 

Server (servidor de información). Computadora que pone sus recursos (datos, impresoras, accesos) al servicio de otras a través de una red.

SERVIDOR. En una red, estación host de datos que proporciona servicios a otras estaciones.


SERVIDOR DE ARCHIVOS. Sistema informático que permite a usuarios remotos (clientes) tener acceso a archivos.


SET (Secure Electronic Transactions, Transacciones Electrónicas Seguras). Un estándar para pagos electrónicos encriptados que está siendo desarrollado por Mastercard, Visa y otras empresas. Similar al SSL.


SGML (Standard Generalized Markup Language, Lenguaje de marcado generalizado normado). Superconjunto de HTML. Lenguaje que define a otros lenguajes con tags, base del HTML utilizado en la Web.


Es un lenguaje más extenso que HTML. HTML es una aplicación de SGML.

Shareware. Política de distribución de programas donde se tiene derecho a probar un software por un determinado período antes de decidir comprarlo. El importe a abonar por el programa es en general bajo, prácticamente nominal. Ver Freeware.


Sistema Operativo. Conjunto de programas que se encarga de coordinar el funcionamiento de una computadora, cumpliendo la función de interface entre los programas de aplicación, circuitos y dispositivos de una computadora. Algunos de los más conocidos son el DOS, el Windows, el UNIX.


Sistemas Abiertos. Conjunto de computadoras de distintas marcas interconectadas, que utilizan el mismo protocolo normado de comunicación. El protocolo estándar más difundido es el TCP/IP. 


Site (sitio). En general, se lo utiliza para definir un conjunto coherente y unificado de páginas y objetos intercomunicados, almacenados en un servidor. Formalmente es un servicio ofrecido por un server en un determinado port. Esta definición no siempre hace corresponder a un solo site con un server; por ejemplo: varios servers pueden responder a un mismo site, como los ocho servers que componen el buscador Yahoo! y también es posible que un solo server atienda simultáneamente varios sites, como sucede en los servers de los proveedores de Web hosting.


Espacio en la Web con diversidad de contenidos y que puede tener varias páginas, además de su Homepage.

SLIP (Serial Line Internet Protocol). Junto con PPP (Point-to-Point Protocol) son estándares para transmisión de paquetes IP (Internet Protocol) sobre líneas serie (líneas telefónicas). La información de Internet es empaquetada y transmitida en paquetes IP.

Un proveedor de servicio de acceso a Internet puede ofrecer SLIP, PPP o ambos. El ordenador debe usar un software de conexión (normalmente suministrado por el proveedor) que marca el protocolo de conexión con el servidor. PPP es un protocolo más reciente y robusto que SLIP. 

SLIP dinámico: Cuando se usa SLIP para conectarse a Internet, el servidor del proveedor de acceso a Internet, identifica al ordenador proporcionándole una dirección IP (por ejemplo 150.214.110.8). Mediante SLIP dinámico, ésta dirección es asignada dinámicamente por el servidor de entre un conjunto de direcciones. Esta dirección es temporal, y dura lo que dure la conexión. 

SLIP estático: Cuando se usa SLIP estático, el servidor del proveedor de acceso a Internet asigna una dirección permanente al ordenador para su uso en todas las sesiones.
SMTP (Simple Mail Transfer Protocol, Protocolo Simple de Transferencia de Correo). Protocolo estándar de Internet para intercambiar mensajes de e-mail.

Snail mail (correo caracol).
Modo en que el correo postal común es conocido en Internet. Juego de palabras por su lentitud comparada con la inmediatez del e-mail.


Software: Componentes intangibles (programas) de las computadoras. Complemento del hardware. El software más importante de una computadora es el Sistema Operativo.

SOFTWARE-PROGRAMA. Conjunto de instrucciones que indican al hardware o partes físicas lo que debe realizar, para obtener un resultado concreto. Según sea el software o programa puede clasificase como de propósito específico (sistemas operativos, lenguajes de programación, etc.) o propósito general (procesadores de texto, de imágenes, hojas de cálculo, etc).


Spam.
Mensaje electrónico no solicitado enviado a muchas personas. Considerado una mala práctica de márketing directo por quienes desconocen las reglas de Netiquette.


El equivalente formal al correo electrónico de propaganda no solicitado. Con frecuencia se utiliza para anunciar productos o difundir comentarios políticos o sociales. Spam desborda la carpeta de entrada del usuario con mensajes innecesarios e irrelevantes.


Spiders (arañas). Complejos programas autónomos que recorren la Web siguiendo enlace tras enlace en cada página; almacena estas últimas para que más tarde sean catalogadas en las enormes bases de datos de los índices de búsqueda.


SPYWARE. Es un programa o software que utiliza la conexión a Internet de un usuario en un segundo plano, el llamado "canal falso" sin su conocimiento o permiso explícito. El uso silencioso en un segundo plano de una conexión a Internet por el "canal falso" requiere la divulgación verídica y completa del uso del canal falso, seguido de la confirmación del consentimiento explícito y conocido de este uso. Si no se obtiene el permiso, el acto se considera hurto de información.


SSL (Secure Socket Layer, Capa de Seguridad).
Estándar para transacciones electrónicas encriptadas que está siendo ampliamente utilizado para hacer negocios vía la Red. 

Streaming (Transferencia Continua). Sistema de envío continuo de información, que permite, por ejemplo, ver un video a medida que se baja de la Red.


Style sheets (hojas de estilo). Novedosa facilidad de HTML, similar a la que poseen los procesadores de texto, que permite definir un parámetro de diseño que se repite en todas las páginas de un sitio.

Sysop (System operator, operador del sistema). Persona encargada de la administración y el mantenimiento de un host. Ver Postmaster y Webmaster


Tag (etiqueta). Código marcador de estructura de lenguaje HTML utilizado para estructurar las páginas de la Web.

TALK. Aplicación de Internet mediante la cual dos usuarios de la red pueden establecer una conexión de manera que cada uno puede ver todo lo que el otro escribe, en el momento en que esta siendo escrito. Esta aplicación requiere de un software especial, sin el cual no se puede ejecutar.


TCP (Transmission Control Protocol, Protocolo de Control de Transmisión). Conjunto de protocolos de comunicación que se encargan de la seguridad y la integridad de los paquetes de datos que viajan por Internet. Complemento del IP en el TCP/IP.


TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol, Protocolo de Control de Transmisión/Protocolo Internet): Conjunto de casi 100 programas de comunicación de datos usados para organizar computadoras en redes. Norma de comunicación en Internet, compuesta por dos partes: el TCP/IP. El IP desarma los envíos en paquetes y los rutea, mientras que el TCP se encarga de la seguridad de la conexión, comprueba que los datos lleguen todos, completos, y que compongan finalmente el envío original.
Familia de protocolos que hacen posible la interconexión y tráfico de red en Internet. A ella pertenecen por ejemplo: FTP, SMTP, NNTP, etc.

Los dos protocolos más importantes son los que dan nombre a la familia IP y TCP.
Protocolo en el que se basa Internet y que en realidad consiste en dos. El TCP, especializado en fragmentar y recomponer paquetes, e IP para direccionarlos hasta su destino.


Teleconferencia. Sistema que permite conversar con una o varias personas simultáneamente, viendo su imagen en movimiento (video) además de la voz.


Telnet (Unix). Programa que permite el acceso remoto a un host. Utilizado para conectarse y controlar computadoras ubicadas en cualquier parte del planeta.


Permite la conexión remota a otros ordenadores de Internet. El comando y programa usado para acceder de un lugar a otro en Internet.


Thread, threaded messages (hilación, mensajes hilados). Mensajes de correo electrónico, (de un newsgroup o una lista de interés), relacionados al mismo tema, o que son respuestas a un mismo asunto.

Throughput. Rendimiento final de una conexión. Volumen de datos que una conexión brinda como resultante de la suma de su capacidad y la resta de los overheads que reducen su rendimiento.


TRANSFERIR. Trasladar programas o datos de equipos informáticos a dispositivos conectados, normalmente de servidores a PCs.


Unix. Sistema operativo diseñado por los Laboratorios Bell y refinado en Berkley entre otros lugares, que soporta operaciones multiusuario, multitasking y estándares abiertos. Ampliamente difundido en Internet, es utilizado para ejecutar en los Servidores.

UNIX. Unix es un sistema operativo multiusuario y multitarea. Como características más importantes:


Redirecciona
miento de Entradas/Salidas.

Sistema jerárquico de ficheros. Estructura de árbol invertido (File System).

Interface simple e interactivo con el usuario.

Alta portabilidad al estar escrito en C. Es casi independiente del hardware.

Creación de utilidades fácilmente. 

Los componentes básicos del Unix son:
* Kernel. Parte del S.O. residente permanentemente en memoria. Dirige los recursos del sistema, memoria, E/S y procesos. Podemos distinguir dos partes: sección de manejo de procesos y sección de manejo de dispositivos. 

* Shell. Intérprete de comandos. Interpreta y activa los comandos o utilidades introducidos por el usuario. Es un programa ordinario (ejecutable) cuya particularidad es que sirve de interface entre el Kernel y el usuario. Es también un lenguaje de programación, y como tal permite el usar variables, estructuras sintácticas, entradas/salidas etc.
* Programas. La shell es un caso especial de programa. Son programas que son partes estándar de Unix (comandos de sistema, daemon y utilidades), programas de usuario (compilados) y shell scripts (comandos y sentencias interpretadas por una shell). 

UNZIP. Descomprimir o expandir un archivo que se había reducido mediante una utilidad de compresión.

Upgrade. Actualización de un programa.


Upload (subir). Proceso de enviar un archivo desde su computadora a otro sistema dentro de la red. Vea Download, FTP.


URL (Uniform Resource Locator, Localizador Uniforme de Recursos). Dirección electrónica (por ejemplo: iworld.com.ar). Puntero dentro de páginas HTML que especifican el protocolo de transmisión y la dirección de un recurso para poder acceder a él en un server de Web remoto.


Se conoce por este nombre a las direcciones de Internet, normalmente, aunque no necesariamente, refiriéndonos a páginas Web. En este caso se distinguen por iniciarse con http:// No obstante es una simplificación para el usuario el reverenciarlas de esta forma, en realidad son secuencias de números que se dirigen de forma inequívoca.

URL (Uniform Resource Locator). Utilizado para especificar un objeto en Internet. Puede ser un fichero, grupo de news, gopher, etc. Por ejemplo, esta es la URL de la Universidad de Murcia: http://www.um.es 


USB. Universal Serial Bus. Es un conector estándar para conectar dispositivos externos. Permite una mayor velocidad que otros puertos y permite la conexión "en caliente" (no es necesario apagar el equipo).


User Account. Cuenta de usuario. Similar a user ID.

User ID. Identificación de usuario en una computadora. Relacionado con una clave de acceso o password.
UUEncoding.
Mecanismo de conversión que permite adjuntar (attachment) cualquier tipo de archivo a un mensaje, codificando el archivo en caracteres ASCII para que los sistemas en Internet lo puedan entender y transmitir. Similar al MIME, aunque menos moderno y más difundido.


VÍNCULO. Véase Hipervínculo.


Virus. Pequeños programas de computadora que tienen la capacidad de autoduplicarse y parasitar en otros programas. Una vez que se difunden, los virus se activan bajo determinadas circunstancias y, en general, provocan algún daño o molestia.

Programa muy sofisticado dedicado generalmente a causar un daño en la información o programas contenidos en un ordenador.

VMS. Sistema Operativo propietario de Digital Equipment Corporation (DEC) para sus máquinas VAX .

W3C (World Wide Web Consortium). Organización que desarrolla estándares para guiar la expansión de la Web. Organizado por el CERN y el MIT y apadrinado por varias empresas.

WAIS. WAIS es un sistema de recuperación de información distribuido. Permite al usuario la búsqueda en bases datos en la red (bases de datos WAIS) usando un interface fácil de usar.

Las bases de datos son en su mayoría colecciones de documentos, aunque pueden contener sonido, imágenes o vídeo.

WAIS es capaz de buscar por el contenido de un documento.

WAIS usa el modelo Cliente/Servidor.


WAN (Wide Area Network, Red de área amplia). Resultante de la interconexión de varias redes locales localizadas en diferentes sitios (distintas ciudades o países), comunicadas a través de conexiones públicas (líneas dedicadas). La conexión puede ser física directa (un cable) o a través de un satélite, por ejemplo. La conexión es más lenta que una LAN. Ver MAN, RED.

WAV. Extensión que corresponde al archivo de sonido de Windows Wave.

Web. Ver World Wide Web.

WEB PAGE (PÁGINA WEB). Cualquier página en un sitio Web.

WEB SITE (SITIO WEB). Conjunto de páginas Web que forman una unidad única. El sitio Web tiene una página de inicio o página principal llamada homepage, de la que derivan el resto.

WEBMAIL. Es una página en el Web, generalmente dentro del site del servidor, que proporciona el servicio de recuperación remota de e-mails a sus usuarios, sin que estos tengan que estar frente a su computadora, o en su dirección de e-mail.

Webmaster. Administrador y/o autor de un sitio Web. Ver Postmaster.


WebTV. Dispositivo que cruza entre una PC simple y un televisor. Tiene como objetivo abaratar los costos de acceso a la Red y simplificar su uso. Si bien fue lanzado en diciembre de 1996, hasta ahora ha tenido poca difusión.

White Pages (páginas blancas). Listado de direcciones electrónicas de usuarios de Internet. 


Whiteboard (pizarrón blanco). Programa especial para trabajo en grupo que permite que varias personas trabajen a la vez en un proyecto. Aunque las personas no estén físicamente en un mismo lugar, pueden trabajar a la vez desde cualquier punto del planeta a través de Internet.


WINZIP. Winzip es una utilidad de compresión que permite a los usuarios de Windows 95, 3.1 y NT reducir el tamaño de sus archivos para transferirlos más rápidamente a través de Internet. Esta utilidad también descomprime archivos comprimidos con formatos PKZIP o TAR. http://www.winzip.com/winzip/.


Workstation (estación de trabajo). Puesto de trabajo o computadora de un usuario. Similar al concepto de Cliente. También se llama así a pequeños servidores con gran capacidad gráfica, como los de Silicon Graphics.


World Wide Web o W3 o WWW. Conjunto de servidores que proveen información organizada en sites, cada uno con cierta cantidad de páginas relacionadas. La Web es una forma novedosa de organizar toda la información existente en Internet a través de un mecanismo de acceso común de fácil uso, con la ayuda del hipertexto y la multimedia. El hipertexto permite una gran flexibilidad en la organización de la información, al vincular textos disponibles en todo el mundo. La multimedia aporta color, sonido y movimiento a esta experiencia. El contenido de la Web se escribe en lenguaje HTML y puede utilizarse con intuitiva facilidad mediante un programa llamado navegador. Se convirtió en el servicio más popular de la Red y se emplea cotidianamente para los usos más diversos: desde leer un diario de otro continente hasta participar de un juego grupal.

(RED MUNDIAL, CONOCIDO TAMBIÉN COMO: WWW, W3). Sistema de arquitectura cliente/servidor para distribución y obtención de información en Internet basado en hipertexto o enlaces. Sistema de adquisición de información a través de páginas web y visualizando estas en un navegador.


Worm (gusano). Tipo de programa similar al virus que se distribuye en una red. Su objetivo es generalmente afectar o dañar el funcionamiento de las computadoras.

WWW ROBOTS. Son programas que automáticamente atraviesan el universo WWW recogiendo enlaces. La mayoría de los robots siguen un protocolo muy simple, del cual es fácil proteger a los servidores de su acceso (completamente o parcialmente). 

WWW (World Wide Web). Servidor de información, desarrollado en el CERN (Laboratorio Europeo de Física de Partículas), buscando construir un sistema distribuido hipermedia e hipertexto.

También llamado WEB y W3.

Existen gran cantidad de clientes WWW para diferentes plataformas.

(WORLD WIDE WEB). Sistema de Internet para vincular mediante hipertexto en todo el mundo documentos multimedia, permitiendo un fácil acceso, totalmente independiente de la ubicación física, a la información común entre documentos.


X25. Uno de los tantos protocolos estandarizado bajo normas internacionales, de comunicación packet-switching. Utilizado ampliamente en redes públicas de comunicaciones

X.500. El directorio X.500 es una base de datos distribuida que permite la consulta de datos sobre objetos del mundo real. A través de X.500 se puede buscar información sobre personas, departamentos y organizaciones de todo el mundo. Puede proporcionar direcciones de mensajería electrónica, direcciones postales, teléfonos y números de Fax. 


Yellow Pages (páginas amarillas).
Listado de direcciones electrónicas de comercios en Internet.


Zip (*comprimir*, zipear). Acción de empaquetar en un solo fichero uno o más ficheros, que habitualmente son también comprimidos, con objeto de que ocupen menos espacio en disco o tarden menos tiempo en enviarse por la red. Existen aplicaciones de compresión de este tipo muy populares: PKZIP para el sistema operativo DOS, WinZip y NetZIP para Windows, MacZip para MacIntosh  y Zip y UnZip para UNIX. El resultado es un solo fichero con un sufijo “.zip”. Para su posterior utilización los ficheros contenidos en el fichero .zip tienen que extraerse y, si estaban comprimidos —como suele ser habitual—, descomprimirlos (“unzip”). “Zip” significa literalmente “cierre de cremallera”. Ver también: “file”,  “unzip”.
.ZIP: Extensión de archivos comprimidos mediante algoritmos para que ocupen menos bytes, con el programa Winzip. Existen otras extensiones de archivos comprimidos como .arj, .arc, etc, cuya diferencia es el programa que los ha comprimido y su diferente método.

ZOOM. Opción de un programa para ampliar o disminuir la vista de un documento, con el fin de visualizar todo el documento o sólo una parte de éste en la pantalla.

