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II.2.13.- Listas (desordenadas, ordenadas y de definición. Anidando listas), Sonido, Video.

======== Listas ========
Las posibilidades que nos ofrece HTML en cuestión de tratamiento de texto son realmente notables. No se limitan a lo visto hasta ahora, sino que van más lejos todavía. Varios ejemplos de ello son las listas, que sirven para enumerar y definir elementos, los textos preformateados y las cabeceras o títulos.

Las listas son utilizadas para citar, numerar y definir objetos. También son utilizadas corrientemente para desplazar el comienzo de línea hacia la derecha.


Podemos distinguir tres tipos de listas:

* Listas desordenadas

* Listas ordenadas

* Listas de definición

********* Listas Desordenadas *********
Son delimitadas por las etiquetas <ul> y </ul> (unordered list). Cada uno de los elementos de la lista es citado por medio de una etiqueta <li> (sin cierre, aunque no hay inconveniente en colocarlo). 
Ejemplo de listas Desordenadas:
<p>Países del mundo</p>

<ul> 
    <li>Argentina 
    <li>Perú 
    <li>Chile 
</ul> 
Se imprime:
Países del mundo

· Argentina 

· Perú 

· Chile 

Podemos definir el tipo de viñeta empleada para cada elemento. Para ello debemos especificarlo por medio del atributo type incluido dentro de la etiqueta de apertura <ul>, si queremos que el estilo sea válido para toda la lista, o dentro le la etiqueta <li> si queremos hacerlo específico de un sólo elemento.

La sintaxis es del siguiente tipo:

<ul type="tipo de viñeta"> donde tipo de viñeta puede ser uno de los siguientes:

circle 
= 
Círculo 
○
disc 
= 
Punto 

●
square 
= 
Cuadrado 
▄
Nota: En algunos navegadores no funciona la opción de cambiar el tipo de viñeta a mostrar y por mucho que nos empeñemos, siempre saldrá el redondel negro. 

En caso de que no funcione siempre podemos construir la lista a mano con la viñeta que queramos utilizando las tablas de HTML.

Vamos a ver un ejemplo de lista con un cuadrado en lugar de un redondel y en el último elemento colocaremos un círculo. Para ello vamos a colocar el atributo type en la etiqueta <ul>, con lo que afectará a todos los elementos de la lista. Si no se le coloca el atributo para un elemento o para todos, por defecto se imprime el correspondiente a disc, siendo un punto. En el siguiente ejemplo, en la etiqueta <ul> se aplica el tipo de lista square, pero podemos variar con los otros dos tipos en la forma que queramos.
Ejemplo de combinación de tipos de elementos:

<ul type="square">

<li>Elemento 1 
<li>Elemento 2 
<li>Elemento 3 
<li type="circle">Elemento 4 

</ul> 

Se imprime:
· Elemento 1 

· Elemento 2 

· Elemento 3 

· Elemento 4 

********* Listas Ordenadas *********
En este caso usaremos las etiquetas <ol> (ordered list) y su cierre. Cada elemento será igualmente precedido de su etiqueta <li>.
Ejemplo de listas Ordenadas:

<p>Reglas de comportamiento en el trabajo</p> 
<ol> 
   <li>El jefe siempre tiene la razón 
   <li>En caso de duda, aplicar regla 1 
</ol> 
Se imprime:

Reglas de comportamiento en el trabajo.
1. El jefe siempre tiene la razón 

2. En caso de duda, aplicar regla 1 

Del mismo modo que para las listas desordenadas con sus atributos únicos de square, disc y a circle, las listas ordenadas ofrecen la posibilidad de modificar el estilo, sustituyendo a square, disc y a circle por cuatro diferentes. En concreto nos es posible especificar el tipo de numeración empleado eligiendo entre números (1, 2, 3...), letras (a, b, c...) y sus mayúsculas (A, B, C,...) y números romanos en sus versiones mayúsculas (I, II, III,...) y minúsculas (i, ii, iii,...). Esta forma de usar las listas es para los elementos que constituyen o forman un procedimiento en orden lógico. Esta modificación no es posible en las listas desordenadas, su mismo nombre y su estilo lo aclara.
Para realizar dicha selección debemos utilizar, como para el caso precedente, el atributo type, el cual será situado dentro de la etiqueta <ol>. Los valores que puede tomar el atributo son:

1 Para ordenar por números.
a Por letras del alfabeto minúsculas.
A Por letras del alfabeto mayúsculas.
i Ordenación por números romanos en minúsculas.
I Ordenación por números romanos en mayúsculas.
Puede que en algún caso deseemos comenzar nuestra enumeración por un número o letra que no tiene por qué ser necesariamente el primero de todos. Para solventar esta situación, podemos utilizar un segundo atributo, start, que tendrá como valor un número. Este número, que por defecto es 1, corresponde al valor a partir del cual comenzamos a definir nuestra lista. Para el caso de las letras o los números romanos, el navegador se encarga de hacer la traducción del número a la letra correspondiente.

Ejemplo de Ordenamiento por números:
<p>Ordenamos por números</p>  <!.. Sin el atributo “star” ..>
<ol type="1"> 
<li>Elemento 1 
<li> Elemento 2 
</ol> 

Se imprime:
1. Elemento 1

2. Elemento 2 

Ejemplo de Ordenamiento por letras minúsculas:

<p>Ordenamos por letras</p> <!.. Sin el atributo “star” ..>
<ol type="a"> 
<li>Elemento a 
<li> Elemento b 
</ol> 

Se imprime:
a. Elemento a 

b. Elemento b 

Ejemplo de Ordenamiento por letras mayúsculas:

<p>Ordenamos por letras</p> <!.. Sin el atributo “star” ..>
<ol type="A"> 
<li>Elemento a 
<li> Elemento b 
</ol> 

Se imprime:
A. Elemento a

B. Elemento b
Ejemplo de Ordenamiento por números romanos iniciando desde el 10:
<p>Ordenamos por números romanos empezando por el 10</p> 
<ol type="i" start="10"> 
<li>Elemento x 
<li> Elemento xi 
</ol>

Se imprime:
Ordenamos por números romanos empezando por el 10
x. Elemento x 

xi. Elemento xi
Así es posible aplicar un inicio distinto en las demás formas de enumerar elementos en estas listas Ordenadas (para 1, a, A e i).
********* Listas de Definición *********
Cada elemento es presentado junto con su definición. La etiqueta principal es <dl> y </dl> (definition list). La etiquetas del elemento y su definición son <dt> (definition term) y <dd> (definition definition) respectivamente.
Ejemplo de Listas de Definición:

<p>Diccionario de la Real Academia Popular Mexicana</p> 
<dl> 
    <dt>Bruja.

    <dd>Señora montada en una escoba.

    <dt>Animal dos en uno.
    <dd>El gato; porque es gato y araña.
</dl> 

Se imprime: 

Diccionario de la Real Academia Popular Mexicana.
Bruja.
Señora montada en una escoba.
Animal dos en uno.

El gato; porque es gato y araña.
Observa que cada línea <dd> está desplazada hacia la derecha. Este tipo de etiquetas son usadas a menudo con el propósito de crear textos más o menos desplazados hacia la derecha. Y por parte de <dt> obliga a la línea que inicie en la primera columna a la izquierda.

Ejemplo de niveles de desplazamiento:
<dl> 
<dd>Primer nivel de desplazamiento.
    <dl> 
       <dd>Segundo nivel de desplazamiento. 
       <dl> 
          <dd>Tercer nivel de desplazamiento.
       </dl> 
    </dl> 
</dl> 

Se imprime: 
Primer nivel de desplazamiento.
Segundo nivel de desplazamiento.

Tercer nivel de desplazamiento.
********* Listas Anidadas *********
Anidando Listas: Nada nos impide utilizar todas estas etiquetas de forma anidada como hemos visto en otros casos. De esta forma, podemos conseguir listas mixtas como por ejemplo:


Ejemplo de Anidamiento de Listas:

<p>Ciudades del mundo.</p> 
<ul> 
    <li>Argentina 
    <ol> 
       <li> Bariloche.
       <li> Buenos Aires.
    </ol> 
    <li>Uruguay 
    <ol> 
       <li>Montevideo.
       <li>Punta del Este.
    </ol> 
</ul> 

Se imprime:

Ciudades del mundo.
· Argentina 

1. Bariloche.
2. Buenos Aires.
· Uruguay

1. Montevideo.
2. Punta del Este.
======== Sonido ========
Podemos disfrutar de tres formas los sonidos o música en nuestra Página Web, veamos:

1.- Sonido o Música en línea:
Microsoft Internet Explorer también ha introducido una nueva etiqueta para posibilitar la inclusión de sonido en las Páginas Web. Este sonido será cargado junto con la página y empezará a ser tocado sin requerir ninguna acción por parte del usuario. Para incluir un sonido de fondo como éste debemos usar la etiqueta BGSOUND, este atributo proviene de BackGround.
Veamos un ejemplo:
<BGSOUND SRC="cualquiersonido.wav" loop='-1'>

No olvide colocar la dirección exacta de la ubicación del archivo de sonido. En el ejemplo anterior se entiende que el archivo a leer se encuentra en el mismo lugar del archivo HTML de donde se llama.

Esta etiqueta no producirá ningún efecto visual en la página, simplemente empezará a reproducirse el sonido de fondo. Los usuarios de otros navegadores no serán perjudicados por la inclusión de este atributo, simplemente no podrán oír el sonido. Para el uso de sonido de fondo existen varios atributos, pero sólo veremos los más importantes, pues el problema a que se enfrenta el usuario, es el del uso de la memoria y tipo de música.
Atributos para el sonido en Línea: 

LOOP: Este atributo permite controlar el número de veces que el fichero de sonido será reproducido. Sus valores son los siguientes:

Si usamos LOOP='-1' se reproducirá repetidamente hasta que el navegante abandone la página o archivo HTML de su propio sitio de determinado directorio o carpeta.

Si usamos LOOP="n", en donde n sea igual a cualquier número entero positivo, n será el número de veces que se repetirá el sonido, siendo n un número entero positivo.
Si no se incluye loop, si n sea menor a -1 o si n=0 se tocará una sola vez.

BALANCE: (Sólo Internet Explorer 4.0 o posterior) Este atributo permitirá al programador Web cambiar el balance de sonidos estéreo. Puede tomar un valor entre -10000 y 10000. El efecto de cada uno de los dos extremos dependerá de la configuración del navegante, pero en cualquier caso ambos significarán que el sonido se oirá únicamente por uno de los dos altavoces. Con los valores intermedios controlamos el balance en uno u otro.
TITLE: (Sólo Internet Explorer 4.0 o posterior). Con este atributo damos un título al sonido. Este título es sólo informativo y no se mostrará ningún indicativo visual.
 
VOLUME: (Sólo Internet Explorer 4.0 o posterior). El volumen con el que se reproducirá el sonido puede ser controlado gracias a este atributo que puede tomar un valor entre -10000 y 0. Si usamos VOLUME='0' (máximo volumen) el sonido se reproducirá al 100% de la configuración actual del usuario. Usando un valor menor el volumen bajará, no hay ninguna forma usando HTML de aumentar el volumen por encima de la configuración elegida en su ordenador por cada persona.
Para incluir algo de sonido o música y que no esté el archivo extenso, es conveniente editar con algún Software con el que podremos grabar algunos 10 segundos con extensión wav y al repetirse varias veces satisfacemos nuestro capricho o gusto, siempre que no se note el corte para volverse a repetir. Se recomienda usar la extensión wav. Si no tiene el archivo de sonido con esta extensión se recomienda editarlo; significa leer el formato de sonido y grabarlo con extensión wav. Uno de los más usuales y fáciles de manipulara es el Adobe Audition. En mi Web se encuentra el Software más sencillo del mercado: Format Factory; es muy fácil de usar para convertir sonido o videos a diferentes formatos.
Microsoft Internet Explorer soporta tres formatos de sonido en línea:
AU: El formato de Sun que usa la codificación u-law.
WAV: Muestras de sonido específicas para Windows.
MIDI: Estos ficheros deben tener la extensión .mid.
AU, Avatar de Usuario; Actualmente en las nuevas tecnologías y en Internet, se asocia la palabra avatar a la representación gráfica (mediante un dibujo o fotografía) de una persona para su identificación. Algunas tecnologías permiten también el uso de avatares en tres dimensiones.

WAV (o WAVE), apócope de WAVEform audio format, es un formato de audio digital normalmente sin compresión de datos desarrollado y propiedad de Microsoft y de IBM que se utiliza para almacenar sonidos en la PC, admite archivos mono y estéreo a diversas resoluciones y velocidades de muestreo, su extensión es wav.

MIDI son las siglas de Musical Instrument Digital Interface (Interfaz Digital de Instrumentos Musicales). Se trata de un protocolo industrial estándar que permite a las computadoras, sintetizadores, secuenciadores, controladores y otros dispositivos musicales electrónicos para comunicarse y compartir información para la generación de sonidos.
Debemos de tener mucho cuidado al decidir incluir sonidos en nuestras páginas, ya que en general este tipo de ficheros son de gran tamaño y pueden incrementar enormemente el tiempo de carga. Por otro lado no es recomendable que sea reproducido más de una vez, ya que la repetición cansará a los visitantes, pero si se trata de una página personal o familiar, lo más seguro es que podremos tener algunos minutos de música o todo el tiempo que estemos en el sitio.
2).- Sonidos para Guardar. En esta actividad sólo necesitamos colocar un hipervínculo dirigido al archivo de nuestra elección, por ejemplo:
Si deseamos guardar la melodía Canta Corazón de Alejandro Fernández y que tiene el nombre, af-cantacorazon.mp3. Se considera que dicha melodía se encontrara en el mismo lugar donde está el archivo html en donde se encuentra el enlace de su llamado, la forma de escribir el código sería la siguiente:

<a href="af-cantacorazon.mp3">Canta Corazón</a>
No olvide que si se encuentra el archivo de música o sonido en algún directorio de su sitio, deberá colocar la dirección exacta. Lo mismo ocurriría si se encuentra en otros sitios suyos o ajenos, en donde deberá acompañar el hipervínculo con http, nombre de la URL, usuario y directorio(s), como sigue:
 
<a href="http://usuarios.lycos.es/mio/canalefer/af-cantacorazon.mp3">Canta Corazón</a>

[image: image1.wmf]

Escribe el texto que quieras




Al estar bien nuestro enlace y al aplicar clic, se nos presentará la común ventana para elegir, en este caso, aplicamos dando clic en guardar, como se muestra en la imagen siguiente. Si no apareciera la ventana, significa que el archivo se ejecutaría de inmediato o no estaría bien el enlace; si es lo primero y desea guardar el archivo en su unidad destino, coloque el mouse en el enlace y elija guardar destino como.

3).- Para Abrir. Esta opción se aplica al aparecer la ventana de la derecha y que deseemos escuchar la melodía. Al aplicar clic en Abrir, el navegador activará el lector primario instalado para la lectura de la melodía o sonido, en este caso se trata de WinAmp según el gráfico, en otros casos podría tratarse de Windows Media Player, etc. La desventaja de este servicio, es que debemos esperar a que se baje todo el archivo a la memoria RAM de la computadora para luego el lector proceder a reproducir el contenido.
======== Video ========

Los formatos de vídeo más utilizados en Internet son el AVI, el MPEG y el MOV.

AVI.- Es el acrónimo de Audio Video Interleave (intercalado de audio y video).

MPEG.- Proviene de Moving Picture Experts Group (Grupo de Expertos de Imágenes en Movimiento). Existen 7 partes o aplicaciones de MPEG (El Moving Picture Experts Group (Grupo de Expertos de Imágenes en Movimiento) referido comúnmente como MPEG, es un grupo de trabajo del ISO/IEC encargado de desarrollar estándares de codificación de audio y video. Su primera reunión fue en Mayo de 1988 en Ottawa, Canadá. Desde su primera reunión, el MPEG ha crecido hasta incluir 350 miembros de distintas industrias y universidades. La designación oficial del MPEG es ISO/IEC JTC1/SC29 WG11.):

MPEG-1(se utiliza en el formato Video CD. La calidad de salida con la tasa de compresión usual usada en VCD es similar a la de un cassette vídeo VHS doméstico. Para el audio, el grupo MPEG definió el MPEG-1 audio layer 3 más conocido como MP3.).

MPEG-2 (por lo general usado para codificar audio y video para señales de transmisión, que incluyen televisión digital terrestre, por satélite o cable).

MPEG-3 (para tratar señales HDTV en un rango de entre 20 a 40 Mbits/s.)
MPEG-4 (expande MPEG-1 para soportar "objetos" audio/vídeo, contenido 3D, codificación de baja velocidad binaria y soporte para gestión de derechos digitales (protección de copyright))
MPEG-5 y MPEG-6  (no se definen).
MPEG-7 (se especifica un conjunto de descriptores que se pueden utilizar para describir los distintos tipos de información multimedia).
MPEG-21. (Presenta un marco de intercambio de contenido multimedia legítimo, respetando los derechos del autor y distribución, adecuado también a las capacidades de los usuarios en cada momento). Los archivos MPEG presentan problemas con la instrucción <embed>, funcionan bien con SYNsrc.
MOV.- Plataforma nativa de Macintosh para películas. Sus letras se cree que provienen de MoviePlayer en Mac.
También se incluye: WMV.- Windows Media Video (WMV) es un nombre genérico que se da al conjunto de algoritmos de compresión ubicados en el set propietario de tecnologías de video desarrolladas por Microsoft, que forma parte del framework Windows Media.

Para disfrutar del video es suficiente tomar en cuenta lo siguiente:

1.- Insertar en línea.

2.- Guardarlo en nuestra unidad de almacenamiento.

3.- Y para Abrirlo.

1.- Colocarlo en línea hay cuatro formas:

a).- DYNSRC:
<td width="25%"><IMG DYNSRC="quedito.avi" SRC="quedito.jpg" ALT="Un baile" width="320" height="240"></td> en donde los archivos especificados son los que tenemos en una celda que cubre el 25% de lo ancho de una tabla; img indica que se insertará una imagen previa al video; DYNSRC proviene de DYNamic SouRCe (origen dinámico) y prepara al explorador para reproducir un archivo de película; SRC indica el origen para insertar una imagen provisional al video; Alt permite mostrar una leyenda cuando pasamos el mouse sobre dicha imagen; colocar la altura y anchura de la imagen en video es muy importante; 720x576, 720x480, 704x576, 704x480, 640x480, 640x368, 480x576, 480x480, 384x288, 352x288, 352x240, 320x240, 240x192 como las más usuales en PC. Como el ejemplo anterior; se muestra width="320" height="240", esto significa que la imagen SRC="quedito.jpg" se mostrará de ese tamaño y el video también: podemos deducir que la imagen es la puerta de salida (formato o tamaño) del video; tómelo muy en cuenta. Hay otras instrucciones que ayudan a mostrar el video y que se colocan dentro de la etiqueta de img, como son:
** START: Determina cuando debe empezar a reproducirse el vídeo. Puede tomar dos valores: con START="FILEOPEN" (valor por defecto) el vídeo se reproducirá tan pronto como la página y el fichero de vídeo lleguen al ordenador; con START="MOUSEOVER" el vídeo no empezará a reproducirse hasta que el usuario sitúe el cursor sobre él.
** loop="infinite”: produce la película en forma infinita.

** CONTROLS: Este es un atributo que no toma ningún valor. Si es incluido, muestra el vídeo AVI junto con una serie de controles para que el usuario pueda parar y reproducir el vídeo a su antojo.
** LOOPDELAY: [Solo Internet Explorer 4.0] Con este atributo podemos especificar el retardo en milisegundos que el navegador esperará tras acabar antes de empezar a reproducir el vídeo de nuevo.
Nota Importante: Esta forma, usando DYNSRC, siempre ha tenido problemas para su presentación, en cualquier navegador, aplíquelo si usted lo hace funcionar. Le recomiendo el siguiente, es más efectivo.
b).- <embed>; otra forma para insertar videos en línea:

Existen algunos navegadores que no reconocen la etiqueta <bgsound>, por lo que no es posible utilizar esta etiqueta para incluir un sonido de fondo. En su lugar, se utiliza la etiqueta <embed>, que funciona del mismo modo para los archivos de audio y de video. <embed> muestra los controles, en donde podrá suspender el sonido o video cuando sean de fondo o en línea. Vea los ejemplos de abajo cual se adapta para el sonido, siendo igual para el video.
Los videos insertados a través de esta etiqueta se reproducen automáticamente al cargarse la página, y se reproducen solamente una vez. Esto puede cambiarse a través de los atributos autostart y loop.

El atributo autostart indica si el archivo se reproducirá automáticamente al cargarse la página y puede tomar los valores true o false. Veamos las cuatro combinaciones siguientes:
a).- <embed src="quedito.avi" autostart="false" loop="true" width="280" height="280">: El video se muestra cuando se lo indicamos en los controles y se repite infinitamente.
b).- <embed src="quedito.avi" autostart="true" loop="true" width="280" height="280">: El video se carga de inmediato y se muestra infinitamente.

c).- <embed src="quedito.avi" autostart="true" loop="false" width="280" height="280">: El video se carga y se muestra de inmediato una sola vez y se seguirá mostrando una sola vez si se indica en controles
d).- <embed src="quedito.avi" autostart="false" loop="false" width="280" height="280">: El video se carga y se muestra una sola vez si se indica en controles.


Observaciones: Es muy importante colocar la altura y anchura en que deseamos que se coloque el video, podemos colocar las dimensiones para toda la pantalla, si es de nuestro gusto. Este método es muy bueno y fácil.
c).- Otra forma más es colocarlo desde www.youtube.com y de ese lugar llamarlo desde nuestra página, lo mismo podemos hacer con otros videos que ahí se encuentren, basta con copiar el código que se encuentra en el momento de leer el video. Debajo de la lectura del video o a la derecha se encuentra una leyenda de embed, a su derecha se encuentra el código que podemos insertar en el lugar que queramos para que aparezca la opción de dar un clic y poder ver el video en cuestión. Al aplicar clic se abrirá la página de youtube e iniciará le lectura del video enlazado. Para nuestra actividad no usaremos youtube.com.
d).- También existe la posibilidad de crear nuestro propio código para llamar nuestros videos que se encuentran en nuestro sitio y de nuestra propiedad, para que en el momento de llamarlos se inicie la presentación. Para ello es conveniente tener derechos en el servidor y con el sitio que ustedes tienen no creo que sea fácil; como lo tiene youtube.com
Observaciones:

Tener un video en línea es como tener televisión y nosotros trabajar con otro software, para ello es conveniente tener excelentes recursos informáticos.

Luego de esta opción de los videos en línea, le sugiero lo siguiente de nuestro tema que es: Para Guardarlo en nuestra unidad de almacenamiento, pues de esta forma usted podrá bajar los videos de internet y leerlos cuando guste y con el lector que mejor le agrade.

2.- Guardar el video en nuestra unidad de almacenamiento.

Esta opción tiene grandes ventajas, pues luego de bajarlos los podrá leer cuando guste, sin necesidad de utilizar intenet, aunque sólo utilice su sitio como almacenamiento. La forma de guardarlo en nuestra unidad es igual a un archivo de sonido:
<a href="af-cantacorazon.avi">Canta Corazón</a>

Luego de aplicar clic en el hipervínculo Canta Corazón nos mostrará la ventanita que se mostró en el ejemplo del sonido, y aplicamos clic en la opción Guardar.
3.- Para Abrirlo.

Para esta opción se procede la ventana de la misma forma que la anterior forma, para luego elegir Abrir. En seguida la computadora procederá a leer toda la información para luego mostrarla en pantalla mediante el lector más próximo instalado. Las desventajas de esta forma para ver videos son muchas; como es el límite de la RAM, tamaño del archivo, velocidad del microprocesador de la computadora, velocidad de internet, configuración del equipo, entre otras. Los recursos son los más importantes en este tema.
II.2.14. Formularios desde HTML

En este tema vamos a ver qué son los formularios, para qué se utilizan, y qué elementos pueden contener.

a).- Introducción: La etiqueta del Formulario es <form>
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Un formulario es un elemento que permite recoger datos introducidos por el usuario.

Los formularios se utilizan para conocer las opiniones, dudas y otra serie de datos sobre los usuarios, para introducir pedidos a través de la red: tienen multitud de aplicaciones.
Un formulario está formado, entre otras cosas, por etiquetas, campos de texto, menús desplegables y botones.

Es muy recomendable utilizar tablas para organizar los elementos de los formularios. Utilizando tablas se consigue una mejor distribución de los elementos del formulario, lo que facilita su comprensión y mejora su apariencia.

Los formularios se insertan a través de las etiquetas <form> y </form>. Entre dichas etiquetas habrá que insertar los diferentes objetos que formarán el formulario.

La etiqueta <form> tiene los siguientes atributos:

El atributo action indica una dirección de correo electrónico a la que mandará el formulario o la dirección del programa que se encargará de procesar el contenido del formulario.

El atributo enctype indica el modo en que será cifrada la información para su envío. Por defecto tiene el valor application/x-www-form-urlencoded.

El atributo method indica el método mediante el que se transferirán las variables del formulario. Su valor puede ser get o post.

El valor get se utiliza cuando no se van a producir cambios en ningún documento o programa que no sea el navegador del usuario que pretende mandar el formulario, como ocurre cuando se realizan consultas sobre una base de datos.

El valor post se utiliza cuando sí se van a producir cambios, como ocurre cuando el usuario manda datos que deben ser almacenados en una base de datos.

Se recomienda utilizar el valor post.

Por ejemplo, podríamos insertar un formulario escribiendo el siguiente código:

<form action="mailto:sebastianramirez@hotmail.com" method="post" enctype="text/plain" >
  ...
</form> 


De esta forma todos los mensajes o escritos en el formulario llegarán al propietario del correo electrónico indicado arriba.

A continuación veamos los distintos elementos que se pueden incluir en un formulario.

b).- Áreas de texto <textarea>:
Las áreas de texto permiten a los usuarios insertar varias líneas de texto. Por ello, suelen utilizarse para que incluyan comentarios.

Para insertar un área de texto es necesario incluir las etiquetas <textarea> y </textarea> entre las etiquetas <form> y </form> del formulario.

Para que el área de texto tenga algún valor inicial, habrá que insertarlo entre las etiquetas <textarea> y </textarea>.

El atributo name indica el nombre del área de texto. Es necesario dar nombres diferentes a cada uno de los elementos de un formulario, para poder identificarlos a la hora de procesarlos.

El atributo rows indica el número de líneas que podrán ser visualizadas en el área de texto por lo que determina el alto del área de texto.

El atributo cols indica el número de caracteres por línea que podrán ser visualizados en el área de texto por lo que determina al ancho del área de texto.

Gracias a las barras de desplazamiento, es posible insertar más líneas de las especificadas en el atributo rows y más caracteres por línea de los especificados en el atributo cols.
Por ejemplo, para insertar el área de texto:
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Habría que escribir:

<textarea name="ejemploarea" cols="30" rows="3">Escribe el texto que quieras</textarea>

c).- Elementos de entrada <input>:
Para insertar un elemento de entrada es necesario incluir la etiqueta <input> entre las etiquetas <form> y </form> del formulario.

El atributo name indica el nombre que se desea dar al elemento de entrada, mediante el cual será evaluado, y el atributo type indica el tipo de elemento de entrada.

Vamos a ver los diferentes tipos de elementos de entrada y el resto de atributos que pueden definirse para cada uno de ellos.

* Campo de texto:

Para insertar un campo de texto, el atributo type debe tener el valor text.

El atributo size indica el número de caracteres que podrán ser visualizados en el campo de texto, determina el ancho de la caja.

El atributo maxlenght indica el número de caracteres que podrán ser insertados en el campo de texto.

El atributo value indica el valor inicial del campo de texto.

Por ejemplo, para insertar el campo de texto:

[image: image2.wmf]

Campo de texto


Habría que escribir:

<input name="campo" type="text" value="Campo de texto" size="20" maxlength="15">
 
* Campo de contraseña:
Para insertar un campo de contraseña, el atributo type debe tener el valor password.

El resto de atributos son los mismos que para un campo de texto normal. La única diferencia es que todas las letras escritas en el campo de contraseña serán visualizadas como asteriscos.

Por ejemplo, para insertar el campo de contraseña:
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Habría que escribir:

<input name="contra" type="password" value="contraseña" size="20" maxlength="15">

* Botón:

Para insertar un botón, el atributo type debe tener el valor submit, restore o button.

Si el valor es submit, al pulsar sobre el botón se enviará el formulario.

Si el valor es restore, al pulsar sobre el botón se restablecerá el formulario, borrándose todos los campos del formulario que hayan sido modificados y adquiriendo su valor inicial.

Si el valor es button, al pulsar sobre el botón no se realizará ninguna acción.

El atributo value indica el texto que mostrará el botón.

Por ejemplo, para insertar el botón:

Habría que escribir:

<input name="boton" type="submit" value="Enviar">

* Casilla de verificación:

Para insertar una casilla de verificación, el atributo type debe tener el valor checkbox.

El atributo value indica el valor asociado a la casilla de verificación. Es necesario poner este atributo, aunque el usuario no pueda ver su valor. Es el valor a enviar.

La aparición del atributo checked indica que la casilla aparecerá activada inicialmente. Este atributo no toma valores.

Por ejemplo, para insertar la casilla:
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Habría que escribir:

<input name="casilla" type="checkbox" value="acepto" checked>

 
* Botón de opción:

Para insertar un botón de opción, el atributo type debe tener el valor radio.

El atributo value indica el valor asociado al botón de opción. Es necesario poner este atributo, aunque el usuario no pueda ver su valor. Es el valor a enviar.

La aparición del atributo checked indica que el botón aparecerá activado inicialmente. Este atributo no toma valores.

Los botones de opción se utilizan cuando se desea que una variable del formulario pueda tomar un solo valor de entre varios posibles. Para ello, se insertan varios botones de opción con el mismo nombre (que indica la variable) y con distintos valores. Solamente uno de estos botones podrá estar activado, el que esté activado cuando se envía el formulario, su valor será el que tendrá la variable.

Por ejemplo, para insertar los botones de opción:
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Habría que escribir:

<input name="prefiere" type="radio" value="estudiar" checked>

<input name="prefiere" type="radio" value="trabajar">
Cuando se envíe el formulario, si el primer botón está activado la variable prefiere será igual a estudiar, si es el segundo el activado, la variable prefiere valdrá trabajar. Observa que lo que ponemos como valor no aparece escrito en la página, es un dato interno.

 
Existen otros tipos como el tipo hidden que sirve para definir un campo oculto, campo que no ve el usuario, en este caso habría que incluir el atributo value para que el formulario pase ese valor al programa que recoge los datos del formulario.

Para que el usuario envíe un fichero suyo a través del formulario tenemos el tipo file, este tipo hay que utilizarlo con mucho cuidado ya que si permitimos que cualquier internauta nos envíe cualquier tipo de fichero nos podríamos encontrar con sorpresas no siempre agradables.
d).- Campos de selección <select> ...

Los campos de selección se utilizan para insertar menús y listas desplegables.

Para insertar uno de estos menús o listas es necesario insertar las etiquetas <select> y </select> en un formulario.

El atributo name indica el nombre del menú o lista, será el nombre de la variable que contendrá el valor seleccionado.

El atributo size indica el número de elementos de la lista que pueden ser visualizados al mismo tiempo, determina el alto de la lista.

La aparición del atributo multiple indica que el usuario podrá seleccionar varios elementos de la lista al mismo tiempo, ayudándose de la tecla Ctrl. Este atributo no toma valores.

La aparición del atributo disabled indica que la lista estará desactivada, por lo que el usuario no podrá seleccionar sus elementos. Este atributo tampoco toma valores. 

Cada uno de los elementos de la lista ha de insertarse entre las etiquetas <option> y </option>.

El atributo value indica el valor a enviar si se selecciona el elemento. Si no se especifica este atributo, se enviará el texto de la opción que se encuentra entre las etiquetas <option> y </option>. 

La aparición del atributo selected indica que el elemento aparecerá seleccionado. Este atributo no toma valores.
Por ejemplo, para insertar el menú:
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Gato


Habría que escribir:

<select name="mascota">
  <option selected>--- Elige animal ---</option>
  <option>Perro</option>
  <option>Gato</option>
</select>

Y para insertar la lista:
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---Elige animales---



Loro



Perro


Habría que escribir:

<select name="animal" size="3" multiple>
  <option selected>---Elige animales---</option>
  <option value="ave">Loro</option>
  <option>Perro</option>
  <option>Gato</option>   
  <option>Pez</option>
</select>
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No olvide que para que se realice una comunicación, como la que permiten los formularios, las computadoras deben tener el Software apropiado; me refiero a una compatibilidad en versiones y marcas. Por ejemplo: Windows XP con Office 2002, etc. No es posible que se establezca una emisión con Millenium y Office 2007. No es problema del receptor a la falta de compatibilidad del equipo del emisor o que su equipo no la tenga.


Al tener hecho el formulario y capturar información en los campos respectivos, estará listo para pulsar el botón enviar. Al hacerlo Outlook mostrará la imagen de la izquierda:
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Es una advertencia. Como siempre no es muy seguro los datos en la red. Pero no para que no le aplique clic en Aceptar. Luego de esta acción, aparecerá la siguiente imagen.


En esta imagen se muestra un aviso del envío. Como nuestro objetivo es enviarlo, se debe pulsar Enviar.
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Esta imagen de la izquierda es muy importante, es para introducir el email del emisor y la clave correspondiente. De no hacerlo, no se enviará la información.
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Luego de aplicar clic en Aceptar, aparecerá la imagen de abajo, la que nos indica que se está enviando los datos que se introdujeron en el formulario.
Código como ejemplo de un formulario:

<HTML>

  <HEAD>

  <TITLE>Formularios</TITLE>

  </HEAD>

<BODY BACKGROUND="" BGCOLOR="#ffffff" TEXT="#000000" LINK="#0000ff" VLINK="#800080" ALINK="#ff0000">

<H1 align="center"><B>Encuesta</B></H1>

<HR color=red size=5>

<A NAME="contenido"><H2 align="center">Formulario de la encuesta:</H2></A>

<FORM ACTION="mailto:sebastianramirez@hotmail.com" METHOD="POST" ENCTYPE="TEXT/PLAIN">

Nombre:&nbsp;&nbsp;<INPUT TYPE="text" NAME="nombre" SIZE="30" MAXLENGTH="80" VALUE="">

<BR><BR>

¿Qué tema te parece como el mejor?&nbsp;&nbsp;<INPUT TYPE="text" NAME="mejor_html" SIZE="20" MAXLENGTH="80" VALUE="">

<BR><BR>

¿Qué tema te parece como el peor?&nbsp;&nbsp;<INPUT TYPE="text" NAME="peor_html" SIZE="20" MAXLENGTH="80" VALUE="">

<BR><BR>

¿Qué Calificación le pondrías a la Materia de Elaboración de Páginas Web?&nbsp;&nbsp;

<SELECT NAME="nota">

<OPTION>10

<OPTION>9

<OPTION>8

<OPTION>7

<OPTION>6

<OPTION>5

<OPTION>4

<OPTION>3

<OPTION>2

<OPTION>1

<OPTION>0

</SELECT>

<BR><BR>Comentarios:<BR>

<TEXTAREA NAME="comentarios" ROWS="3" COLS="40"></TEXTAREA>

<BR><BR>

<INPUT TYPE="submit" VALUE="Enviar encuesta">&nbsp;<INPUT TYPE="Reset" VALUE="Borrar">

</FORM>

<HR color=green size=5>

<FONT SIZE="1"><I>&copy; Sebastián Ramírez Morfín, 2008</I></FONT><BR>

</BODY>

</HTML>
II.2.15. Publicidad.
En index.html y después de   <HEAD><TITLE>Publicidad</TITLE> </HEAD>, debe colocar el siguiente código.

<script LANGUAGE="JavaScript">

<!-- Comienza

var mfBanners = [

['', 'pract7.gif'], 

['', 'novia.jpg']

];

var mfIe = false;

if( document.all) {

mfIe = true;

}

var mfBannerIndex = 0;

function mfBannerChange() {

var htmlString = '<a target="_blank" href="'+mfBanners[mfBannerIndex][0]+'"> <img border="0" src="'+mfBanners[mfBannerIndex][1]+'"></a>';

if( mfIe) {

document.all.banner.innerHTML = htmlString;

}

else {

document.layers["banner"].document.open();

document.layers["banner"].document.write( htmlString);

document.layers["banner"].document.close();

}

if(mfBannerIndex < mfBanners.length - 1)

mfBannerIndex++;

else

mfBannerIndex = 0;

}

setInterval("mfBannerChange()", 3000);

//  End -->

</script>

</head>

<body>

      <div id="banner"></div>

</body>

</html>
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