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Más sobre enlaces...    El Destino del enlace.
El destino del enlace determina en qué ventana va a ser abierta la página vinculada, se especifica a través del atributo target al que se le puede asignar los siguientes valores:

blank: Abre un archivo o Página Web vinculada en una ventana nueva del navegador.

parent: Abre un archivo o Página Web vinculada en la ventana del marco que contiene el vínculo o en el conjunto de marcos padre.

self: Es la opción predeterminada. Abre el documento vinculado en el mismo marco o ventana que el vínculo.

top: Abre el documento vinculado en la ventana completa del navegador.

Ejemplo: Para insertar el enlace:

Visita www.saberysaber.com en una ventana nueva
Habría que escribir:

<a href="http://www.saberysaber.com" target ="blank">Visite saberysaber.com en una ventana nueva</a>

Es interesante utilizar esta opción cuando la página está fuera de nuestro sitio para que cuando el usuario cierre la ventana del explorador, se encuentre automáticamente en la página desde donde se invocó.

Formato de los enlaces:
En general, un texto que tiene un vínculo asociado suele aparecer subrayado.

Cuando el vínculo está definido sobre una imagen, en el borde aparecen una serie de puntitos al pulsar sobre ella. Cuando el vínculo está definido sobre una zona de una imagen (un mapa), aparece el contorno de esa zona.

Por lo tanto, si el vínculo se asigna a un texto como a una imagen, el cursor cambia de forma al situarse encima del vínculo. Suele adquirir la apariencia de una mano señalando.

Normalmente los vínculos de texto cambian de color cuando el enlace ha sido ya pulsado o cuando el puntero del ratón se posiciona sobre él, estos cambios están predefinidos en cada navegador, pero nosotros podemos cambiar esos colores.

Existen otros tipos de enlaces que no conducen a otra página web, como es el siguiente:

 Correo electrónico:

Por ejemplo, para insertar un enlace que permita enviar un correo electrónico a miemail@hotmail.com, tal como este:

e-mail para miemail

Habría que escribir:

<a href="mailto:miemail@hotmail.com">e-mail para miemail</a>

 Vínculo a ficheros para descarga un archivo:
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El valor del atributo href normalmente será una página web (con extensión htm, html, asp, php...) pero también puede ser un fichero comprimido, una hoja de Excel, un documento Word, un documento con extensión pdf, etc. Cuando el enlace no es a una página Web nos aparecerá el cuadro de diálogo que seguro habrás visto alguna vez en el que el navegador le pide al usuario permiso para descargar o abrir el fichero. 

El navegador reconoce algunas extensiones como asociadas a un determinado programa (por ejemplo la extensión .doc está asociada al programa Word, .pdf al programa Acrobar Reader, .xls al programa Excel, etc.) en este caso en el cuadro de diálogo aparece una nueva opción, la de abrir el fichero sin descargarlo en el disco duro del usuario. 

Por ejemplo, para leer el archivo “Tema_2.2_Parte_IV.doc” desde index.html el cual trata los presentes temas para la práctica 7, deseamos que nuestros visitantes puedan visualizar e incluso descargar el fichero en su disco duro, en este caso definiremos el enlace:

Haz clic aquí para descargarte el fichero


De la siguiente forma:

<a href="../apuntesweb/Tema_2.2_Parte_IV.doc">haz clic aqu&iacute; para descargar o leer el fichero</a>
Enlaces usando imágenes:

Como enlace podemos utilizar un texto o una imagen. El siguiente ejemplo nos permita leer el documento Tema_2.2_Parte_IV.doc aplicando clic en la imagen enalces.jpg. src es la forma para llamar una imagen e imprimirla en la pantalla, como se observa enseguida. Alt nos permite agregar un comentario y leerlo cuando pasamos el mouse sobre la imagen. Img, que acompañada con alt, permite insertar un comentario.
<p align="center"><a href="../apuntesweb/Tema_2.2_Parte_IV.doc"><img alt="Esta es una prueba para leer archivos con imágenes" src="../jpg/enlaces.jpg"></a></p>. Se considera que se lee desde la practic07.html

La respuesta es: se abre la ventana  para permitirnos guardar o abrir dicho archivo.
Si se tratara de un archivo .html, no se mostraría la ventana, como en el caso anterior, por lo que el navegador lee de inmediato el archivo, mostrando en pantalla su información.

Por ejemplo: Para leer el documento practica06.html aplicando clic en la imagen programas.jpg. Se procede de la siguiente forma: <p align="center"><a href="practica06.html"><img alt="Esta es una prueba para leer archivos con imágenes" src="../jpg/programas.jpg"></a></p>. Se considera que se lee desde la practica07.html que se encuentra en el directorio de practicas.
II.2.11.- Cómo insertar imágenes en la página. La etiqueta de imagen y sus atributos.
Insertar imágenes en nuestra página es muy fácil (siempre que tengamos esas imágenes, claro).
<img src="../jpg/perrito.jpg" width="168" height="180" alt="mi perrito">

Explicación: img src, ahora se acompañan para realizar el trabajo de llamar la imagen perrito.jpg del directorio jpg. Separando las funciones, la etiqueta para insertar una imagen es <img>. Con el atributo src indicamos el origen (source=origen), es decir, el directorio donde está guardada la imagen. Puedes indicar el camino a la imagen de forma absoluta o relativa; fuera de tu sitio o dentro de él. En este caso le ordenamos al navegador que busque la imagen en un directorio llamado "jpg", width="168" y height="180" son atributos que sirven para indicar la anchura y altura que ocupa la foto, en este caso es de 168*180 pixeles. ¿Cómo conseguimos los píxeles de la imagen? muy fácil, existen muchos programas que nos ayudan. Los editores gratuitos arachnophilia, Adobe PhotoShop o Html-kit hacen el cálculo automáticamente. O sencillamente busca en tu disco duro el archivo gráfico, haz clic derecho sobre él y listo.

Especificar la anchura y altura no es imprescindible. Si no lo hacemos, el navegador las calculará por nosotros. Sin embargo la ventaja de hacerlo es que el navegador al llegar al punto donde debe insertar la imagen, reserva ya el espacio necesario y sigue cargando el resto de la página. Por el contrario si no dispone de los datos, interrumpe la carga de la página mientras descarga la imagen y calcula el tamaño, siguiendo después con el resto. Por ello si ya proporcionamos nosotros anchura y altura, aceleramos la descarga y presentación de la página.

¿Y que es lo que pasa si indicamos unas medidas incorrectas? pues que el navegador distorsiona la imagen hasta adaptarla a las medidas indicadas.

Existen muchos tipos de archivos gráficos. No todos son aceptados por internet y de los aceptados, quédate de momento con estos tres tipos de archivos: jpg o jpeg, png, y gif.

Jpg son las siglas de Joint Photographic Experts Group (Unión de Grupo de Expertos Fotográfico), es el nombre del grupo que creó este formato. jpg es un formato de compresión de imágenes, tanto en color como en escala de grises, con alta calidad (a todo color). Se considera que el formato jpg es mejor para fotografía digital mientras que los formatos .gif y .png son mejor para imágenes gráficas. La mayoría de los exploradores actuales soportan este formato.

Png (Portable Network Graphics, Gráficos Portables de Red), un formato de archivo para imágenes de mapas de bits, diseñados para sustituir al formato GIF, pero sin las restricciones legales asociadas al formato GIF.

Gif. (Graphics Interchange Format, Formato de intercambio de gráficos). Un formato de archivo gráfico que se utiliza comúnmente para mostrar imágenes indicadas por color en el World Wide Web. GIF es un formato comprimido diseñado para reducir al mínimo el tiempo de transferencia de archivos.
Alineando la imagen.

Quizás te hayas dado cuenta de que el navegador, si no tiene otras instrucciones y la imagen no está insertada en un párrafo de texto, la coloca a la izquierda y si está dentro de un texto. Con el atributo align [¡en desuso!] podemos cambiar esto, especificando la colocación de la imagen respecto del texto:

<img src="../jpg/perrito.jpg" align="right" width="168" height="180" alt="Alineada a la derecha">

La imagen se alínea a la derecha del lugar en que se encuentre; ya sea texto o espacio sin texto
<img src="../jpg/perrito.jpg" align="left" width="168" height="180" alt="Alineación a la izquierda" >

Aquí decimos que la imagen se sitúe a la izquierda.
Para colocar texto a la imagen se procede de la siguiente manera, la característica del atributo puede contener o no comillas:

Insertando align="top" en la etiqueta, el texto se alínea en la parte superior del gráfico. 

Insertando align=middle en la etiqueta, el texto se alínea en el centro del gráfico. 

Insertando align="bottom" en la etiqueta, el texto se alínea en la base del gráfico.
Cuando la orden align es para el contenido de un renglón o celda y si en determinada celda colocamos una imagen a la que se le coloca un texto con las instrucciones anteriores; la primera orden (align) es para la imagen y sus características son (left, center o right) y para el texto que identifique la imagen será valign con las características (top, middle o bottom). La instrucción de valign es aplicable dentro de una celda.

Como verás, las posibilidades son bastante pobretonas. Por eso es frecuente acudir a un truco: incluir tanto el gráfico como el texto dentro de tablas. Pero eso será objeto de siguientes temas.

Alineando imágenes... con estilo.
Como align ha sido marcado como elemento en desuso si se utiliza con ciertas etiquetas, entre ellas img, hemos de acudir de nuevo a las hojas de estilo en cascada (CSS) para alinear nuestras imágenes.

Existen varias formas de hacerlo, quizás la más versátil sea convertir la imagen en objeto flotante con float:

<img src="../jpg/perrito.jpg" style="float:right" width="168" height="180" alt="Derecha">

La imagen se coloca a la derecha, aunque lo hayamos escrito a su izquierda y derecha.

<img src="../jpg/perrito.jpg" style="float:left" width="168" height="180" alt="Izquierda">


Aquí decimos que la imagen se sitúe a la izquierda, el texto a la derecha, si lo hubiera.

<img src="../jpg/perrito.jpg" style="float:center" width="168" height="180" alt="Centrado">  Aquí indicamos que la imagen se sitúe al centro.
Práctica #5. Desde el punto 2 al 11, colocarlos en un archivo nuevo con nombre practica05.html
1.- Crear tu contador con la siguiente Web http://www.contadorwap.com/ y colocar el código en donde gustes que se muestre. El contador debe estar en index.html
2.- Crear los directorios apuntesweb, imagenes y jpg,
3.- Colocar una imagen de fondo leída del directorio imágenes. Hay 369 en mi Web en el lugar de los temas.
4.- Entre dos líneas de alto=15p y a color, el texto “Mi Práctica Número 5 en html”, centrado y h1 de tamaño.
5.- Enlace con texto para establecer la apertura de cualquier URL en una ventana nueva.
6.- Entre 2 líneas de 50% de ancho, de 40 de alto y a color, un enlace con texto centrado para mandar un email.

7.- Colocar un enlace con texto centrado para poder leer o bajar un archivo de Word de la carpeta apuntesweb.
8.- Dejar tres renglones vacíos.

9.- Entre 2 líneas a 40% de ancho de la pantalla, 25 de alto. Colocar un enlace con imagen para poder leer o bajar un archivo de la carpeta apuntesweb. La imagen y/o texto debe darnos información visual del contenido del archivo.
10.-Colocar un enlace con imagen para leer una práctica hecha con HTML y en una ventana nueva. La imagen y/o texto debe darnos información visual del contenido del archivo.
11.- Inserte una línea negra y de 5 pixeles de alto, luego coloque una imagen a la derecha.
12.- Publicar tu URL. 1.- Coloca la siguiente URL http://www.google.com/addurl/?continue=/addurl en la barra de direcciones del navegador, pulsa enter. Lee cuidadosamente en la parte central. Sólo es cuestión de que escribas el nombre de tu URL y aceptes. Considerando lo que leíste, es probable que sea publicada en 24 horas. Además, se te darán instrucciones para que coloques los (2) metas en el cabezal de tu index.html.
Para que te encuentren en la red, es conveniente que escribas un texto único en cualquier parte de index.html, por ejemplo: Soy Juan Pérez, alumno del C.B.T.i.s. 226
<meta name="author" content="Sebastián Ramírez Morfín">

<META NAME="keywords" CONTENT="cbtis226,páginas,alumno,tarea,vinculos,enlaces,memoria">

<meta name="description" content="Es una web destinada a la Educación, atendiendo alumnos de Informática">

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;charset=iso-8859-1">

<meta name="distribution" content="global">

<meta name="resource-type" content="document">
12 puntos en la primera entrega y 8 en la segunda. En el index sólo agregará un enlace para leer la practica05.html 
Recuerde que el index.html debe conservar los enlaces para las prácticas 1, 2, 3, 4 y la 5.
