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Más sobre Hipervínculos…

Referencia absoluta: 

Conduce a una ubicación externa al sitio en el que se encuentra el documento. La ubicación es en Internet, en este caso debemos iniciar la referencia por “http://...” el nombre del dominio o sitio cualquiera y algunas veces el nombre de la página. Si no se escribe el nombre de la página se cargará la página de inicio asociada al dominio.

Por ejemplo, "http://www.saberysaber.com" tendrá el mismo efecto que "http://www.saberysaber.com/index.htm"

Para insertar el enlace:

Visita www.saberysaber.com
Habría que escribir:

<a href="http://www.saberysaber.com">Visite www.saberysaber.com</a>
Si se conociera la ruta donde se encuentra una determinada información, a pesar de que la página no sea nuestra, el hipervínculo tendrá éxito, como si se tratara de nuestro propio sitio y dominio.
Si desea leer un documento que se encuentra en otro sitio deberá escribirse la ruta de su ubicación. Por ejemplo si llenaras el sitio que acabas de abrir, podrás crear otro para tu posterior información. Al tener en principio http://usuarios.multimania.es/mimamamemima, el que llenaste y al crear uno nuevo con dirección http://usuarios.multimania.es/memimamimama, podrás leer información desde el primero al segundo mediante la siguiente instrucción: <a href=”http://usuarios.multimania.es/memimamimama/practica20.html”> Leer la practica20.html</a>


Esta forma favorece al usuario que adquiere sitios gratis para tener el espacio tan grande como el tamaño de lo disponible en todos los servidores de servicios gratuitos, en lo que se refiere a espacio. Si se pensara en lo disponible en un determinado servidor, como es el caso de multimania.es, no tendrías tiempo para llenar el espacio a que tuvieras acceso, siempre que respetes sus políticas.


Si se piensa ventajosamente en la administración de  la información en un solo servidor, se obtendrían grandes beneficios por el almacenamiento masivo de la información, sólo tenemos que evadir la vigilancia del robot del servidor, trabajo muy difícil, pues a medida que detectan intrusos o usos masivos de sus servicios, los empleados lo programan de manera defensiva para la propia empresa. Por ejemplo: si se abren varios sitios dando a conocer un mismo dato, como es el caso de la dirección electrónica que solicitan para enviarnos los datos correspondientes a la apertura del sitio, así como posteriores necesidades de comunicación por parte de la empresa, este robot detecta que una sola persona está haciendo uso de su espacio en gran escala y sin pagar. Si su política es para otorgar un espacio de 1GB por usuario, se corre el riesgo de que te borren el sitio por esta razón.

Los hipervínculos tienen uso extensivo en toda la red, sin ellos no fuera posible navegar como se hace en el presente. Al inicio de Internet la navegación se realizaba mediante el tecleo de las direcciones de IP y demás datos exigentes por el navegador pobre que se tenía también. En la actualidad existen más de 10 navegadores que satisfacen las necesidades del ocio, negocios, educación, etc.

Más sobre etiquetas…
La etiqueta <div>, al igual que la etiqueta <p>, se utiliza para agrupar bloques de texto, pero con la diferencia de que la separación entre ellos es menor.

Por ejemplo, para insertar el texto:

Bienvenidos a mi página.

Aquí encontrará AMIGOS de Verdad y para siempre.
Habría que escribir: <div align="center">Bienvenidos a mi p&aacute;gina.</div>
<div>Aqu&iacute encontrar&aacute AMIGOS de Verdad y para siempre.</div>


Texto en movimiento:

<marquee bgcolor="#006699" behavior="alternate" direction="right">
<b><font color="#FFFFCC" size="5">Esto es una marquesina </font></b> 
</marquee>. Directio puede ser right, left, up ó Down.
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II.2.7.- Caracteres Especiales:

Símbolo 

Código

< (menor que> 

&lt;

> (mayor que) 

&gt;

& (ampersand) 

&amp;

"(comillas) 

&quot;

Letra 
Código 
Letra 
Código 
Letra 
Código

á 
&aacute; 
Á 
&Aacute; 
ñ 
&ntilde;

é 
&eacute; 
É 
&Eacute; 
Ñ 
&Ntilde;

í 
&iacute; 
Í
&Iacute; 
ü 
&uuml;

ó 
&oacute; 
Ó 
&Oacute; 
Ü 
&Uuml;

ú 
&uacute; 
Ú 
&Uacute; 
¿ 
&#191;

¡ 
&#161;

Símbolo 
Código

ç 

&ccedil;

Ç 

&Ccedil;

© 

&copy;

® 

&reg;

El mecanismo ofrecido por HTML consiste en unos códigos especiales que todos los navegadores pueden entender. A estos códigos se les llama entidades de caracteres o con el nombre inglés: character entities. Todos estos códigos comienzan por el símbolo '&' (ampersand) y terminan con el símbolo ';' (punto y coma), aunque no son tan necesarias. Puede distinguirse entre dos tipos: 

Entidades de caracteres con nombre: son aquellas en las que los símbolos '&' y ';' se pone el nombre (o abreviatura) asignado a ese caracter. Sólo existen para los caracteres especiales más usados. En la anterior figura se puede ver un ejemplo de este tipo de entidades en el que vemos la estructura general que todas tienen. 

Una entidad de caracter con nombre tiene tres partes: '& ' + 'nombre' + ';' 
Existen también entidades numéricas, pero con las de nombre serán suficientes en este desarrollo del programa.
II.2.8.- Estilos de Letras:

Estilo Físico:

	¡Hola! 

¡Hola! 

¡Hola! 

¡Hola! 
	<b>Hola !</b> 

<i>Hola !</i> 

<u>Hola !</u> 

<tt>Hola !</tt> 
	Gruesa 

Inclinada o itálica
Subrayada 

Máquina de Escribir 


Estilo Lógico:

	¡Hola! 

¡Hola! 

¡Hola! 

¡Hola! 

¡Hola! 

¡Hola! 

¡Hola! 

¡Hola! 
	<em>Hola !</em> 

<strong>Hola !</strong> 

<code>Hola !</code> 

<samp>Hola !</samp> 

<kbd>Hola !</kbd> 

<var>Hola !</var> 

<dfn>Hola !</dfn> 

<cite>Hola !</cite> 
	Enfatizada 

Repintada 

Código Fuente 

Ejemplo 

Palabra Clave 

Variable 

Definido 

Citación 


Otros Estilos:

	¡Hola! 

¡Hola!
¡Hola! 
	<sup>Hola !</sup> 

<sub>Hola !</sub> 

<s>Hola !</s> 
	Super-Indice 

Sub-Indice 

Tachado 

	Hola, ¿cómo estás?
	<i>

    <font size=6>

        <b>Hola,</b> ¿cómo 

        <font size=7> estás?</font>

    </font>

</i>


II.2.9.- Colores e imágenes de fondo:

Para colocar en el fondo color: <BODY bgcolor="#AAEEDD"> o nombre del color en lugar de "#AAEEDD".
Para colocar en el fondo una imagen: <BODY background="fondo.jpg">
Las primeras dos letras de bgcolor provienen de background.


La estructura del color "#FF0000" está basada en los colores primarios, que son: "#RRGGBB". Donde R es para el rojo, G para el verde y B para el Azul. En el hipervínculo:

http://saberysaber.com/comwebymas/web/html/colores/Colores Seguros.HTML muestra el nombre y el código del color, lo que podemos usar indistintamente. Es necesario usar el código basado en el sistema hexadecimal; que comprende del 0 al 9 y de la A a la F mayúsculas, la combinación de los 16 dígitos es posible encontrar los 16.7 millones de colores posibles que aporta Windows y sus excelentes pantallas.

Color de Body y en hipervínculos.

<body bgcolor=”#FBECAE” link="#FF0000" vlink="#FF0099" alink="#FF9900">

<body background="fondo.gif" bgcolor=”#FBECAE” link="#FF0000" vlink="#FF0099" alink="#FF9900">

Explicación del efecto de los colores en los hipervínculos:

Mientras no se realice una visita, el enlace será de color rojo (#FF0000)

Mientras la página o lugar sea lo último visitado, el enlace será de color fucsia (#FF0099)

Cuando se haya visitado, el enlace será de color naranja (#FF9900)

El cuerpo del documento tendrá un color verde (#FBECAE).

II.2.10.- Desarrollo del separador horizontal.

Un ejemplo de ampliación de una etiqueta que ha sido recogida en el nuevo estándar HTML 3.2 es la del separador <HR>, con las que se puede modificar su apariencia y posicionamiento: 

Si la línea es menor a lo ancho de la pantalla, no se necesita la instrucción “center” para que se centre.

<HR WIDTH=75%> Se imprime centrada una línea del 75% de anchura de la pantalla.
<HR WIDTH=300> Se imprime centrada una línea de 300 pixeles.
<HR WIDTH=50% ALIGN=LEFT> Se imprime a la izquierda una línea al 50% del anchura de la pantalla.
<HR WIDTH=35% ALIGN=RIGHT> Se imprime a la derecha una línea al 35% del anchura de la pantalla.
<HR SIZE=20 color= “#AADDEE”> Imprime una línea a lo ancho de la pantalla a color con 20 pixeles de alto.
<HR NOSHADE> Es posible una línea sólida, un poco más alta que <hr> normal y a lo ancho de la pantalla.
Comentario: Su finalidad es poder escribir en el documento y que el Navegador no lo ejecute.


Sintaxis: <!-- Este es un comentario -->. El texto: Este es un comentario no lo imprimirá el navegador.

Práctica #6. Capture y grabe con el nombre practica06.html del punto 1 al 8.
1.- Entre dos líneas con el 50% de ancho, colocar lo siguiente:


<div align="center"><font size="6">Bienvenidos a mi P&aacute;gina</font></div>

<div>Aqu&iacute encontrar&aacute AMIGOS de Verdad y para siempre.</div>


2.- Colocar color de fondo. Debe ser de baja tonalidad.

3.- Luego deje dos renglones e imprime una línea a lo ancho de la pantalla  a color y de 30 pixeles de alto.

4.- Deje 2 renglones en blanco.

5.- Escriba una subrutina para que se imprima:


Cada día, estoy más Satisfech(o)a
6.- Dejar un renglón.


7.- Escriba la subrutina para que se imprima su nombre de derecha a izquierda y viceversa, entre 2 líneas.
8.- Documente el código correspondiente del punto 1 al 7.
9.- Agregue el hipervínculo al index.html para leer ésta práctica con nombre practica06.html, además de las dos anteriores; practica3.html y practica4.html
10.- En el Body agregue las instrucciones para que aparezcan los hipervínculos a color a su gusto.

11.- Enlace para leer la práctica 4 de la Web de alguno de sus compañeros.
Nota: Tiene la libertad de crear el diseño con su propia creatividad, respetando el orden que se le pide. Esta práctica tiene un valor de 12 puntos en la primera entrega y 8 en la segunda.
