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2.1.- Introducción a la Web.


¿En qué consiste la organización de la información para la web? 

La organización de la información de la Web debe ser accesible a mucha gente, sin importar las variables que la rodeen, como la sociedad, la religión, la cultura, en fin. Variables como estas puede dificultar la organización de la información, de la condensación de los datos, pues de una u otra manera, se ve influenciada por el arquitecto de la información, por la manera como él piense, como la sienta o la entiende. Es por esto que algunos sitios se vuelven tan tediosos de navegar, tan difíciles, lo que en consecuencia significa la imposibilidad de encontrar respuestas veraces a nuestras preguntas.
La accesibilidad que se menciona anteriormente es lo que se ve cuando se abre la página, de manera que su organización debe ser muy adecuada para que visiten seguido nuestra Web.

También existe la necesidad de organizar nuestra información en nuestro sitio, como si se tratara de nuestro disco duro que se encuentra en la computadora de casa. Necesitamos crear directorios o carpetas para que cada una tenga información única de acuerdo al tema; así como tengamos nuestra información en nuestra PC, de esa forma deberá estar en nuestro host gratuito que nos proporcionan. Recuerde que en la raíz de nuestra web sólo existirá un archivo con el nombre de index.html y en casos muy especiales podrán existir otros archivos acompañando al index.html o index.htm.

Para tener buenos resultados en el diseño de la Web, es conveniente que se concentre en cada una de las partes a considerar, pues de lo contrario tendrá problemas para reorganizar y con su evaluación. Es conveniente que siga las instrucciones del profesor para evitar problemas y en cada duda preguntar y no tratar de resolverlas por sí solo, pues puede cometer serios errores, como es el atraso en los conocimientos en la creación de la Web.
Historia de Internet en México:

Introducción: Internet no es una única red de ordenadores sino que es un conjunto de 25,000 redes interconectadas que se comunican entre ellas con un mismo protocolo o lenguaje, denominado TCP/IP. Hoy día se calcula que entre 30 y 40 millones de usuarios de todo el mundo utilizan esta red de redes para comunicarse a distancia a través del ordenador. Internet es una fuente de recursos de información compartidos a escala mundial. Es una vía de comunicación para establecer cooperación y colaboración entre comunidades y grupos de interés por temas específicos, distribuidos por todo el mundo.

Origen y evolución histórica.
1969: nace la red ARPANET (Advanced Research Projects Agency) financiada por el departamento de defensa de los Estados Unidos y con el objetivo de conectar ordenadores distantes de forma flexible y dinámica. Esta red comunicaba los ordenadores del Pentágono con los de las numerosas universidades que en aquellos momentos trabajaban para él.
Arquitectura y organización.

Internet es una red de redes donde cada una conserva su independencia, es decir, es una red que no gobierna nadie y carece de reglas.

La conexión entre redes es posible gracias a los protocolos comunes y a ciertos mecanismos de coordinación como el NIC (Network Information Centre) y la ISOC (Internet Society).

El NIC se encarga, por ejemplo, de la asignación de direcciones. Todas estas tareas se hacen de un modo descentralizado, es decir, por áreas geográficas (por ejemplo, mundialmente se encarga InterNIC, en Europa RIPE NCC y en España se encarga el registro delegado de Internet en ES-NIC gestionado por RedIRIS).

La Internet Society (ISOC) es una sociedad internacional que tiene como objetivos fomentar el crecimiento de la Internet, desarrollando nuevos modelos estándar, así como diversas tareas de coordinación y colaboración.
El Primer Nodo Internet en México: La historia del Internet en México empieza en el año de 1989 con la conexión del Instituto Tecnológico y de Estudios Superiores de Monterrey, en el Campus Monterrey, ITESM hacia la Universidad de Texas en San Antonio (UTSA), específicamente a la escuela de Medicina. Una Línea privada analógica de 4 hilos a 9,600 bits por segundo fue el enlace.
El segundo nodo Internet en México fue la Universidad Nacional Autónoma de México, en el Instituto de Astronomía en la Ciudad de México. Esto mediante una conexión vía satélite de 56 Kbps, con el Centro Nacional de Investigación Atmosférica (NCAR) de Boulder, Colorado, en los Estados Unidos de Norteamérica. Por lo tanto, se trataba de una línea digital. 

Consolidación de los servicios de Internet en México.

En Diciembre de 1995 se hace el anuncio oficial del Centro de Información de Redes de México (NIC-México) el cual se encarga de la coordinación y administración de los recursos de Internet asignados a México, tales como la administración y delegación de los nombres de dominio ubicados bajo .MX. 

En 1996, ciudades como Monterrey, N.L., registran cerca de 17 enlaces contratados con TELMEX para uso privado. Se consolidan los principales ISP's en el país, de los casi 100 ubicados a lo largo y ancho del territorio nacional. ISP: son las siglas de Internet Service Provider Proveedor de Servicios de Internet, es una compañía que proporciona acceso a Internet.
En los primeros meses, tan solo el 2% de los hosts totales (16,000) ubicados bajo .mx tienen en su nombre las letras WWW. 

Nace la Sociedad Internet, Capítulo México, una asociación internacional no gubernamental no lucrativa para la coordinación global y cooperación en Internet. Se crea el Computer Emergency Response Team de México 

A finales de 1996 la apertura en materia de empresas de telecomunicaciones y concesiones de telefonía de larga distancia provoca un auge momentáneo en las conexiones a Internet. Empresas como AVANTEL y Alestra-AT&T ahora compiten con TELMEX. 

En 1997 existen más de 150 Proveedores de Acceso a Internet (ISP's) que brindan su servicio en el territorio mexicano, ubicados en los principales centros urbanos: Cd. de México, Guadalajara, Monterrey, Chihuahua, Tijuana, Puebla, Mérida, Nuevo Laredo, Saltillo, Oaxaca, por mencionar sólo algunos.
La "Web", apócope de "World(mundo) Wide(amplio) Web(Spiderweb)" (que se abrevia con las siglas www), es uno de los métodos que Internet ofrece para explorar documentos conectados a través de hipervínculos. 

El concepto de la Web se perfeccionó en el CERN (Centre Européen de Recherche Nucléaire; Centro europeo de Investigación Nuclear) en 1991 por un grupo de investigadores, entre ellos el creador del sistema de hipervínculos, Tim Berners-Lee, a quien actualmente se considera como el padre de la Web. 

El principio de la Web se basa en el uso de hipervínculos para navegar entre documentos (que se llaman "páginas Web") mediante un programa llamado navegador. Una página Web es un archivo de texto simple escrito en un lenguaje de marcado llamado HTML que permite, a través de etiquetas, describir el diseño del documento, sus elementos gráficos o los vínculos a otros documentos. 

Aparte de los vínculos que conectan documentos formateados, la Web usa el protocolo HTTP (El protocolo de transferencia de hipertexto: HyperText Transfer Protocol) para establecer vínculos con documentos alojados en equipos distantes (que se denominan servidores web, en contraposición al cliente representado por el navegador). Los documentos en Internet se identifican con una dirección única llamada URL (Uniform Resource Locator) que permite que un recurso se localice independientemente del servidor de Internet donde se aloje.
¿Qué es HTML?
El HTML (Hyper Text Markup Language) es el lenguaje con el que se escriben las páginas web. Es un lenguaje de hipertexto, es decir, un lenguaje que permite escribir texto de forma estructurada, y que está compuesto por etiquetas, que marcan el inicio y el fin de cada elemento del documento.


Un documento hipertexto no sólo se compone de texto, puede contener imágenes, texto, sonido y/o videos, por lo que el resultado puede considerarse como un documento multimedia.


Los documentos HTML deben tener la extensión html o htm, para que puedan ser visualizados en los navegadores, éstos son programas que permiten visualizar las páginas web.

HTML son las siglas de “HyperText Mark-up Language”. “Mark-up” es un término de imprenta que significa el conjunto de instrucciones estilísticas detalladas escritas en un manuscrito que debe ser tipografiado. Así, HTML podría ser traducido como “Lenguaje de Formato de Documentos para Hipertexto”.

Este Lenguaje es el básico en la creación de una Web. Si el usuario desea usar algunas aplicaciones de la red, como es base de datos y una excelente presentación, deberá pensar en lenguajes que cubran esa necesidad, como ASP, PHP, entre otros vistos.


Los navegadores se encargan de interpretar el código HTML de los documentos, y de mostrar a los usuarios las páginas web resultantes del código interpretado.


Editores.

Un editor es un programa que nos permite redactar documentos. Hoy en día existen un gran número de editores que permiten crear páginas web sin la necesidad de escribir ni una sola línea de código HTML. Estos editores disponen de un entorno visual y generan automáticamente el código de las páginas. Al poder ver en todo momento cómo quedará la página en el navegador, se facilita la creación de las páginas y el uso de menús permite ganar rapidez.


Estos editores visuales pueden generar en ocasiones código basura, es decir, código que no sirve para nada, en otras ocasiones puede ser más efectivo corregir directamente el código por lo que resulta necesario saber HTML para poder depurar el código de nuestra páginas.



Algunos de los editores visuales con los que podrás crear tus páginas web son Macromedia Dreamweaver, Microsoft Frontpage, Adobe Pagemill, NetObjects Fusion, CutePage, HotDog Proffesional, Netscape Componer, NVU, LopeEdit y Arachnophilia, de los cuales algunos tienen la ventaja de ser gratuitos.


Es aconsejable comenzar utilizando una herramienta lo más sencilla posible, para tener que insertar nosotros mismos el código HTML. Esto permite familiarizarnos con el lenguaje, para poder utilizar algún editor visual posteriormente, y depurar el código cuando fuera necesario.


Para crear páginas web escribiendo directamente el código HTML puedes utilizar la herramienta Wordpad o el Bloc de notas que proporciona Windows.




A lo largo del  semestre vamos a trabajar con el Bloc de notas para crear nuestras páginas, ya que se trata de un editor de textos muy sencillo de manejar, que nos permitirá crear páginas a través del código HTML


Sitio. Con lo anterior tendríamos una paginita sencilla, pero muy funcional en cualquier empresa y para el uso personal. Luego necesitamos un lugar en la red para depositar nuestra información. Para ello debemos buscar una empresa que nos proporcione un lugar gratis o de paga, de acuerdo a nuestro proyecto.


FTP. Para subir o bajar nuestra información de nuestro sitio es necesario hacer uso de éste  software. Existen dos tipos de FTP (Protocolo de Transferencia de Archivos o ficheros, en Inglés: File Transfer Protocol), uno comercial y el otro el que tiene la propia empresa donde se nos permite abrir nuestro sitio.
