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UNIDAD I. Construcción de Sitios Web

I.1.- Requisitos para la construcción de un sitio web
1.- Analizar las necesidades para establecer si es conveniente su construcción y los elementos que la formarían.

2.- Análisis de la información que manejaría: Texto, sonido, imágenes y video.

3.- Sistema informático (Computadora, Impresora, Programas, etc.).
4.- Conexión a Internet.

5.- Compra de Host y dominio o alojar la Web en un servidor que proporcione espacio sin costo.
6.- Tener conocimiento del lenguaje HTML, otros lenguajes de programación a nivel internet y  programas de aplicación auxiliares para el control total de la información, tanto para la Base de Datos como para la presentación profesional.
7.-  SUBIR las páginas web a internet mediante un hosting de tipo SERVICIO FTP.
8.- El HTML es requisito indispensable y suficiente para hacer páginas web. No es cualquier cosa, se podrá necesitar algunos meses aprenderlo.
9.- Otra alternativa es UTILIZAR UN PROGRAMA QUE ESCRIBA EL CODIGO HTML, y tú sólo te limitaría a dar algunos clicks. Lo que no se le recomienda en este Curso o Materia, al iniciar.
10.- Uno de los objetivos de nuestro programa es que el alumno conozca el Lenguaje HTML, tal como lo especifica la Unidad II. Por lo que no es recomendable utilizar o buscar algo fácil, como son las herramientas que tiene yahoo, mismo que permite crear páginas web sin tener conocimiento sobre HTML.

11.- El usuario que compre un Dominio y/o Host, debe respetar las políticas de la empresa a quien solicitó los servicios, ya sea gratuitos o de paga, de lo contrario será acreedor a sanciones diversas, pues cada empresa tiene su propia forma de trabajar. Para evitar daños hacia nuestra Web, es conveniente leer muy bien las políticas establecidas. Se le llama políticas a las condiciones en que vende Host, dominios o presten un lugar para guardar nuestra Web.
12.- Criterios más importantes y notables que se deben respetar en la creación de una Web:

a).- Palabras ofensivas en cualquier idioma, como son las que se utilizan para maldecir.
b).- Ideas Racistas, Discriminación, Anarquistas que atenten contra la vida o derechos de alguna persona en particular o de algún grupo de ciudadanos de cualquier parte del planeta.

c).- Objetivos en contra de algún sistema de vida humana, como es la Religión, Política, Deporte, etc., desde el punto de vista ofensivo carente de Filosofía.

d).- Pornografía.

e).- Piratería.

f).- Fraude.

g).- Hacking.

h).- Infringir el Registro de Autor.

i).- Creación masiva de sitios con los mismos datos personales y email. Se entiende entonces que se podrán abrir sitios gratis los que quieras con datos diferentes, incluyendo el IP.
j).- Realizar determinada cantidad de visitas. No todas las empresas de internet lo establecen; esto depende del tipo y calidad de publicidad que contenga.
k).- Algunas empresas regalan Host cuando se les compren publicidad u otros servicios.

l).- La clave de acceso debe ser muy fácil de recordar por el propietario y difícil de identificar por las demás usuarios de Internet.

m).- Otras no permitidas por la administración de Internet. WWW.NIC.COM El NIC (Network Information Center) es la autoridad que delega los nombres de dominio a quienes los solicitan. Cada país en el mundo (o propiamente dicho cada Top-Level Domain o TLD) cuenta con una autoridad que registra los nombres bajo su jurisdicción.
13.- Definiciones de Intenet.

Internet es una red de ordenadores conectados en toda la extensión del Globo Terráqueo que ofrece diversos servicios a sus usuarios como pueden ser el correo electrónico, el chat o la web.

Es una red de redes a escala mundial de millones de computadoras interconectadas con el conjunto de protocolos TCP/IP.

Sistema de comunicación de todas las computadoras.

14.- Servicios de Internet desde la administración del Centro de Cómputo.


1.-  http: Se refiere a recursos que son accesibles utilizando el protocolo HTTP (“HyperText Transfer Protocol”).


2.-  https: Servidor de páginas Web con ciertas características de seguridad en las transmisiones.


3.-  ftp: Este servicio se utiliza para referenciar recursos. Se refiere al envío de ficheros a servidores y bajar de ellos a nuestra computadora.

15.- Servicios de Internet externos o públicos-usuarios.

Web. World Wide Web, o simplemente Web, es el universo de información accesible a través de Internet.
Página Web. Es un documento electrónico que contiene información específica de un tema en particular y que es almacenado en algún sistema de cómputo que se encuentre conectado a la red mundial de información denominada Internet.
Sitio Web. Es un conjunto de archivos electrónicos y páginas Web referentes a un tema en particular.

Portal. Es un sitio principal de partida para las personas que se conectan al World Wide Web. Son sitios que los usuarios tienden a visitar como sitios ancla. Los portales tienen gran reconocimiento en Internet por el poder de influencia que tienen sobre grandes comunidades.

Mercadotecnia. La mercadotecnia es el proceso de planear y ejecutar la concepción, definición de precios, promoción y distribución de ideas, bienes, servicios, organizaciones y eventos para crear y mantener relaciones que permitan a los individuos y organizaciones cumplir sus objetivos.

Hospedaje Web. Es el servicio de almacenamiento, acceso y mantenimiento de los archivos que integran un Sitio Web.

Correo Electrónico. Es el intercambio de mensajes almacenados en computadora por medio de las telecomunicaciones.

Red. Es una serie de puntos o nodos interconectados por algún medio físico de comunicación.

URL significa Uniform Resource Locator, es decir, localizador uniforme de recurso; identificando el IP mediante el nombre de la página o dominio.

¿Qué es un Navegador? Es un programa software que permite ver e interactuar con varios tipos de recursos de Internet disponibles en el World Wide Web. Entre más de 200 existentes podemos mencionar; Mozilla, Internet explorer y Opera.

¿Qué es un buscador? Es un tipo de software que crea índices de bases de datos o de sitios web en función de los títulos de los ficheros, de palabras clave, o del texto completo de dichos ficheros. Se pueden citar a Google, AOL.com y buscadorgratis.com

16.- Lenguajes de programación orientados a la Web:
HTML, Java, JavaScript, ASP , ColdFusion, JSP , Perl , PHP , Reflexión:
La controversia respecto a cuál tecnología usar en el lado del servidor tiene muchas características de guerra santa debido a que se mezcla con el problema de cuál sistema operativo/arquitectura usar. De esta forma, es un elemento más en la eterna batalla entre el mundo Unix y el mundo Microsoft.

HTML, acrónimo inglés de Hyper Text Markup Language (lenguaje de marcación de hipertexto), es un lenguaje de marcas diseñado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estándar de las páginas web. Gracias a Internet y a los navegadores del tipo Explorer o Netscape, el HTML se ha convertido en uno de los formatos más populares que existen para la construcción de documentos.

Java (del idioma indonesio: JAWA), la isla más poblada del archipiélago indonesio, y donde se sitúa la capital, Yakarta. 

Java (Sun), una tecnología desarrollada por Sun Microsystems para aplicaciones software independiente de la plataforma, que engloba: 

Lenguaje de programación Java, un lenguaje de programación de alto nivel, orientado a objetos 

JavaScript es un lenguaje interpretado orientado a las páginas web basado en el paradigma prototipo, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java.

El lenguaje fue inventado por Brendan Eich en la empresa Netscape Communications, que es la que fabricó los primeros navegadores de Internet comerciales.

ASP. Significa Active Server Pages; estas páginas pueden ser escritas en VBScript que es a su vez un derivado de Visual Basic. La gran ventaja es que al parecer mucha gente sabe Visual Basic así que es fácil encontrar a alguien que haga el sitio, o que lo mantenga, si el programador ya emigró hacia mejores horizontes.

Las páginas ASP pueden hacer uso de objetos COM (Component Object Model) que son objetos en algún otro lenguaje (ej.: ejecutables en C++ o Java); de manera que si ya se tiene algo programado las páginas ASP a través del IIS pueden hacer uso de los métodos en estos objetos.

Para conectarse a una base de datos, normalmente se utiliza ADO que es un adaptador universal a bases de datos que se especializa posteriormente para hablar con una base de datos concreta.

El esquema de trabajo es crear objetos COM que ejecutan la lógica de la aplicación (Business Objects) y luego hacer la capa de interfaz con ASP.

ColdFusion

Eso no quiere decir que el lenguaje no sea muy potente. Además cuenta con un IDE y soporte comercial.

ColdFusion es la mejor manera de sacar algo bueno de una mala situación, esto es, de tener que desarrollar una aplicación para Web bajo Windows 2000.

JSP. JSP (Java Server Pages) es una invención de la SUN que provee de un lenguaje de scripting en el lado del servidor que se comunica con clases Java, objetos RMI, CORBA, etc. La metodología de trabajo esperada es la misma que con Visual Basic con la diferencia de que esta vez se trata de una plataforma mucho más abierta.

El código JSP se puede poner dentro de las páginas HTML, o se puede precompilar en Servlets (programas en Java también pueden ser compilados en Servlets). Un servlet es una subclase de servlet que tiene métodos para atender requerimientos. El servidor pasa las variables hacia y desde el ambiente de ejecución del Servlet.

Para programar en JSP se requiere conocer Java, ser metódico y ordenado. El lenguaje no relaja las condiciones de tipado que le son propias.

Perl. Permite resolver los problemas fáciles fácilmente, y resolver también problemas difíciles. Es rápido hacer una pequeña aplicación Web.

Las ventajas principales son el que se trata de un lenguaje muy maduro, que lleva mucho tiempo funcionando, y que tiene cientos de bibliotecas operativas y listas para ser usadas.

En Perl es más fácil que en otros lenguajes hacer algo inentendible y obscuro. Por otra parte, si uno tiene paciencia puede encontrar el 90% del trabajo que tenía que hacer ya hecho por otra persona, y el código que tiene que escribir es sólo el 10% más trivial.

Perl debe ser usado precompilado vía ModPerl o el impacto en procesador es muy alto.

PHP. Es un pre-procesador de páginas HTML que está motivado y dirigido expresamente a contruir páginas, como ColdFusion. Un ejemplo de ello es que los argumentos CGI son importados directamente al espacio de nombres global de cualquier programa PHP: PHP puede correr como un CGI o como un plug-in del servidor web.

PHP ha crecido en soporte y en funciones y ahora viene "de fábrica" con varias decenas de bibliotecas para funciones matemáticas, de bases de datos, etc. En este momento se encuentra en una fase de consolidación tras unos cuantos años de éxito, y la fase expansiva ha sido más bien dejada atrás para madurar en aspectos más relacionados con la integración de sus partes entre sí.

Reflexión: Es importantísimo dejar de pensar que el asunto de desarrollar aplicaciones Web es: leer de la base de datos, mostrar un formulario, leer los datos del formulario, escribir a la base de datos. No se puede seguir en esa línea mucho tiempo. Es mejor apuntar más alto, a formas de desarrollar las aplicaciones de más alto nivel.

Un buen punto de partida es olvidarse de la base de datos y pensar en formas de más alto nivel de accesar los datos, como bases de datos orientadas a objetos o puentes objeto-relacional. Otra forma es abordarlo como un problema XML/XSL.

Lo importante es evitar que toda la inteligencia de la aplicación esté tan cerca de la interfaz, porque a fin de cuentas uno termina cometiendo errores similares a cuando mezcla materialización y contenido de los documentos.

17.- Hospedaje y Dominio:

Hospedaje:


Concepto de Hospedaje. Servicio que consiste en prestar la infraestructura para que un sitio web esté disponible en la WWW. Esta infraestructura incluye: servidores web, conexiones de alta velocidad, capacidad de almacenamiento, cuentas de correo electrónico, entre otros.

Ejemplo de Hospedaje y sus ventajas y desventajas.

Desventajas del hospedaje web gratuito.

Las principales desventajas de hospedar un sitio web con fines comerciales pueden resumirse en los siguientes puntos:

1.- Los demás lo percibirán como un aficionado, no como una persona de negocios seria.

2.- También puede dar la impresión de que su negocio esta andando tan mal que no puede ni siquiera pagar su propio servidor.

3.- Su dirección URL es generalmente tan larga y complicada que la gente no la recuerda con facilidad, a no ser que utilice un servicio de redireccionamiento.

Sin embargo, si su negocio es un hobby y quiere proyectar la imagen de uno, un sitio web gratuito se ajustará a sus necesidades.

Ventajas del hospedaje gratuito.
¿Un sitio web no es suficiente? Puede incrementar las visitas a sus páginas teniendo varios sitios web gratuitos, quizás para vender diferentes artículos o servicios o para concentrar sus esfuerzos de promocionar diferentes palabras claves en los motores de búsqueda. Para resolver este problema de la búsqueda y de la falta de espacio es conveniente usar varios sitios y enlazarlos mediante una técnica que  se llama redireccionamiento.


¿Qué es el Alojamiento web o Hosting?

Seguramente, la gran mayoría de usuarios de Internet ya saben que es un plan de alojamiento web o hosting, no obstante, para aquellos que acabais de entrar en este mundillo, debéis saber que no basta con registrar un nombre de dominio para poder tener vuestra web, necesitáis también un hosting o alojamiento.


El Hosting o alojamiento web es un espacio en el disco duro de un servidor que tiene conexión permanente a Internet y que es alquilado generalmente por un usuario (persona u organización) para publicar información en Internet (generalmente en forma de sitio web) a una empresa prestadora de servicios de Internet.


Este espacio se identifica dentro del Internet por medio de una dirección IP que está relacionada directamente con un dominio de la forma www.nombredeldominio.com, a través del cual todo el mundo puede acceder lo que el usuario publique en la dirección de Internet que haya elegido.


En otras palabras, supongamos que hemos diseñado una web y una vez terminada nos interesa publicarla para darla a conocer, ¿cómo y dónde colocar nuestra información para que sea visible por los navegantes? Nosotros podemos ver nuestra propia página web en nuestro ordenador personal, pero a menos que la publiquemos en espacio de un servidor de Internet será imposible ofrecer un acceso cómodo al resto del mundo.

Dominio:
Concepto de Dominio. El sistema de nombres de dominio, se creó para facilitar la manera de localizar máquinas en la web y por lo tanto para nombrar y encontrar sitios web alojados en esas máquinas. En realidad, un dominio es un nombre que apunta hacia una máquina que está conectada a Internet, identificada mediante una dirección IP y en la cual están guardados unos archivos que conforman una página web.

Digamos que cada máquina (ordenador personal o servidor) que está conectada a Internet es identificada mediante un número único llamado “dirección IP” (IP son las siglas en inglés de “Internet Protocol” o “Protocolo de Internet” en español). Un ejemplo de dirección IP es 217.116.15.218, para solicitar los archivos que forman esta página web tendríamos que darle esta dirección a nuestro navegador, si copias y pegas este número en la barra de direcciones de tu navegador aparecerá el sitio web al que corresponde.

La dirección IP es como el número de la seguridad social o el número de teléfono que nos identifica en Internet. Pero, como puedes comprobar, este número ni es fácil de recordar ni nos da información sobre el sitio web al que corresponde. Aquí es donde entra lo que hoy conocemos como dominio, en este caso este número corresponde al dominio intermonoxfam.org.

Instrucciones para abrir un sitio y Ventajas de tener un dominio.

El nombre de dominio puede incluir el nombre de su empresa: http://www.suempresa.com o cualquier otra combinación de palabras y letras que usted quiera, dependiendo obviamente de la disponibilidad del mismo.

¿Cuales son los beneficios de tener un nombre de dominio propio?

Da exclusividad.

Agrega credibilidad.

Permite movilidad.

Evita la perdida de impulso.

Profundicemos en cada uno de los beneficios:

Da exclusividad. Sin su propio dominio, no tendrá mayores posibilidades; su correo electrónico y la dirección de su sitio web estarán basadas en el nombre de dominio de su proveedor de hospedaje web, tal como: sunombre@suproveedor.com y http://www.suproveedor.com/usted/.

Tener su propio nombre de domino es como ser dueño de una propiedad virtual, con direcciones propias (correo, sitio web), de la forma: suempresa@suempresa.com.ar y http://www.suempresa.com.ar.

Lo anterior le da exclusividad y le permitirá construir un nombre para usted y su empresa.

Agrega credibilidad.

Tal y como dice el dicho: "Usted nunca tendrá una segunda oportunidad de dar una primera impresion". Tener su propio nombre de dominio permite proyectar una imagen profesional tanto de usted como de su empresa. Sus visitantes lo verán como una persona de negocios seria, manejando una empresa establecida y profesional. Pueda que su caso sea el que maneja su empresa informalmente desde la casa... no importa.

Con mayor razón deberá manejar su negocio de una forma seria y profesional.

Permite movilidad.

Como se mencionó con anterioridad, si usted pone en funcionamiento su sitio web sin su propio nombre de dominio, estará usando el dominio de su proveedor. Dicho tipo de dirección es INAMOVIBLE. Si en un futuro decide cambiar de proveedor no se podrá llevar la dirección a su nuevo proveedor. Le tocará ajustarse a la dirección que le provea quien le preste el nuevo servicio. ¿Que pasa con toda la gente que ya tenía su dirección?

Al poseer la propiedad de su nombre de dominio le permitirá moverse de un proveedor de hospedaje a otro SIN perder su dirección. Simplemente, prepare las valijas y muévase a otro equipo, conservando la misma dirección.

Para tener en cuenta: muchas personas han tenido problemas al establecer que son efectivamente los dueños del dominio, especialmente si esta labor de registro es efectuada directamente por el proveedor de hospedaje o si una tercera persona hace los trámites y no lo colocan a usted como el propietario del nombre. Moraleja: asegúrese de estar adecuadamente listado como el propietario del dominio una vez que lo hayan registrado.
Evita perder el impulso.

Como muchos ya lo sabrán, se requiere bastante esfuerzo para promover un sitio web.

Afortunadamente este esfuerzo se verá recompensado con el tiempo y todo ese esfuerzo inicial de promoción creará su propio "momento", trayendo más y más tráfico a su sitio web sin hacer mayores esfuerzos adicionales.

Desafortunadamente, si no es el dueño del dominio y no puede "trasladar" su dirección en el momento de cambiar de proveedor, perderá si no todo, la mayoría del "momento" obtenido en sus esfuerzos de marketing anteriores.

Aún si usted está contento con su proveedor y no tiene planes de moverse a otro lugar, siempre es bueno tener la tranquilidad de saber que lo puede hacer sin causar mayores traumatismos.

Ahora, ¿quien puede garantizarle que su actual proveedor no dejará de existir, y le toque forzosamente cambiar de proveedor? El tener la propiedad sobre el nombre de dominio permite esta opción y además todo el impulso obtenido por previas labores de mercadeo incluido el dinero invertido en promover la dirección de su sitio web no se perderá.

Por lo tanto, si usted está realmente interesado en tener presencia efectiva en Internet, éste es el momento de empezar a hacer una lista de posibles nombres de dominio. Sin embargo, no elija cualquier nombre, tómese el tiempo para decidir un nombre efectivo, haga una "lluvia de ideas" antes de decidirse por el nombre que utilizará.

Después de todo, su nombre de dominio será el enlace del mundo hacia usted.

Una ventaja, y la más importante, es el de poder vender publicidad. Esto es hacer dinero, entre otras actividades al tener un dominio.
Desventajas de tener un dominio.

Después de todo no existen desventajas, pero la forma de pensar las crea, como son:

El tener que pagar los derechos.

Darle mantenimiento para que tenga presencia profesional.

No hacer uso de un excelente nombre, pues otras personas lo podrían usar en gran escala.
18.- Crear un espacio. Existen varios lugares; uno de ellos es http://www.multimania.es/, nos regala  1 GB de espacio con algunas políticas y que debemos respetar para que nos conserven el lugar. En www.saberysaber.com existe un enlace que lo guiará para su creación. También en http://000webhost.com.

