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II.1.- Software de Sistemas Operativos.
Definición: Programa o conjunto de programas que permiten administrar los recursos de hardware y software de una computadora.

Origen:

CP/M (Control Program for Microcomputers), desarrollado por Gary Kildall fue el primer sistema operativo que podía ejecutarse en PCs de diferentes fabricantes. Cuenta una anécdota que ejecutivos de IBM fueron a visitar a Kildall para ofrecerle un acuerdo para poner el CP/M en la IBM PC, pero Kildall al parecer estaba ocupado en una sesión de vuelo, y no los pudo atender. Resultado: IBM llegó a un acuerdo con un joven llamado Bill Gates para que desarrollara un sistema operativo, que se dio en llamar MS-DOS.
El sistema operativo DOS (Disk Operating System) fue el primero que nos tocó utilizar. De la misma manera, fue también el comienzo para el "gran hombre", para la persona que muchos admiran y otros no tanto: Bill Gates y su ahora gigante Microsoft. Se le dio el nombre de DOS porque sólo tenía la función de darle mantenimiento a los discos; en la actualidad es al Hardware y Software. Comercialmente se lanza como MS-DOS; MS proviene de la empresa de Bill Gates; Microsoft, su nombre completo: (Microsoft-Disk Operating System).
Todo ocurrió entre 1980 y 1982, para que luego lanzaran la primera microcomputadora conocida como PC, destinada a uso personal, sus letras de PC (Personal Computer = Computadora Personal), lo dicen todo.

Desarrollo:

El DOS, era simplemente una pantalla de texto con una línea de comandos que nos indicaba en qué directorio nos encontrábamos "y nada más". Uno tenía que "saber" que "cosas" había que escribir para que la máquina "hiciera algo". No había "menús contextuales" ni pantallas gráficas que nos guiaran. Era lo menos intuitivo que se puedan imaginar. Pero funcionó.

Las versiones que lo hicieron famoso en el mundo entero fueron la 3.0 y la 3.3, mientras que la más utilizada en Argentina fue la 5.0, que introdujo muchos cambios a sus antecesoras. La versión 4.0 de DOS estuvo plagada de errores, por lo cual casi no se usó (los usuarios se mantuvieron con la versión 3.30.

La última versión del producto como tal fue la 6.22, ya que luego apareció Windows 95 que "no necesitaba de DOS", pero que incluía la versión 7.0

Windows:

Es el nombre del popular entorno (no es un sistema operativo y no es una aplicación) software creado por Microsoft. Su novedad es el uso de diferentes pantallas que se superponen, denominadas ventanas, para mostrar distintos tipos de información. Su implantación ha representado un gran avance en la facilidad de operación para los usuarios de ordenadores personales. Numerosos programas pueden gestionarse a través de este entorno que, además, incorpora sus propias aplicaciones como son Write y Paintbrush, entre otras.

Las características principales de Windows serían pues, precisamente, que es un entorno esto es, un software que permite compartir a las aplicaciones los recursos del sistema y que se manifiesta gráficamente por medio de íconos que hacen innecesarias las tradicionales pantallas llenas de texto. Windows permite, además, el intercambio de datos entre programas ejecutados en este entorno y la operación simultánea de varias aplicaciones.
En 1988, el boom de Windows se produjo con su versión 3.0 (y más aún con la 3.1) cuando comenzó a aprovechar las capacidades de los procesadores "386" y le dio un mejor manejo a la memoria.
Fue simplemente un "shell" para DOS, ya que sin este no funcionaba. Y por esa razón no es un Sistema Operativo, sino un "entorno operativo". El atractivo que tuvo para con la gente fue su "casi real" facilidad de uso y su "cara" gráfica que hacía olvidar "las pantallas negras" de DOS.
Un tiempo más tarde se le agregaron capacidades para trabajar con redes y pasó a la versión 3.11 (para grupos de trabajo). Ultima versión comercial que salió antes de que Windows 95 apareciera.

Windows NT:
(Windows New Technology) Nueva tecnología de Windows. Sistema operativo avanzado de 32 bits para redes, de Microsoft, que ejecuta aplicaciones DOS y Windows. Introducido en 1993, se ejecuta en 386 y superiores.
1995. Windows 95: mitad verdad, mitad mentira:

Desde el principio, Windows 95 se publicitó como un sistema operativo de 32 bits. Pero cuando salió a la luz se pudo ver que esto no era totalmente verdad: era un Sistema Operativo (ya no un entorno), porque no necesitaba de ningún otro programa para poder funcionar (aunque se incluía el DOS 7.0 "completo" y alguien dijo que "sí" lo necesitaba).
1998. Windows 98: casi un cambio:
Windows 98 no representó para los usuarios "comunes" ningún cambio significativo. Sólo un poco de "maquillaje" gráfico y alguna que otra utilidad nueva o mejorada (como el "liberador de espacio" o el viejo "defrag").La única gran virtud de Windows 98 es la de seguir "enganchando" a los usuarios finales y hacer que Microsoft mantenga el liderazgo mundial en Sistemas Operativos.
2000. Windows 2000:

A grandes rasgos del nuevo sistema operativo: abundancia de herramientas de conectividad, madurez de la interfaz, buen reconocimiento del hardware y estabilidad. Se añade a esto el soporte de nuevas tecnologías, las mejoras en sus funciones de informática remota, aplicaciones centralizadas de servicio y reinicios obligatorios drásticamente reducidos. Muchas de las mejoras en W2000 son sutiles, pero en conjunto crean una mejor experiencia en el uso de un ordenador. Lo cierto es que después de trabajar unas semanas con Windows 2000, no se echa de menos W98.
2001. Windows ME:

Permite que su PC tenga un más fácil funcionamiento y que sea divertido. Windows Me le da el poder de poner en red a sus computadoras caseras, comunicarse más eficientemente por Internet y trabajar con rico contenido multimedia, como es el caso de fotografías, videos y música.
Características: Tiene la posibilidad de editar, catalogar y enviar correos electrónicos.

Ventajas y desventajas: - Ventajas: Mejor funcionamiento. Más fácil funcionamiento y es divertido. Ha tenido mejores opciones. Trabaja con rico contenido multimedia.

Desventajas: Al principio el programa vino con defectos. No arranca sin MS-DOS. Windows Me no es tan eficiente si se utilizan en compañías de muchas computadoras unidas.

Avances tecnológicos del sistema:
Avances de hardware: - Soporte sin elementos heredados 

- Soporte USB para almacenamiento; ganchos USB2 

- Soporte a Mouse de 5 botones, conjunto de chips más recientes, CPUs 

- El soporte más amplio a periféricos.
2004. Windows XP:

Algo muy importante es el hecho de que Microsoft con esta versión de su SO ha puesto especial énfasis en los drivers. WXP ahora es muchísimo más renuente que sus predecesores a instalar drivers no certificados para el mismo. Con esto Microsoft pretende reducir al máximo las ya tan conocidas (y sufridas) "pantallas azules", aduciendo que la mayoría de las causas de inestabilidad de las versiones anteriores. Se destaca la búsqueda inteligente que hace el SO al momento de instalar un dispositivo nuevo, escaneando unidades en busca de los drivers correctos.

En resumen Microsoft de nuevo se presenta muy fuerte con este nuevo SO, el cual seguramente estará de nuevo destinado a mantener la hegemonía de la empresa de Redmond.
Linux:
* No fue desarrollado por una gran empresa: Linus Torvalds desarrolló el kernel (el corazón) del sistema y luego liberó el código fuente del mismo en Internet para que cualquier programador que se animara pudiera modificarlo y agregarle lo que quisiera. Así, el Linux que hoy se conoce fue creado por cientos de programadores "libres" alrededor del mundo y no por una empresa.

* Es gratis y abierto.

* Nació a partir de otro Sistema Operativo: Es una modificación del sistema Minix, que a su vez nació como una "reducción" de UNIX, "el único Sistema Operativo verdadero, a partir del cual se crearon los demás" (incluido DOS) según la opinión de muchos Hackers.
Aplicación:

*Interpreta los comandos que permiten al usuario comunicarse con el ordenador/computadora. 

*Coordina y manipula el hardware de la computadora, como la memoria, las impresoras, las unidades de disco, el teclado o el mouse. 

*Organiza los archivos en diversos dispositivos de almacenamiento, como discos flexibles, discos duros, discos compactos o cintas magnéticas. 

*Gestiona los errores de hardware y la pérdida de datos. 

*Servir de base para la creación del software logrando que equipos de marcas distintas funcionen de manera análoga, salvando las diferencias existentes entre ambos. 

*Configura el entorno para el uso del software y los periféricos; dependiendo del tipo de máquina que se emplea, debe establecerse en forma lógica la disposición y características del equipo. Como por ejemplo, una microcomputadora tiene físicamente dos unidades de disco, puede simular el uso de otras unidades de disco, que pueden ser virtuales utilizando parte de la memoria principal para tal fin. En caso de estar conectado a una red, el sistema operativo se convierte en la plataforma de trabajo de los usuarios y es éste quien controla los elementos o recursos que comparten. De igual forma, provee de protección a la información que almacena.

Algunas Ordenes Internas:

Para aplicar estas órdenes es necesario pasar a la plataforma del MS-DOS. Se oprime Win+R, se escribe CMD seguido de enter. Estando en este lugar podemos aplicar algunas de tantas que tiene el MS-DOS y sólo mencionaremos algunas por su importancia y que el Windows no las puede ejecutar como lo hace el MS-DOS, esto comprueba que aunque eleven a Windows a lo más alto nunca dejará de ser el MS-DOS la plataforma en donde vive Windows y que sin el apoyo de MS-DOS su vida se acabará:
Se aplica cd\ para regresar a la raíz del disco.
CHKDSK E: Si se tiene una memoria en esa unidad E, la orden interna chkdsk revisa y nos reporta el estado del disco, en cuento a espacio total del disco, espacio ocupado, sectores dañados, cantidad de Bytes que ocupa la unidad de asignación, entre otros.
Si se desea guardar en un archivo *.txt la descripción de lo que contiene un Directorio, basta hacer lo siguiente:
Nos colocamos en dicho directorio con las siguientes instrucciones:

Cd directorio <Enter>

Luego que estemos en el que deseamos aplicamos dir>infor.txt *.*.
Si deseamos que se guarde también el contenido de los siguientes directorios al que nos encontramos, se agrega /s a la anterior orden, quedaría: dir>infor.txt *.*/s. La s proviene de la palabra subdirectories.

Si deseamos ver el contenido de donde nos encontramos sólo escribimos Dir. Si desea saber más de las órdenes internas de MS-DOS, acuda a Gogle.com y en búsqueda avanzada escriba command de MS-DOS y en el enlace de Wikipedia encontrará algo más.

Cls<enter>. Para borrar la pantalla.

Del arbol.txt <enter>. Borra un archivo especificado, en este caso arbol.txt.
Exit <enter>. Para salir de la plataforma de MS-DOS y regresar a Windows.

Format E: <enter> Da formato al dispositivo existente en la unidad E.

Md doc <enter>. Para crear un directorio con el nombre de doc que en Windows se conoce como carpeta.

Rd doc <enter>. Para borrar el directorio doc, siempre que no tenga archivos o subdirectorios.

Deltree doc <enter>. Para borrar el directorio doc y su contenido, ya sean archivos o subdirectorios.

Ren texto.txt carta.doc <enter>. Sirve para cambiar el nombre a un archivo.

Tree <enter>. Si deseamos conocer el árbol existente de directorios desde donde nos encontramos.

Tree>arbol.txt <enter>. Para guardar la información del árbol de directorios en el archivo arbol.txt

Ver. Para ver la versión del SO en curso.
Hay algunas actividades que sólo con el MS-DOS es posible concluirlas, como es el caso de Tree y de Dir>infor.txt. Un informático u oficinista debe conocer las instrucciones básicas, en la plataforma de MS-DOS o de Windows,  para resolver todo tipo de problemas que se le presenten en el manejo de la información. Por lo que en algunos casos, el uso del Mouse se debe descartar en su totalidad. Un trabajador que sabe manejar la computadora tiene su trabajo porque sabe no porque haya egresado de alguna escuela con el prestigio que sea.
