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Guía de Estudio para Tecnologías de la Información y la Comunicación
Introducción: Dar una introducción de la necesidad que tuvo el hombre para comunicarse desde su aparición en la tierra, trayectoria que ha utilizado para mejor la estructura de la Información y el medio de trasmisión.

Dejar como tarea dos preguntas:
1.- ¿Qué importancia tiene la calidad de la información en las actividades del ser humano?

2.- ¿Qué relación tiene la Información con los medios de Comunicación?

I.1.- Hardware, elementos de Hardware (Periféricos).

Se define como: Todo lo físico que contiene la Computadora y todo lo que es posible conectársele.

Descripción de los componentes de la Computadora, mediante un simple diagrama o dibujo. Se refiere a las tres primeras partes que la constituyen: Teclado, Monitor y CPU.

Interpretación del funcionamiento de la Computadora. Para ello es necesario dibujar las tres partes que constituyen a la CPU.
Se debe aclarar que nosotros estamos acostumbrados a nombrar CPU como la caja o torre principal de la Computadora, la cual está constituida por una fuente de poder (la que convierte la energía alterna a continua), cables, Motherboard, etc. Pero para la Interpretación del funcionamiento de la computadora es necesario dibujar la CPU, desde el punto de vista de la electrónica, la cual está constituida por una Unidad de Memoria (RAM), Unidad de Control y una Unidad Aritmética Lógica.

CPU.- Estas letras provienen del idioma Inglés (Central Processing Unit) y que para nosotros significa Unidad Central de Procesamiento.

RAM.- Del idioma Inglés, (Random Access Memory) y en español significa Memoria de Acceso Aleatorio, aquí se depositan; el Sistema Operativo, Programas y trabajos que el usuario realiza. Dicha información sólo estará en la Memoria RAM mientras se encuentre la Computadora en Funcionamiento.

Unidad de Control.- Se encarga de controlar toda la información que la Comptutadora es posible de reconocer.

Análisis del control de datos: La Unidad de Control recibe los datos y los analiza. Si no son para cálculo, los deposita en la memoria RAM; si contiene instrucciones para realizar determinados cálculos envía los datos a la Unidad Aritmética Lógica y después de haberse realizado los cálculos toma todos los datos y los deposita en la RAM.

Multimedia. La Computadora maneja y controla la información contenida en el concepto Multimedia, ésta está formada por sonido, texto, imágenes y video.

Dejar tarea consistente en los periféricos de Entrada, Salida y de Entrada/Salida. Luego de su presentación, realizar su análisis, registro y retroalimentación de lo presentado.

I.2.- Unidades de Medida de Almacenamiento y Procesamiento. Como introducción veremos algunos términos:
La Computadora entiende los datos mediante un lenguaje llamado “Lenguaje Máquina”, el cual consta de 0 y 1, correspondiente al sistema de numeración binaria. El sistema de numeración decimal que usamos ordinariamente, consta de 10 números o dígitos; del 0 al 9. Toda la información es administrada por la  Computadora mediante su propio Lenguaje, para ello es necesario un intérprete, el que se encuentra entre el Lenguaje Máquina y el Código Fuente que el programador tecleó cuando hizo algún programa o cuando programó alguna parte de la Computadora o del Sistema Operativo.
Cuando el usuario teclea la letra A, la Computadora no sabe que existe una letra A o signo con tales características. Todo lo recibe mediante 0 y 1, con ayuda del intérprete.
Los circuitos electrónicos de la Computadora están programados para que interprete la información por bloques. Estos bloques reciben el nombre de Byte, el cual es la unidad mínima de memoria desde el punto de vista de los datos. Por lo que un Byte tiene 8 ceros y/o unos. A cada cero o uno recibe el nombre de bit. Repitiendo: Un Byte es la unidad mínima de memoria, la que puede ser un dato completo o parte de alguno. Un bit es el acrónimo de Binary digit. (dígito binario). Un bit es un dígito del sistema de numeración binaria, 0 ó 1.
8 bits forman un Byte. Cada Byte forma parte de los 256 caracteres que constituyen el Código ASCII. 
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Código ASCII. (acrónimo inglés de American Standard Code for Information Interchange = Código Estadounidense Estándar para el Intercambio de Información). Observe los Bytes que forma cada carácter.
Pensemos en la información que se guarda en una unidad de almacenamiento, ya sea Disco Duro, memoria USB o cualquier otra. Cuando aplicamos la orden de grabar se hace mediante la ayuda y trabajo del Sistema Operativo. Un archivo contiene varios Bytes. Veamos sus unidades: Si se cuenta con un Lenguaje Máquina el cual contiene dos dígitos, este dos lo elevaremos a exponentes:
	22=2.2=4
	25=2.2.2.2.2=32
	28=2.2.2.2.2.2.2.2=256

	23=2.2.2=8
	26=2.2.2.2.2.2=64
	29=2.2.2.2.2.2.2.2.2=512

	24=2.2.2.2=16
	27=2.2.2.2.2.2.2=128
	210=2.2.2.2.2.2.2.2.2.2=1024


Observe que 2 al exponente 10, resulta que se menciona el 10 como parte de nuestro sistema decimal y el 2 para el sistema binario y correspondiente al Lenguaje Máquina de la Computadora; la cual potencia formada por el 2 y el 10, el resultado rebasa la cantidad que en el sistema decimal son para mil y que recibe el nombre de Kg. Para 1,000 gramos, Km. Para 1,000 metros, etc. En el manejo de la información en las[image: image2.png]Cod | Chavl
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 Computadoras las cosas cambian, por lo que 1 KB es igual a 1024 Bytes. Si para obtener un millón multiplicamos 1000 por 1000 en el sistema decimal, en el sistema binario usado por las Computadoras se multiplica 1024 B por 1024 B para obtener dicho Millón y resulta ser 1’048,576 B. Si abreviamos en cuestión a los megas o millones, 1 MB=1’048,576 B, en términos informáticos. Para obtener las siguientes unidades de medida seguimos multiplicando por 1024. El ejemplo siguiente nos  muestra los resultados: Por lo tanto, 1B=1 Caracter, cuando se escriben los símbolos del código en la plataforma de MS-DOS.
	8 bits
	=
	1 Bytes
	 

	1024 Bytes
	=
	1 KiloByte
	1,024 Bytes

	1024 Kilobytes
	=
	1 MegaByte
	1'048,576 Bytes

	1024 Megabytes
	=
	1 GigaByte
	1,073'741,824 Bytes

	1024 Gigabytes
	=
	1 TeraByte
	1''099,511'627,776 Bytes

	1024 Terabytes
	=
	1 PetaByte
	1,125''899,906'842,620 Bytes

	1024 Petabytes
	=
	1 ExaByte
	1'''152,921''504,606'850,000 Bytes

	1024 Exabytes
	=
	1 ZettaByte
	1,180'''591,620''717,410'000,000 Bytes

	1024 Zettabytes
	=
	1 YottaByte
	1''''208,925'''819,614''630,000'000,000 Bytes

	1024 YottaBytes
	=
	1 BrontoByte
	1,237''''940,039'''285,380''000,000'000,000 Bytes 

	1024 Brontobytes
	=
	1 GeopByte
	1'''''267,650''''600,228'''230,000''000,000'000,000 Bytes 


