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Tipos de datos

Al declarar variables se necesita indicar cuál es el tipo de datos de las variables los tipos básicos permitidos por el lenguaje C++ son:

Tipo:
Tamaño en Bytes
Rango de valores posibles

char 

1 

0 a 255 (o caracteres simples del código ASCII)

int 

2 

(algunos 4) con 2 bytes: -32768 a 32767 con 4 bytes:

 -2.147.483.648 a -2.147.483.647

float 

4 

3.4E-38 a 3.3E+38

double 

8 

1.7E-308 a 1.7E+308

bool 

1 

true o false

void 

0 

sin valor

Hay que tener en cuenta que esos rangos son los clásicos, pero en la práctica los rangos (sobre todo el de los enteros) depende del computador y procesador empleados.

Tipos enteros.

Los tipos char e int sirven para almacenar enteros y también valen para almacenar caracteres. Normalmente los números se almacenan en el tipo int y los caracteres en el tipo char, la realidad es que cualquier carácter puede ser representado como número (ese número indica el código en la tabla ASCII del caracter ‘A’ y 65 es lo mismo desde el punto de vista del lenguaje C++).

Tipos decimales.

En C++ los números decimales se representan con los tipos float y double. La diferencia no sólo está en que en el double quepan números más altos, sino en la precisión.

Ambos tipos son de coma flotante. En este estilo de almacenar números decimales, la precisión es limitada. Cuántos más bits se destinen a la precisión, más preciso será el número. Por eso es más conveniente usar el tipo double aunque ocupe más memoria.

Tipos lógicos.

En el lenguaje las variables lógicas eran variables enteras que utilizaban el valor 0 para referirse al valor falso, y cualquier otro valor para el verdadero (en general para el verdadero se empleaba el 1)

Modificadores de tipos:
A los tipos anteriores (excepto a bool) se les puede añadir una serie de modificadores para que esos tipos varíen su funcionamiento. Esos modificadores se colocan por delante del tipo en cuestión. Son:

signed. Permite que el tipo modificado admita números negativos. En la práctica se utiliza sólo para el tipo char, que de esta forma puede tomar un rango de valores de -128 a 127. En los demás no se usan ya que todos admiten números negativos.
unsigned. Contrario al anterior, hace que el tipo al que se refiere use el rango de negativos para incrementar los positivos. Por ejemplo el unsigned int tomaría el rango 0 a 65535 en lugar de -32768 a 32767

long. Aumenta el rango del tipo al que se refiere.

short. El contrario del anterior. La realidad es que no se utiliza.

Las combinaciones que más se suelen utilizar son:
Tipo         

tamaño en bytes 
rango de valores posibles

signed char 


1 

-128 a 127

unsigned int 


2 

0 a 65335

long int (o long a secas) 
4 

-2147483648 a 2147483647

long long 


8 

-9.223.372.036.854.775.809 a

9.223.372.036.854.775.808 (casi ningún compilador lo utiliza, casi todos usan el mismo que el long)

long double 


12 

3.37E-4932 a 3,37E+4932
Una vez más hay que recordar que los rangos y tamaños depende del procesador y compilador. Por ejemplo, el tipo long double no suele incorporarlo casi ningún compilador (aunque sí la mayoría de los modernos).

Aún así conviene utilizar esas combinaciones por un tema de mayor claridad en el código.

Operadores Lógicos 
	Valor 
	Operador 

	Suma 
	+ 

	Resta 
	- 

	División 
	% 

	Multiplicación 
	* 

	IGUAL (EQUAL) 
	= = 

	O (OR) 
	||

	NO (NOT) 
	! 

	DISTINTO 
	!= 

	Y (AND) 
	&&

	MAYOR 
	> 

	MENOR 
	< 

	Mayor = 
	>= 

	Menor = 
	<= 

	Operador para comparación de bits 
	& 


Las máscaras en el comando printf:
	Mascara 
	Resultado 

	%d 
	Muestra decimal 

	%o 
	Muestra en octal 

	%x 
	Muestra entro hexadecimal (minúsculas)

	%X 
	Muestra entro hexadecimal (mayúscula) 

	%f 
	Notación científica (10E20) 

	%c 
	Carácter 

	%s 
	Modificador de cadena (string) 

	\n 
	Otro renglón (ENTER) 

	\t 
	Tabulador 

	\\ 
	Barra de separación. 

	\a 
	Beep por parlante 




Programa 1. Suma de dos números. (PROG1_SU)
Descripción de las partes de un programa, sin los cuales no es posible la funcionalidad de cualquier programa en C.
#include<stdio.h> // Primera; librería.
#include<conio.h> // Primera; librería.
void suma(void); // Segunda; declaración de funciones. Con void se declara un método (función con nombre suma) que no utiliza parámetros y que no devuelve ningún valor.
main(){ // Tercera; inicio del programa: Con la palabra main y los signos (){ se declara el inicio del programa

suma(); Por lo general entre la llave { de apertura del cuerpo principal del programa y la llave } se encuentra el llamado de las funciones. En este caso sólo tenemos una, con el nombre de suma.
} // Cierre de la apertura del cuerpo principal del programa.
void suma(void){ // Con void suma(void) se llama la función con nombre suma.  La llave {indica el inicio de la función, es correcto colocarla en la siguiente línea; el efecto es el mismo.


int a,b,r; // se declaran 3 variables, siendo de tipo entero.


clrscr(); //clrscr; instrucción para limpiar la pantalla de impresiones anteriores.


gotoxy(33,3);printf("Programa que Suma dos números"); // gotoxy es la instrucción para imprimir información en la pantalla: goto significa ir a, acompañada de xy ejecuta la acción según el eje de la x y de y. Lo que está dentro del paréntesis es el valor de la columna y de la fila, respectivamente. El punto y coma permite separar dos instrucciones distintas, en este caso se trata de una instrucción de localización de un punto en la pantalla y la otra la de orden para imprimir en pantalla con la instrucción printf; Cuando se desea imprimir una cadena de caracteres es conveniente que se encuentre entre comillas y paréntesis, como se indica en ejemplo anterior. Luego finalizamos la línea con punto y coma.


gotoxy(10,6);printf("Número 1:");scanf("%d",&a); // De lo que se encuentra en esta línea sólo falta explicar la forma de captura: scanf es la instrucción que permite la captura de datos y depositarlos en una variable, en esta caso la variable es a; el signo & sirve para fijar los datos en la variable; “%d”, esta instrucción entre comillas se le llama máscara, sirve para identificar el tipo de dato que se capturará y se imprimirá en pantalla, en este caso se trata de un número y que la máscara lo identifica como muestra decimal.


gotoxy(10,8);printf("Número 2:");scanf("%d",&b); // Esta línea ya está explicada.


r=a+b; // El objetivo del programa es sumar dos números, su resultado lo debemos depositar en otra variable, en esta caso se trata de la variable r que también es entera.


gotoxy(20,12);printf("Suma= %d",r); // Aquí se imprime el resultado.


getch(); // Esta instrucción sirve para dar una espera para que las instrucciones de captura que se indican se ejecuten o las realice el capturista o programador. 
} // Esta llave finaliza nuestro programa ejemplo.
A continuación se repite el programa número uno y como ejemplo, pero sin su documentación.
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#include<stdio h>

#include<conio h>

void suma(void);

mainQ{

suma();
}

void suma(void){
intab
crscr();
‘gotoxy(33,3) printf{"Programa que Suma dos nimeros");
‘0toxy(10,6) printf{"Nimero 1:"):scanf("%d" &a);
‘otoxy(10.8) printf{"Nimero 2:"):scanf("%d" &b):
asb;
‘0toxy(20,12):printi{"Suma=%d"5),
getch();




=========================================================================================
#include <stdio.h> Esta función tal vez la más utilizada, sirve para operaciones de entrada y salida mediante los diferentes puertos, entrada/salida del lenguaje C, entre las funciones más comunes printf y scanf.

#include <conio.h> Declara varias funciones usadas llamando la consola del sistema operativo las rutinas de I/O. Clrscr
#include <iostream.h > Librería básica de entrada/salida. Imprescindible.

#include <string.h > Librería para el manejo de string con las funciones más usuales como strcpy, strncpy, strlen, strcat, strncat, incluso las que sirven para buscar dividir un string en tokens.
#include <time.h > Librería para escribir fechas, con distintas opciones. Podemos sacar la fecha del momento y separar los valores de día, hora, minuto, etc.
#include <stdlib.h > Otra libreria basica, que contiene funciones como los conversores de ascci-integer atoi, algoritmos de ordenacion de arreglos como qsort.
#include <strstream.h > Flujos de cadenas (tipo c)
#include <assert.h> La librería assert o en español aserción, contiene operaciones para detectar errores de lógica y depuración.

#include <complex.h> Esta librería complex contiene un conjunto de funciones dedicadas al tratamiento de números complejos.

#include <ctype.h> Esta librería posee funciones para el tratamiento de cadenas alfanuméricas.

#include <errno.h> Verifica los códigos de error devueltos por las funciones de cada librería.

#include <fenv.h> Esta librería se dedica a controlar números en coma flotante.

#include <float.h> Con esta librería se modifica y controla características para la librería de coma flotante.

#include <inttypes.h> Conversión entre variables y constantes de precisión entre tipos de números enteros.

#include <iso646.h> Conjuntos de caracteres ISO 646.

#include <limits.h> Propiedades de los números de tipo enteros, contiene las constantes para modificar sus parámetros.

#include <locale.h> Básicamente se utiliza para la función que contiene, setlocale() y sus constantes. Con esta se realiza la configuración regional.

#include <math.h> Esta librería contiene funciones matemáticas.

#include <setjmp.h> Con esta librería se declara las macros setjmp y longjmp para saltos de flujo de control de programa no locales.

#include <signal.h> Esta librería está dedicada a controlar algunas situaciones poco comunes como la división por cero.

#include <stdarg.h> Posibilita el acceso a una cantidad variable de argumentos pasados a una función.

#include <stdbool.h> Álgebra de Boole.

#include <stdint.h> Define varios tipos de variables enteras.

#include <stddef.h> Define varios tipos de macros de utilidad.

#include <stdlib.h> Dentro de las finalidades de esta librería podemos encontrar conversión de tipos, generación de números pseudo-aleatorios, gestión de memoria dinámica, control de procesos, funciones de entorno, de ordenación y búsqueda.

#include <string.h> Esta librería sirve para el manejo de cadenas de caracteres alfanuméricos.

#include <tgmath.h> Esta librería contiene funcionalidades matemáticas de tipo genérico.

#include <time.h> Manejo de formatos y conversiones de fecha y hora.

#include <wchar.h> Controla y maneja el flujo de datos grandes y varias clases de cadenas de caracteres anchos las cuales suelen ser mayores a 2 o más bytes por cada carácter, sirve para controlar caracteres de idiomas diferentes.

#include <wctype.h> Esta librería está destinada a clasificar caracteres anchos.

 Esta cantidad de librerías del estándar ANSI C no es muy extensa, pero son suficientes para poder hacer innumerable cantidad de programas, de necesitar alguna más lo único que hay que hacer es agregarla al directorio de librerías y ya podrá ser incluida dentro del código del programa.

========================================================================================
